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Na uvod nového roc¢niku

Vitdm u nového cisla Dechu draka jak ctenare, ktefi ho dosud znali jako samostatny dvoumésicnik, tak
ty, ktefi se s nim setkavaji poprvé az nyni na strankach Pevnosti. Ti prvni mohou nasledujici odstavec
preskocit, protoze se v ném ohlédnu do historie a aspon stru¢né se pokusim predstavit Dech draka cte-
nartm, ktefi jej dosud neznali.

Casopis Dech draka vznikl pred tfindcti lety jako reakce na rostouci oblibu fantasy a Draciho doupéte.

® Jeho ptivodni naplni byly fantasy povidky ceskych autort (snaZi se podporovat zejména mladé ¢i zacina-
‘l’q": jici tviirce), mytologie a historie riznych narodd coby inspiracni zdroje pro fantasy i RPG, recenze knih
l'.? -*-.I a her, nejriiznéjsi doplinky k Drac¢imu doupéti a v kazdém disle také dobrodruzstvi pro tuto hru. Diky
l_‘.'._, zajmu hracd a prilivu novych autord se obsah postupné obohacoval o dalsi témata (BattleTech, Magic a

jiné sbératelské karetni hry, Warhammer a dalsi figurkové hry) ¢i rozsifoval zdbér téch stavajicich (teore-
tické ¢lanky o RPG, samostatna rubrika pro RPG svét Asterion). Nékteré rubriky ztlistaly dodnes, jiné kvili
meénici se oblibé jednotlivych her zanikly (BattleTech) a dalsi se po kratsi ¢i delSi odmlce tfeba zase na
stranky Dechu draka vrati.

Tolik exkurze do minulosti. DilezZitéjsi je vSak nyni budoucnost, tedy spolecnd budoucnost Dechu
draka a Pevnosti. | nadale zde budete nachazet to, nac se Dech draka soustfedil doposud. Vétsi format
Pevnosti navic umozni realizovat i nékteré nové napady (zvaZzujeme napriklad uvefejinovani novych by-
tosti do Bestidre DrD+). ProtoZe vsak Dech draka vychazel co dva mésice, zatimco Pevnost je mésicnik,
museli jsme trochu prizplsobit strukturu obsahu. Lichd ¢isla by méla byt vénovana povidkam, teoretic-
kym texttim, informacim o novych hrach, riznym hernim dopliikéim a samoziejmé Asterionu, nejpropra-
covanéjsimu Ceskému RPG svétu, zatimco v sudych cislech se miZete téSit na dobrodruzstvi pro Draci
doupé, pripadné pro jiné RPG systémy.

V tomto Cisle na vas tedy ceka dalsi stiipek asterionské historie v povidce Zbynka Holuba Snad v pristim
Zivoteé... a (trochu symbolicky) ,draci* povidka Let... Evy Sedlackové ze soutéze O Zeleznou rukavici lorda
Trollslayera. Teorii RPG zastupuje Boj a bezmoc Lucky Lukacovicové, ze zahrani¢nich RPG vés Sebastian
Chum tentokrat seznami s Mage: the Awakening. Zdenék Bene$ véas na Asterionu uvede do svéta sbératel
vzacnych predmétti a Karel Wolf predstavi PC hru Guild Wars: Nightfall. Na zavér vas sezndmime s novymi
hrami domdcich autorti, které se v loniském roce objevily na pultech.

Dech draka vam tedy chce i naddle prinaset spoustu dobrého cteni, inspirace a zabavy, tentokrat jiz
kazdy mésic. Doufam, Ze mu zachovdte pfizen a Ze se nad jeho strankami budeme setkdvat jesté mnoho
a mnoho let.

Martin ,,Bouchi“ Kucera




Snad v pfistim
ZIvote...
Zbynék ,,Gilgalad” Holub

Pod zemi Ize nalézt nevidané poklady z tisvitu casii.
Nékterd tajemstvi by vSak méla ziistat na véky pohrbena. ..
Kheleg, trpaslici dobrodruh a objevitel

trnitd kroviska, neZ ji objevili. Byla presné tam, kde
ukazovala prastard mapa. Staleti, mozna celd tisicileti
nepouzivany tnikovy vychod.

»Iu to je,” sykl ramenaty ork a Sedomodrym prstem ukazal
na puklinu v zemi.

Vstoupili do tuzkého tunelu, ktery se svazoval dold.
Obklopila je cernocerna tma. Ozvalo se tiché zasyceni a ble-
dé modrd zare rozehnala stiny. Skfitek Pak-choj mél na ruce
koZeny naramek se zvlastnim krystalem, ze kterého vycha-
zelo svétlo.

Prvnich sto metr(i se museli ubirat v fadé po jednom,
teprve potom se tunel rozsifil natolik, Ze mohli jit dva vedle
sebe.

»Je naka divna,” fekl ork a kyvl hlavou smérem k elfce,
ktera kracela aplné posledni. Z jejiho chovani bylo znat
napéti. Cim déle §li podzemim, tim byla elfka stisnéné&jsi a
skleslejsi.

4Ty v poradku jsi?“ zeptal se ji svym Svitorivym hlaskem
Pak-choj.

,Nemdm rdda uzaviené prostory,“ odvétila Dingongi.
»A navic... Mam takovy divny pocit, Ze uz nikdy neuvidim
slunce,* dodala smutné.

»,Mame ukol, a ten splnime!“ odsekl ji hrubé viidce skupi-
ny, skiet Fugar. ,Jestli chces, tak se vraf. Na§ pan ale neod-
pousti tém, ktefi selhali.”

V ocich elfky se na okamzik objevilo zavahani. To ale vza-
péti vystfidalo odhodlani.

»,Ne. Dala jsem slib a nezklamu naseho vladce!“ pravila se
zatatymi zuby. Obava z piisného trestu Zyla Cerveného byla
vétsi nez strach z neznamych zemskych hlubin.

Tunel klesal stale hloubéji a hloubéji. Jeho stény nyni tvo-
fil pevny kdmen. Ocitli se v podzemi pod Canthii. Prvni Sel
Er-krek, or¢i stopaf, za nim Pak-choj, nasledovany obrovitym
Fugarem a Stihlou Dingongi.

»Posvit!" prikazal skret skfitkovi.

Pak-choj mu pfidrZel ndramek s krystalem nad zazloutlym
kusem pergamenu. Starobyld mapa byla vykoupena krvi mno-
ha Zylovych agent(, nez se ji podafilo vydobyt z Derteonu.
Stalo to vSak za to. Byla na nékolika mistech potrhana a po-
tfisnénd zaschlymi skvrnami, presto se z ni ale dalo vycist
mnohé o podzemnim systému Canthie.

Er-krek je vedl k prarvé. Museli se prosekat skrz husta

Skupina pokracovala ddl spleti chodeb. Byly dilem otrokd
z pradavnych dob Asterionu, kdy mu vladla mocna rasa ko-
rull@l, krutych obrd. Mohutné kamenné bloky do sebe zapa-
daly s takovou presnosti, Ze by mezi nimi neproSel ani vlas.
Chodby byly nyni tak Siroké a vysoké, Ze se v nich uz mohut-
ny Fugar nemusel hrbit.

Pak-choj si predstavil ohromnou masu, ktera jej nyni délila
od povrchu. Na okamzik ho zachvatila panika. Jako by pocitil
vSechnu tu vahu kameni a hliny nad sebou. Radéji ani nepomys-
let na to, Ze by ted prislo tfeba zemétfeseni. Rychle takovou
myslenku zaplasil, aby jesté ndhodou néco neprivolal.

Stali pravé na kfiZovatce péti chodeb, kdyz Fugar ukazal
na jednu z nich.

STudy,” zavréel skrz obludné tesaky, které mu vycnivaly ze
spodniho rtu.

Usli vsak jen nékolik krokd, kdyz stanuli na okraji zavalu.
Ten na mapé nebyl a cesta dal vedla pouze skrz néj. Museli
ho néjak prekonat a ¢as netprosné bézel...

Konecné. Po dlouhych mésicich dfiny odlozili naradi a
chopili se zbrani. Vstup do podzemi Canthie, kralovského
mésta hevrent, byl volny.

Wulnufar, nejstarsi syn pana Kwesaru, shromdzdil své od-
dily v poctu patndcti set muzt. Zarputili trpaslici se chystali
na prepad nic netusiciho mésta. JiZ vice neZ rok ho obléha-
li spolecné s almendorskym vojskem. Byli v pocetni presile,
na své strané méli obléhaci stroje a lepsi zbrané, hevreni ale
presto stale odolavali. A stejné tak i hradby Canthie, musela
v tom byt néjaka divna kouzla.

Mnoho dni a noci trpaslici kutali tunel, az se jim podafri-
lo napojit na prastaré chodby pod oblezenym méstem. Nyni
bylo vitézstvi na dosah. Alespon tak si to vSichni prali a nikdo
nepochyboval...

wPripravte sudy piva pro mé muze!* holedbal se trpaslici
princ Wulnufar mars$alu Tanierovi, vrchnimu veliteli almen-
dorskych spojencti. ,,AZ otevieme brany Canthie, uz tam pro
vas nezbude zadna prace. Nezlstane jediny Zivy hevren,”
pronesl hrdé.

Mélo to byt snadné. Udefi pfimo v srdci nepratel, jako
blesk z cistého nebe. NeZ se hevreni vzpamatuji, budou tr-
paslici sekyry a kladiva pit z jejich krve.

Prvni vkro¢il do podzemi predvoj tvoreny zvédy, které
vedl mnoha boji zoceleny Burfur. To jeho zasluhou trpaslici
objevili ve slozité spleti chodeb tu spravnou, kterd vedla az
do Canthie.

Burfur a jeho muzi méli zajistit, aby cesta vojska prince
Wulnufara probéhla bez problémfi.

Trvalo celé hodiny, nez se jim podafilo odstranit zaval.
Neméli zddné nastroje, a tak holyma rukama odklizeli sut a
kameni. A¢ se elfka a dva mali muzici snaZzili sebevic, stejné
nejvic prace nakonec odvedl skreti velitel. Jejich skupina byla
podivnou smésici ras a Zivotnich pribéhd, ddlezita vsak byla
vzdjemna ddvéra, kterou k sobé méli. Spole¢né prosli vycvi-
kovymi tabory Zylovych Nocnich stind, kde z nich utvorili se-
hrané a vsehoschopné komando.

»Jo bychom méli,“ zavrcel Fugar a otfel si pot z ¢ela. Potom
zvedl ze zemé velky ranec a hodil si ho pres ramena.
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LIy opatrny musi$ byt,” vyjekl polekané Pak-choj. ,,Jinak
velkd bum my tu mit.“

Skret prikyvl a opatrné si upravil popruhy. Dobfe védél,
co nese na zadech. Stacilo jen malo, trochu prudsi pohyb a
ndraz o sténu, a jejich mise by rychle skoncila.

Pokracovali dél uvolnénou chodbou. Museli uz byt mnoho
desitek metrti pod zemi.

Konecné se ocitli v prostorném sdle, davné svatyni korull-
skych boht. Byl neskutecné rozséhly. Strop se nachazel ukryty
v temnotdach, kdesi vysoko nad jejich hlavami. Pripadali si tu
mali a ztraceni. Stény kamennych blokd pokryvaly vybledlé
malby, na kterych obfi v destickovych zbrojich drZeli zvlastni
srpkovité zahnuté mece a stinali jim hlavy klecicich zajatcd.

Uprostfed svatyné bylo vyvySené stupnovité pédium a
v ném zapusténa velka vrata ze zc¢ernalého kovu.

Zdobily je néjaké podivné symboly, které vsak nikdo z Fu-
garovy skupiny neumél precist.

yZtratili jsme mnoho c¢asu,” mracil se skfet. ,UZ jsou na
cesté sem. Prvni vyrazil prizkumny oddil, mtize tu byt kaz-
dou chvili. Udélej, co musis, my jim pdjdeme naproti a zdrZi-
me je, kdyZ to bude tfeba,“ prikazal skritkovi.

LJu ju, prikyvl Pak-choj. ,,Ale az ja to tu mit, pak musite
rychlé béhavky byt, jinak vas to osklivé popadlit,“ varoval své
druhy.

Neméla to byt nijak velka exploze, jinak by narusila zakla-
dy Canthie. Pfi vybuchu se mél do celého podzemi rozptylit
ohnivy oblak a spalit vSechno Zivé.

Elfka zavrela o¢i. Méla z tohoto mista strasny pocit. Citila
spoustu bolesti a prolitych slz. Pfebyvala tu smrt. Vzpomnéla
si na Suméni vétru v korunach stromé Cerveného lesa. Na
zpév ptakli a modrou oblohu. Vzdychla. Védéla, Ze tahle mise
je jeji posledni.

*

Marsal Tanier stal uprostfed svého stanu. Jeho pano$ mu
pravé pripinal pancif, ktery zdobil prekrasné vytepany drak.
Pak prisel na fadu dlouhy ¢erveny plast se zlatym lemovanim
a nakonec prilbice s rudym chocholem.

Tanier prikyvl na znameni, Ze je spokojeny. Dnes byl jeho
velky den. Kdyz vytahl do plani bojovat s hevreny, vSichni mu
prorokovali rychlé vitézstvi. Cviceni almendorsti vojaci nemé-
li mit se Spatné vyzbrojenymi kocovniky nejmensi problémy.

Postupovali stepi a narazeli jen na slaby odpor. Pak ale do-
razili k Canthii, sidelnimu méstu vallera Zamorase, kréle he-
vrenl. A tady zacaly potiZe. Pfes veSkerou snahu a vojenské
uméni vojakt Vychodniho kralovstvi i jejich trpasli¢ich spo-
jencd se jim nepodarilo mésto dobyt. Plynuly dlouhé mésice
marného obléhdni a do mysli obléhateld se zacaly vkradat
pochybnosti a zoufalstvi.

Ale dnes to mélo v§echno skoncit. Trpasli¢i princ Wulnufar
prekvapi hevreny z podzemi a otevie almendorskému vojsku
brany Canthie.

,Vemte mne s sebou,” prosil Taniera jeho jedenactilety pa-
nos. Moc touZil stat se hrdinou.

»Jesté si musis néjaky rok pockat, Jacku,* odvétil mu pfis-
né marsal. ,Navic, ve mésté nebude nic pékného k vidéni.
Viélka viibec nevypada tak, jak se o ni piSe v dobrodruznych
knihach, které ¢tes. Trpaslici hevreny nendvidi, budou vrazdit
Zeny, déti... obdvam se, Ze az nds vpusti dovnitF, uzZ nebude
s kym bojovat.*

WWW.PEVNOST.CZ

Jacek si smutné povzdychl. Nezbylo mu, nez poslechnout
svého pana.

Marsadl Tanier vySel ze stanu a zahledél se na oblohu. Od
Casného rana prselo a dést neustaval. Nad Canthii se stahova-
la temnd mracna, vypadalo to na poradnou bourku.

,Darine!" zavolal na jednoho z dstojnikd.

»Ano, pane?“

,»Je vSechno pripraveno k ttoku?

»Ano, pane. MuZi ¢ekaji jen na vas rozkaz.“

Tanier prikyvl. Prochdzel fady nastoupenych tézkoodénct,
zdravil je a povzbuzoval.

Délal to tak pred kazdym bojem. Také proto byl nejoblibe-
néjsim vojevtidcem v Dalavach.

Zablesklo se a zahfmélo. Z nebes se zacal snaSet prudky
lijak.

JJak kde ten Wulnufar se svym trpasliky je,“ pomyslel si
marsal. To napéti pred bitvou nemél rad, uz aby to zacalo.

Hromy divoce buracely a upIné prehlusily bubnovani, kte-
ré prichazelo z plani.

*

Burfur se zastavil. Zdalo se mu, Ze néco zpozoroval v ohy-
bu jedné z chodeb. Pokynul svym muziim, aby byli ve stfehu.
Okamzik vyckavali, a pak vyslal dva zvédy na priizkum. Kdyz
se dlouho nevraceli, vydal se spolecné s ostatnimi za nimi.
Vsude okolo tstilo mnoho odbocek, bylo snadné se v té sple-
ti podzemniho labyrintu ztratit.

,Kam zmizeli?* zaSeptal nervozné Darthal, jeho poboc-
nik.

Sli potmé&. Nepotiebovali svétlo, aby vidéli. Prohledali né-
kolik chodeb, ale po obou zvédech nenasli ani stopy.

,NemizZeme se zdrZovat, nasi jsou tak ptl hodiny za
nami,“ rozhodl Burfur. ,Musime je varovat, aby si davali po-
zor. Hevreni to nebudou, ti do podzemi nechodi, maji z néj
strach. Ale kdovi, co za nebezpedi tu mlzZe byt. Horgleme,
vratis se a feknes princi Wulnufarovi... Horgleme?“

Burfur se zmatené rozhliZel a pocital své muzZe. Horglem
a jeSté jeden dalsi chybéli. Z oddilu deseti valecnikd jich na-
jednou zbylo jen Sest.

»Semknéte se k sobé," zasycel a potézkal v rukou sekyru.
BliZili se k tomu velkému sélu s ¢ernymi dvefmi. Kdovi, co za
nimi bylo. Fantazie povércivych trpaslikdl zacala pracovat na
pIné obratky.

»,Musime se vratit, vSichni!“ rozhodl. ,Néco neni v porad-
ku, nejsme tu sami,” zaSeptal a snaZil se, aby jeho hlas znél
pevné.

Sotva to dorekl, ozvaly se za nimi tiché kroky. Stala tam
mala postavicka a mavala na né rukama. Ork.

,Za nim!* zavelel Burfur. ,,Nesmi uniknout!"

*

Co mohly znamenat ty podivné symboly? Pak-choj si je
zvédavé prohlizel. Umél precist riizné druhy pisem, dokonce
se naudil i arvedanské runy. Ale takové znaky neznal. Zatukal
na kov. Znélo to temné a hrozivé, aZ mu prebéhl mraz po
zadech. Na staré mapé, pravé v misté, kde se nachazelo stup-
novité pédium, byla skvrna zaschlé krve. Jako by to mélo byt
varovani.

Radéji nechal vrata vraty a jesté jednou zkontroloval, zda
jsou vsechny vybusniny spravné rozmisténé. Byly navzajem



spojené okem sotva postiehnutelnym lankem, které koncilo
natazené pres vchod do svatyné.

Trpaslici tudy museli projit, jestli se chtéli dostat do
Canthie. Jakmile prvni z nich zavadi o lanko, spusti se hotové
peklo. Ale to uz bude Pak-choj hodné daleko odsud. Alespon
tak si to skritek pral.

Byl v cizi vélce o cizi mésto. Daleko od domova, ze které-
ho jej vyhnali vlastni pfibuzni. Jen proto, zZe délal to, co umél
nejlépe. Ze se narodil s darem ovladat magii.

Zyl Cerveny, pan Draciho kralovstvi v Tisici jeskynich, mu
poskytl azyl a jako prvni naplno docenil Pak-chojovo uméni.
Byl ke skritkovi §tédry a ten se mu za to zavazal, Ze vstoupi
do jeho sluzeb. Nyni prisel cas splatit dluh. Z néjakého dvo-
du nemélo mésto hevrend padnout a Pak-chojovi bylo souze-
no, aby sehral kratkou, ale ddlezitou epizodu v dé&jinach. Uz
aby to mél celé za sebou a mohl si dat dousek dobrého ¢aje!

Jesté jednou, do tfetice, prohlédl naloze, a pak touzebné
pohlédl opaénym smérem, nez kudy na toto ponuré misto
se svymi druhy pfiSel. Z podzemi vedlo vice cest, o kterych
trpaslici neméli tuseni.

Ale kde jeho spolecnici mohli byt?

Ti vSak nepfrichdzeli. Misto toho se z chodby ozval dusot
mnoha nohou.

JTar-to!* vykrikl ork valecny pokfik svého rodu a rozbéhl
se, jak nejlépe dovedl.

S pronasledovateli v patach mifil k tzké chodbé, pobliz
které uz cekali jeho pratelé. Er-krek nebyl zadny bojovnik.

Orci nevalcili od dob, co byla podle jejich povésti zabita
Vilka. Zato ale byl vynikajici stopar a bézZec.

Ted bézel Er-krek o zZivot. Citil, jak mu bije srdce tak, jako
by chtélo kazdou chvili vyskocit z téla ven.

Jesté kousek, pomyslel si a s vypétim poslednich sil se vrhl do
tmy pred sebou. Pfi dopadu si sedrel kolena i lokty aZ na maso.
Nad nim zasvistélo ostii a hlava prvniho z trpaslikd dopadla
vedle leZiciho orka. Ozval se vztekly fev prondsledovateld.

Dalsi trpaslik vbéhl skreti Savli do drahy a jeho bezhlavé
télo kleslo k zemi.

,»Je to past!* vykfikl Burfur a strhl zpatky svého druha, kte-
ry béZel pred nim. Uz se fitil Fugarovi pfimo do rany.

»Argh!“ ozval se vykrik z opa¢né strany. To jim Dingongi
zastoupila cestu k dstupu a s dykou v kazdé ruce pravé zba-
vila zivota dal$iho z trpaslikd. Burfurovi zbyli uz jen tfi muzi.
Jeden pred nim a dva za zady.

Protivnici je drZeli dokonale v Sachu. Ocitli se v tizkém
prostoru chodby, ve které se sotva dokdzali rozmachnout
sekyrou.

~Kwesar!* zarval Burfur jméno domova, aby dodal svym
lidem kuraz.

~Kwesar!* odpovédéli mu zbyvajici trpaslici a zauatodili
proti nepfiteli. Tedy jen ti dva, co stdli na okrajich. Burfur a
treti zvéd museli bezmocné cekat a prihliZet tomu, jak jejich
boj skon¢i a zda prijde fada i na né.

»Er-kreku, béz!“ prikazal skret orkovi a odrazil uder se-
kyry. Stal v mistech, kde se chodba rozsirovala, takZe mobhl
rozdavat rany Savli a je§té uhybat svym mohutnym télem. Na
rozdil od néj nemohli jeho protivnici nikam couvnout.
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Vypad stridal kryt a Fugar i trpaslik cekali, kdo z nich se
unavi prvni.

Utl4 elfka na opacné strané se mohla pohybovat jesté lépe
nez skret, a také toho vydatné vyuZivala. Zatimco jeji sok
rozdaval rany s kratkym naprahem, Dingongi hbité uhybala
a jeji dyky bodaly.

Hlavni voj trpasli¢i armady musel byt uz blizko. Snad skri-
tek ziskal dostatek Casu, aby rozmistil ndloZe a pripravil je
k vybuchu. Bylo zapotfebi zvédy co nejdrfive vyridit, a pak
utikat, co jim nohy budou stacit.

Zaznél bolestivy vykfik. To dlouha cepel elfi dyky zasahla
kréni tepnu a umirajiciho trpaslika ihned zastoupil jeho cer-
stvy druh.

»Er-kreku, b&Z za Pak-chojem, at neceka!" krikl opét Fugar
na orka, ktery otdlel. Nechtélo se mu tu nechat pratele, ale
zaroven védél, Ze jim nenf nic platny.

»Rychle je zabijte, brzy tady bude méc horko!“ zavolal jes-
té na své druhy a rozbé&hl se smérem ke svatyni.

Trpaslik bojujici se skifetem upustil sekyru a skocil proti
prekvapenému Fugarovi. Vrhl se na jistou smrt.

Skreti Savle pronikla jeho hrudi. Trpaslici zvéd ji pevné se-
viel v dlanich, po ostfi stékaly krvavé praminky. Pak dopadl
na Sokovaného Fugara. Vaha téla v tézké zbroji poslala skfeta
do kolen.

»Kwesar!* zachroptél umirajici trpaslik.

Fugar byl stéle v Soku. Nemohl vyprostit Savli ven.

Na misto zvéda nastoupil Burfur. Rychly ndprah a skretova
hlava se zménila v kravou Smouhu na sténé chodby.

Ohlédl se za sebe. Posledni z jeho muzi jesté porad bo-
joval s elfkou. Nebyl ¢as. Musel si poradit sam. Bylo tfeba
varovat trpasli¢iho prince.

Er-krek se zarazil. Pfed sebou zaslechl dusot nohou.
Opatrné vyhlédl do dlouhé a Siroké chodby, kterd vedla pri-
mo do sdlu s vybu$ninami.

Helmice s rohy, sekyry pfes ramena, $tity s rodovymi zna-
ky. Desitky a desitky vousatych bojovnikli pochodovaly smé-
rem ke svatyni.

Ork v duchu zaklel. Az prvni z trpaslikti vkro¢i do sélu s cer-
nymi dvefmi, rozpoutd se v podzemi ohnivé peklo. Védél, co
dovedou skfitci trhaviny. Navic tyhle vyrabél Pak-choj, a ten
umél délat ty nejlepsi z nejlepSich. Rychle pry¢! Otocil se a
v duchu si vybavoval splet chodeb, kterou se pracné snazil
vtisknout si do paméti.

Rozbéhl se. Zacal zavod o Zivot, dnes uz podruhé.

Burfur hlasité oddychoval. Srdce mu zbésile busilo. Musel
to stihnout. Jen na ném ted zdvisel Zivot patnacti set muzd.

Néahle se pred nim vynofila postava. Narazili do sebe.
Uchopil krk neznamého a instinktivné trhl. Ozvalo se kfup-
nuti. Letmo pohlédl do tvafe mrtvého orka. Vyhaslé oc¢i mél
vytresténé hrlizou.

Rychle vstal a utikal. Sekyru uz davno odhodil, aby mu
neprekazela.

Klopytal, dvakrat upadl, ale vZdy se znovu zvedl a bézel dal.

Konecné. Pfed sebou spatfil siluety trpaslicich bojovnikd.

»Zpatky!" zafval, co mu hlas dovolil. ,Zastavte se! Zpatky,
pro bohy!*
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Pak-choj védél, Ze je zle. V chodbé se objevil ramenaty tr-
paslik s vousy spletenymi do copanka.

Skritek byl pfimo v epicentru vybuchu. Nemohl preZzit.
Jediné, kdyby nepritele varoval.

Jen okamzik uvazoval o této moznosti. Pak se schou-
lil u paty cernych dvefi. Trpaslici ho je§té nezpozorovali.
Pohladil krystal na naramku a svétlo zhaslo. Ocitl se v napro-
sté temnoté.

Prvni z trpaslikd byl asi pét krokd od nastrazeného lanka.

Kéz by byl mj pristi Zivot stastnéjsi, blesklo Pak-chojovi
hlavou.

Zaburacelo to a stény se otfasly. Nasledovaly dalsi a dalsi
vybuchy.

Vyslehly ohnivé jazyky, které se rychle Sifily po celém pod-
zemi. Stovky hlast fvaly bolesti a hrizou. Mnoho jich brzy
utichlo, nékteré tu ale jesté mély sténat dlouhé hodiny.

Ti z trpaslikd, ktefi nezemreli a byli schopni se hybat,
utocili jeden na druhého v domnéni, Ze je to nepfitel. Drtiva
vétsina oslepla.

A to jesté nebyl konec vS§emu utrpeni.

Vybuchy rozbily ¢erné dvere a probudily to, co za nimi po
véky spalo.

Zar ohné vystFidal mrazivy chlad. Prastary tvor z dob kru-
tych korulld byl po dlouhych tisiciletich opét na svobodé...

V ten samy okamzik, kdy se ozvaly ty straslivé rany odkud-
si z podzemi, se nad leZenim almendorského vojska rozpou-
talo bésnéni Zivla.

Za neustdvajiciho hfméni padaly z cernych mracen celé
vodopady vody. Vojaci se topili ve vlastnich stanech nebo
umirali zasaZeni blesky. Kroupy neskutecné velikosti jim roz-
bijely hlavy a vydéseni koné se rozutekli do plani.

Zatimco boure nicila vojenské leZeni, mésta hevrendl se
viibec nijak nedotkla. Brdna Canthie ztistala i nadéle uzavre-
na.

Marsal Tanier se nadale marné pokousel o jeji dobyti a
trpaslici, ktefi prahli po pomsté za smrt prince Wulnufara a
vétSiny jeho muzd, vyslali na pomoc dalsi valecniky. Nikdo se
uz ale neodvazil znovu vstoupit do podzemi, ve kterém cekal
neznamy dés.

Fugar a jeho spole¢nici odvratili témér na rok pad Canthie.
A vojsko jejich pana, Zyla Cerveného, zatim mohlo plenit
Zapadni dalavu bez obav, Ze by ji pfiSel nékdo z Almendora-
nd nebo trpaslikd na pomoc.

Dingongi se po briSe plazila temnotou. Pres palcivou bo-
lest se ji pomalu podarilo dostat se az k prarvé. Ucitila svézi
vzduch a teplo slunecnich paprskd.

Vycerpana si lehla na zdda a oddychovala. Byla slepd. Ohen
jivypalil oci.

Védéla, Ze uz nikdy neuvidi slunce. Védéla, zZe tahle mise
byla posledni. Presné, jak ji varovalo jeji tuSeni.

Ale byla zZiva.

ilustrace Karolina Ryvolova



Let..

Eva Sedlackova

arni vitr narazel do zdi. Hradem se nesl hluk a shon. Na vé-

Zich jasavé vlaly barevné praporce. Okna se tpytila ve slun-

ci. Na nadvori prijizdéli koné a tazené vozy. Sluhové pobi-

ali sem a tam a snaZili se ukocirovat dav prichozich. Jeden
pokoj za druhym se plnil urozenym obsahem. V temnoté ku-
chyné pod kamennymi klenbami se rozlehl Zensky smich. Par
hrncG malem pfislo k dhoné, kdyZ se dva muZi zacali rvit.
Nékde hluboko uvniti hradnich zdi si hudebnici nacvicovali
slavnostni fanfaru. Ozvalo se par faleSnych tond...

Vnimal to vSechno okrajem svych myslenek. Ty déje pred-
znamenavaly udalost velkého vyznamu, ale sami o sobé byly
nedtlezité. Nenechal se jimi rozptylit. Soustfedil se na nad-
chazejici schiizku. Tusil, pro¢ ho o ni pozadala. A tak stél
u otevieného okna, nechal si vétrem cuchat vlasy a cekal.

Vrzly dvere a on se neotocil. Do mistnosti vstoupila prisné
vyhliZejici Zena. Ve vlasech méla vetknuté kvéty. Strohé Saty
z drahé latky jemné ladily s Sedinami na jejich skranich. Ta
Zena si byla védoma vlastni dileZitosti. Hrdé drzeni téla a vy-
raz tvare prozrazujici vladkyni. VIadkyni, kterd dokaze vsech-
no, co bude tfeba. Zastavila se, sotva za ni zapadly dvere.

Mlady muz stojici u okna se stale neotacel. Chvili cekala a
jeho neuctivost v ni vzbudila viditelny vztek. Sevrela ruce v pést
a kousla se do rtu. Ale na hlase se jeji rozhorceni neprojevilo.

,Dobré rano," rekla klidné.

,Ne, myslim, Ze neni dobré,” usklibl se muz a konecné se
obratil a podival se ji do oci. ,,UzZ ses rozhodla, matko?*

Zena v té chvili svymi $tihlymi prsty kontrolovala neporuse-
nost a celistvost svého ucesu. Hotkost v hlase jejiho syna ji vSak
priméla trhnout rukou. Na zem se sneslo par barevnych kvitkd.
Neopatrnosti uvolnény pramen vlast se zavlnil na jejich zadech.

»Rozhodla,” podivala se mu pevné do oci.

Setrvali ve vzdjemném pohledu tak dlouho, aby bylo jasné,
Ze ani jeden z nich neni ochoten uhnout oc¢ima. Kdyz bylo
cti u¢inéno zadost, ona prvni odvratila hlavu. Rozhlédla se
po skromné zafizené mistnosti a pomalu presla k jednomu
z dvojice kiesel. Posadila se jako by to byl triin, z kterého
vlddla zemi. Ted nechtéla vladnout. Chtéla jen...

»Nechces se posadit?* zeptala se, ale jeji syn zistal stat.
Tycil se nad ni, vzpfimeny a pevny jako skdla. Jeho tvar se
podobala tvéfi dravce. Cekal na krev.

JJakZe to skutecné udélds,” odfrkl nevéricné, kdyz neod-
vratila pohled. ,,Udé€las dédicem mého bratra. Prestoze je pfi-
lis slaby, prestozZe si nedokaze udrzet autoritu tak jako ja.
Prestoze je to slaboch, ktery...“

»Neprehanéj to. Neni tak Spatny,” rekla klidné a priznala:
»,Musel to byt on...*

»Snad proto, Ze je star$i?“ usklibl se. ,Rozhodla ses ko-
necné prolomit ml¢eni a pfiznat, ktery z nds se narodil jako
prvni? Ne, Ze bys na to méla néjaké svédky. Celé roky jsi to
tajila... stejné jako jméno naseho otce...“

»,Kazdy mame sva mald tajemstvi... A navic jsem nechtéla,
abyste jeden na druhého Zarlil... neni to dilezité. Poradi...
o ¢em vypovida? V mém rozhodnuti nehraje Zadnou roli,“ po-

usmala se. ,Navic jsi to byl ty. Pfedbéhls svého bratficka o pl-
ného ptl dne. Tys mi dal spoustu bolesti a on mé prekvapil.
Necekala jsem, Ze budu mit jesté jeho...“

Jeji syn na ni ziral. To bylo vic o jejich narozeni, nez jim
fekla za cely stavajici Zivot. NeZ jim byl kdokoli ochoten fict.
Moznd i vic, neZ védél kdokoli Zivy.

»Sedni si,* pokynula mu jesté jednou a ted se posadil.
»,NemdzZes to byt ty. Nemohl bys prijmout zdejsi dédictvi, pro-
toze ja jsem kdysi...” odmlcela se.

»Poslouchej,” vydechla a zavrela oci. ,Tak to tenkrat
bylo..."

Byla jsem mladd, krdsnd... a naivni. Nécemu z toho je uz dnes-
ka tézko uveérit, ale je to tak. Byla jsem takovd. Rozpustild. Rdda
Jjsem nosila krdsné saty, Saty které zdiiraziiovaly télo, skryvajici se
pod nimi. Rdda jsem provokovala. Usmivala jsem se. Casto. I jen tak
bez diivodu. Byla jsem mladd a svét byl krdsny.

Miij otec byl Kard XXVII. Byl prchlivy, co se mé tykalo. A nejen
co se tykalo mé. Byla jsem jeho jediné dité. Podle rodinné tradice
Jsem méla vstoupit na triin ve dni, kdy se mi narodi syn, a viddnout
Jjménem svého ditéte. Tradice... Otec se nechtél vzddt viddy, a tak se
postaral o to, aby se ke mné prilis nepriblizil Zddny muz.

Podobad se to starym pribéhiim. Pévci s oblibou bdsni o panndch
uvéznénych ve vézi, straZenych hordou nestviir, o panndch zoufale
Cekajicich na svého zachrdnce. Byla jsem tenkrdt prilis mladd, nez
abych c¢ekala zoufale. Ale méla jsem rada pribéhy... a nasla jsem
ho. Svého prince.

Kdyz jsem vesla do siné, vsechny oci se ode mé opatrné odvrdtily.
Jako obvykle. Ale jedny... Ten nenechavy pdr oci se na mém téle pdsl
ddl. A neodradilo ho nic.

,Na dceru pana hradu, jiz neni rovno,“ pronesl rizné, kdyz byl
Cas na pripitek. Ta slova mu od mého otce vyslouZila temny pohled.
A miij tismév, ktery jsem nedokdzala udrZet uvnitr. ..

,Pro¢ mi to vypravis?“ zamracil se na ni jeji syn. ,Dovedu si
dobre predstavit, co bylo dal.“

,Dal?*

»Dvoril se ti, ty ses mu poddala a pak se ti narodily déti.
Dva synové, které ses podle néjaké pochybné logiky rozhodla
rozdélit na vladce a poddaného.*

,Dvoril se mi,” pfipustila s ismévem. , Ale jen ten jediny
vecer. Dvoril se mi Gsmévy, nikoli tak kradmymi, jako muZi
pred nim. Ale vefejné, Cestné..."

»Chci si té prohlédnout ve svétle mésice,” rekl a jd se zardéla.
Vzndseli jsme se salem na kridlech pisné. Tancil tak lehce...

»Nemohu pane,” usmdla jsem se na néj. Nebylo to poprvé, co
Jjsem mluvila s muzem. Nebylo to poprvé, ale presto jako by to po-
prvé bylo. Jako by to poprvé bylo pravé s nim.

,AZ prilis mnoho muzii uz reklo, Ze pred mou krdsou svétlo Luny
bledne a jd bych nechtéla pocestné a poutniky pripravovat o viidce a
spolecnika v hluboké noci,” fekla jsem mu. Mi strdzci, Spehové mého
otce, poslouchali. Ti poslouchali vzdycky velmi pozorné. Jenze on si
Jjich nevsimal. Byl sebevédomy, neveéril, Ze by mu mohli ublizit. A tam,
uprostied baviciho se davu, jsme snad byli opravdu v bezpeci.

»Ne,“ zavrtél hlavou a priblizil své rty k mym usim. ,,Naopak,
myslim, Ze pri pohledu na tvou krdsu svétlo Luny zesili, aby byla
lépe vidét ta, jiz neni rovno.”

Viihala jsem jen chvili. Museli jsme prece posoudit, kdo z nds md
vlastné pravdu. Utekli jsme jim. Vsem mym strdzciim. Vsem. Nevim
Jjak, nepodarilo se mi to nikdy predtim, s nikym, ale snad mél néjaké
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skryté schopnosti, které nam to umoznily. Vim jisté jen jednu véc.
Najednou jsme sami stdli na jednom z téch zapomenutych balkonkii
nad ricnim tidolim na vychodni strané hradu.

Znds tu louku na druhé strané reky? JistéZe znds, kdyz jste byli
mali, vodivala jsem vds tam... hrdvali jste si spolu a smadli se... byli
Jste mymi krdsnymi détmi. Ale tenkrdt jsem nevédéla, ze budu mit
dva nddherné syny. Nevédéla jsem, co mi ta noc prinese.

Vypravéla jsem svému spolecnikovi pribéh o carodéji, ktery tu
louku zaklel kouzlem ticha. Smdl se tomu pribéhu. Je to ten sprdvny
pribéh, kterému je tieba se smdt. Kazdy se mu sméje. I ty ses kdysi
zasmal. Jen jednou, ale to mi stacilo...

Stdl vedle mé tak daleko, Ze by se to dalo nazvat uctivou vzddle-
nosti. Jenze pak udélal krok a poloZil mi ruku kolem ramen. Prestali
jsme se smdt. Ndhle se tvdril strasné vdzné. Pritahl mé k sobé a
zacal mé libat. ..

A tak se milovali zahaleni jen mési¢nim svétlem, vystékl jeji
syn nevrle. ,To je jak z pfibéhu toho $aska, co si ho drzis, aby nas
pfi hostinach otravoval zpévem. Hnusné, sladké, nechutné. Jestli
je tohle ten otec, kteréhos nam tajila... no, alespon uz chapu,
pro¢ jsi o ném nechtéla mluvit. N&jaky hloupy romantik... ale ja
stale nevidim jediny diivod, pro¢ by mél mit v naslednictvi na-
vrch mdj bratr. Chvilku micel a ¢ekal na matcinu reakci. Matka
se na néj jen nostalgicky usmivala ztracend ve vzpominkach.

»Zatracené, vZdyt i on sdm uznava, Ze bych vladl mnohem
lip nez on,“ dodal presvédcené a ukrivdéné.

,,Jsi prilis ambiciézni,” povzdechla si. ,Tak to nemélo byt...*

»A ty mi néco vycitas?* prudce se zvedl a podival se matce
do odci. Ty, ktera sis nechala udélat dité, jenom aby ses dosta-
la na trén?*

»Ne,“ zavrtéla hlavou. ,To nebyl ten divod. Kdybych ten-
krat byla o par let starsi, mél bys nepochybné pravdu, ale ja
opravdu byla az prilis mladd. Nedochdzely mi ddsledky, ale
milovala jsem pisné o lasce..."

Luna nezbledla, ani nezacala zdrit jasnéji. Té noci byl nov a
meésic teprve nabiral sily k opétovnému zrozeni. Ale my se nedivali
na mésic. Zavrhli jsme oblohu a hvézdy. Zapomnéli jsme na zem,
kterd nds svou tizi svazovala. Ztrdceli jsme se jeden v druhém. Méli
Jsme to udélat primo tam pod otevienou oblohou, ale jd znala prilis
mnoho milostnych pisni. Mélo to byt krdsné. Mélo se to odehrdvat
v loZnici na jemnych poduskdch... kde ldsky kavalir zulibd i tviij
stin... pri jeho dotyku mi v hlavé bzucely iitrzky pisni.

Privedla jsem ho do své loznice. A tam jsme se milovali. Cely
zbytek noci. Nase duse, nase téla, to vSechno se prolinalo. Horeli
Jsme jeden pro druhého...

,USetfi mé podrobnosti,* odsekl ji jeji syn. UZ znovu sedél
a klouby rukou, svirajicich podrucky jeho kresla, bélaly. ,Vim
jak se to déla, a nepotiebuju védét, jak jsem byl zplozen.*
Tajemné se na néj usmala. Lehce zavrtéla hlavou jako by mu
chtéla odporovat, ale pak pokracovala ve vypraveéni.

Usnuli jsme propleteni jeden ve druhém. Probudil nds... vlastné,
Jisté vim jen to, Ze ten zvuk probudil mé. Byl to kvilivy zvuk tyraného
dreva. Dvere zaprastély a pak nevydrzely. V desti trisek dovniti virhla
garda mého otce. Myslim, Ze mé tenkrdt hledali celou noc. Nenapadlo
Jje, Ze bych si milence privedla primo k sobé. Do své loZnice.

Museli vidét, Ze uzZ je pozde, Ze nezddoucimu spojeni uz nezabrd-
ni, ale jeden z nich pozvedl kusi a vyletéla Sipka. Méla jsem hlavu
oprenou o milencovu hrud a ta Sipka se zabodla tésné vedle mého
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oka. Otrela se o mou tvdr a sedrela kus kiize. Moje a jeho krev se
smisily. Jeho srdce se zastavilo.

Jejich velitel jim rozkdzal odejit. Sam se postavil tak, abych na néj
vidéla. Méla jsem chut plivnout mu do tvdre, ale neméla jsem silu se
zvednout, neméla jsem silu na nic. V nose mé pdlil pach krve a duse se
rozpadala. On se mi s posmésnou tictou uklonil, usklibal se nade mnou.
A pak odesel. Odesel a nechali mé tam. NediileZitou. Mé a mrtvé télo.

Meéla jsem chut Fvdt, kricet, dovoldvat se svého prdva. Prdva na
Stésti. Misto toho jsem se jenom opatrné vymanila ze sevieni mrt-
vych rukou. Stdle nahd jsem presla k oknu. Divala jsem se na reku.
Na proud strhdvajici kameny. Na nelitostny proud vedeny osudem.
Na mé posteli lezel mrtvy muz a jd neznala ani jeho jméno...

Jeji syn pravé zvedal oci k nebi. Nevédél, pro¢ mu matka
vypravi hloupy pribéh milostného vzplanuti, ktery se stal tak
davno. Nedtlezity pribéh minulosti.

Podivala se na néj. V ocich se ji zrcadlila netypickd néha.
Byl tak ohnivy. Mlady a zapaleny. Mohl byt velkym, kdyby mu
to okolnosti dovolily. Mohl byt velkym, kdyby ho ona dokdaza-
la ochranit pred osudem, ktery mu byl predurcen, pred osu-
dem, kterému ho sama zaslibila.

To rdno jsem dospéla. Nebylo ve mné uz vice naivity. Byla jsem
stdle mladd, krdsnd a touzila jsem po pomsté. Jenze jsem byla sama.
Necitila jsem tenkrdt, Ze tak docela sama nejsem. Ale moZnost tu
byla vZdycky. Miij otec byl jesté dost mlady na to, aby si viddu uzi-
val, proto nechtél, abych...

Neméla jsem jistotu, ale tusila jsem, Ze mé pripadné dité by prilis
dlouho neprezilo své narozeni. Byla jsem mladd, mohla jsem mit jes-
té desitky déti, o ndstupnictvi se miij otec bdat nemusel. Nendvidéla
Jsem svého otce celou silou té chvile. Rozhodla jsem se.

»Iy nemas rad prib&hy,“ vytrhla se ze vzpominek a obratila
se k synovi. ,Nikdy jsem nevédéla, proc..."

»Jsou hloupé a nemaji nic spole¢ného s realitou,” odsekl.

»Nékteré jsou redlné az prilis. Znala jsem par pribéhd, kte-
rym jsem tak docela nevérila. Kterym vlastné uz nikdo nevéril.
JenZe jsem mivala spoustu ¢asu a malo povinnosti. A hradni
knihovna byla dobfe zasobena...“

,Nas hrad nema knihovnu."

,Dnes uz ne.*

Privolala jsem draka. KaZdd Zena to pry dokdze, alespori to tvr-
dily knihy. Knihy tak staré, Ze se jejich listy pri cteni rozlamovaly.
Ty pribéhy se lisily pramdlo. Vlastné jen v poddni ritudlu. Nakonec
Jsem peclivym studiem dosla k tomu, Ze staci pohdr vody, kapka
krve a ta sprdvnd slova. Nevédéla jsem, jak tu informaci vyuzit. AZ
do toho rdna, kdy jsem zatouzila po pomste.

Z vody vychrstnuté proti slunci se zrodila duha. Zacala jsem dou-
fat. KdyzZ se to stane, tak drak prileti. Duha je znamenim Stésti.
Alespori se to rikd.

Drak priletél. Miyj drak. Ve zdejsim kraji do té doby Zddného
nevidéli. Nékteri uz ani neveérili, Ze draci jesté Ziji. Ze nékdy Zili. Ani
Jjd sama jsem tak docela nevérila, Ze se kouzlo zdari.

Meél oci jako clovék, ale tak hluboce cerné, Ze jimi propaloval
vesmir. Tak hluboké oci a nékde na jejich dné horel plamen. Kiizi
mél drsnou a hrubou na dotek. Sdlala z néj magie. Z kazdého draka
sald magie, proto jsou magii nepolapitelni. Magie je jejich sluzka,
nemiiZe jim ubliZit.

Zastavil pfede mnou a slozil kiidla. Draci kridla jsou tak tenkd,
tenouckd jako dech. Jsou jemnd jako dotyk motyla. Jsou dokona-



ld... Vycenil zuby v hrozbé. Ale jd védéla jak zni dohoda. Byla jsem
rozhodnutd zaplatit, pokud dostanu svou pomstu a to tak rychle,
jak jen to bude mozné.

,Nikdy jsem neslysel, Ze by nas hrad navstivil drak...“ fekl
podeziravé jeji syn. ,Takovy pribéh by se neutajil...*

»Naopak, utajil se celkem snadno, fekla skoro vesele.
»Nikdo se o tom neodvazil pfede mnou mluvit. Po tom, co se
stalo. A znas prece vychodni véz, ta je svého druhu memen-
tem, které jim pfipomind, aby mlceli.*

Jeho pohled znovu zabloudil k oknu. Z této casti hradu
byla vychodni véZ neviditelnd, ale on velice dobfe znal jeji
ohorelou siluetu. Trosku, kam nikdy nikdo nechodil.

Vidéla jeho zamysleni a usmala se tomu. A pak vypravéla dal.

Rekla jsem mu své piani. Jen se smdl. Ten iikol byl pro néj smésné
Jednoduchy. Draci toho dokdzou mnoho, ale jd v tu chvili nechtéla
nic, nez jedinou smrt.

Znovu roztdhl kridla, byl majestdtny. Vyletél ven a zakrouzil kolem
hradnich vézi. Lidé, kteri ho vidéli prilétat, uz stacili spustit poplach,
a tak na néj byli jini lidé pripraveni. Strileli na toho draka. Snad stri-
lela i ta kuse, kterd zabila mé nocni Stésti. Jenze draci kiiZe je pevnd.
Ma pry jen jediné slabé misto a kdo vi, zda to je viibec pravda.

Nevsimal si jich prilis. Jen jich par sem tam trochu zalil ohném.
Druhy den pak identifikovali velitele otcovy gardy podle ohorelych
bot. Z jeho téla toho prilis nezbylo. Moznda mé to mélo potésit, ale
v té chvili jsem myslela na jiné véci. Dostal, co si zaslouZil, to stacilo.

Pak strelba ustala. Museli utikat, pokud chtéli zachrdnit holy
zivot. Nekteri se seradili do Fetézii a pokouseli se hasit Slehajici pla-
meny. SlySela jsem krik. BuSeni krokii na nddvori. Propadajici se
stiechy. Huceni plamenii. ..

»A vychodni véz?“ zeptal se jeji syn, kdyZ se odmlcela.
Podivala se na néj trochu rozmlzené.

Vychodni véz? To bylo sidlo tvého déda. Byla chranéna
tolika kouzly, Ze si jen tam pfipadal v bezpeci. On sam byl
chranén tolika kouzly, Ze se od néj odrazely strely. Ale ani ta
kouzla nemohla odolat dra¢imu ohni...*

Kdyz drak vychrlil prvni ddvku plamenit, magické stity jesté
vydrZely. Druhy plamen byl delsi, mohutnéjsi... a pak prisel tre-
ti. Vichni patra véze témér okamzité vybuchla v ohnivé kakofonii.
Lidé na nadvori strnuli. Ten vybuch musel byt slySet na mile daleko.
Vzduch byl ndhle jesté teplejsi a sussi.

Jeho mrtvolu jsme nalezli pod schody, udusil se v kouri. Musel
zoufale bézet dolii. Vyhled z jeho vysoko polozenych komnat mu jis-
té zhorkl, kdyz schodii pod jeho nohama neubyvalo. MozZnd zakopl.
Moznd ho ze schodii srazil tlak od vybuchu. To nikdo nevi. Byl tam
v té chvili sdm a kdokoli by tam byl s nim, zemrel by takeé.

Divala jsem se na jeho mrtvé télo. Rozldmané kosti z néj udélaly
hadrovou panenku. Kdyz jsme pohrbivali obéti draciho titoku, on
byl jedind neohoreld mrtvola. Hadrovd panenka, kterd si za Zivota
s nami vSemi hrdla...

»,Nechalas zabit svého otce...“ Fekl jeji syn klidné. ,Rikas,
Ze zemfel, a tys usedla na trn..."

»,Musela jsem,” Fekla témér omluvné. ,,Opravdu jsem ne-
touZzila po moci, ale on byl mrtvy a ja byla posledni z naseho
rodu. Tenkrat to bylo skute¢né osobni...*

,Cim se plati drakiim?* zeptal se nahle podeziivavé. Ta-
jemné se usmala a sklopila zrak. Potésilo ji, ze konec¢né polo-

Zil tu spravnou otazku. Kdyby ji neznal, fekl by, Ze se Cervena.
Kdyby ji neznal...

,Drakdim se plati jenom Zivotem," fekla tiSe. ,Nic mensiho
nejsou ochotni pfijmout.”V jeho ocich se rozhorelo opravdo-
vé podezieni. Jiskra odporu ji zacala propalovat.

»Je to jinak, nez si myslis,“ fekla pomalu a zfetelné.
,Draci... Je to vzneSené a staré plemeno. Jen draci. Nikdo ne-
mluvi o dracicich...*

VSeobecnd panika po vypdleni vychodni véZe trochu opadla.
Plameny pomalu uhasinaly sami od sebe. Jako by jim drak mohl
rict: UZ vds nepotrebuji, zmizte...

Bylo uz pozdé couvnout, nastal cas platit. Z housenek se stavaji
motyli. Ale draci, kde se rodi draci? Jd sama to vim nejlépe.

Drzel mé. Pevné a zdrovei... Nic se nepodobd milovani s dra-
kem. Ve vzduchu, v Zdru, v bolesti jsme se vzndseli nad hradem.
Teply dym stoupajici ze spdlenisté nds zahaloval, ale vSichni nds
museli slySet. On rval a jd jsem kricela. Jeho semeno mé horce pdlilo
v liiné. Jen jd, on a bolest.

Vsichni to védi. Nemluvi o tom. A hlavné ne pred tebou a tvym
bratrem. Kazdy se obdvd toho, co bych jim udélala... bdli se a boji
se dodnes.

,Matko...* polkl nevéricné. ,To...“ Klidné se na néj usmala.

“w X

,To je skutecnost,” fekla nakonec.

Draéi sémé vypdli liino Zeny a ucini je neplodnym. Zena, kterd
porodi drakovi dité, uz nikdy nebude oplodnéna. Privolila jsem k té
obéti. Zddlo se mi, Ze to stoji za to...

Desetkrdat mésic naplnil svou tvdr, neZz moje liino vydalo sviij
horky plod. Narodil ses. A pak, nikym necekdn, se narodil tviij bra-

v jednom dni zrozeni, jedinou matkou. Bratfi se dvéma otci.

,Chtéla jsem vas milovat oba stejnou silou,” podivala se na
jeho pobledlou tvar. ,Ale védéla jsem jedno. Ty mi odejdes.
Je to soucast smlouvy s tvym otcem. AZ dosahne$ plnoletosti,
prozradim ti tajemstvi a ty odejdes... musis..."

Stale sedél v kresle, ale jeho postoj nebyl tim hrdym a ne-
zlomenym jako jesté pred chvili. Byl v kfesle zhrouceny a ne-
vérficné ziral na svou matku. Horkosladce se usmala.

,Tvlj otec na tebe Cekd.”

,Roztahni kridla...“

,...alet”

Kratkd sprska jarniho desté se prehnala nad hradem.
V rychlosti vyprazdnénd nadvori se znovu zaplnila. Podrazky
bot pleskaly do louZi. Barevné praporce na vézich nasakly vo-
dou a zplihle se kolébaly v neustavajicim vétru. Ozval se tfiStivy
zvuk a rychlé kroky. Nékolik falesnych tond. V nékterych oknech
se objevily tvare. ZdéSené brebenténi. Nékolik velkych kapek se
odtrhlo z okraje stfechy a s plesknutim dopadlo na néci hlavu.
K okolnim zvukiim se pfidal proud nadavek. Ptaci zpivali...

Unavend Zena s témér neznatelnou jizvou na tvéri se po-
malu zvedla z kresla. Presla k oknu a vyhlédla ven. Obloha
byla po desti zelena jako jeji oCi. Rozhlédla se. Zem zelena-
la a chystala se ke kvétu. Bylo jaro. Jeji tvar zdstala kamen-
na. Opatrné zavrela obé okenni kridla a zastrcila zastrcku.
Prazdny pokoj byl désivé tichy.

A nékde za hradbami potulni kejklifi vyrvavali sva falesna
proroctvi.
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Boj a bezmoc

Lucie Lukacovicova

How can you see into my eyes like open doors
Leading you down into my core
Where I‘'ve become so numb
Without a soul my spirit sleeping somewhere cold
Until you find it there and lead it back home
- Evanescence

se budeme zabyvat, jsou tentokrat nikoli ,statickou®
soucasti svéta, ale ¢asti ,,dynamickou’
nujici se stavy déje a postav. Boj a bezmoc...

Bojem v této souvislosti rozumime ne jenom klasickou
bitvu nebo souboj — at uz fyzicky, magicky ¢i mentdlni. Boj
je jakakoli aktivita, jiZ se postavy vzpiraji nastraham osudu.
Mize jit o planovani, lusténi, pfipravy na akci, patrani, cesto-
vani atd. Bezmoc naopak znamena situaci, kdy ne Ze by po-
stavy viibec nic nedélaly, ale ztraceji nadéji a nejsou schopny
udélat nic, co by jim pomohlo nebo jejich potiZe jakkoli Fesi-
lo. Nemuseji jen nutné pasivné sedét — vétSinou jsou to oka-
mziky vypjatych emoci a Zivna ptida pro role-playing. Postavy
placou, hadaji se, krici, hrouti se nebo rikaji véci, jichz budou
pozdéji litovat.

Stridani a rtiznd délka trvani beznadéjnych a bojovych
scén udava styl a tempo hry. Lze samozfejmé postavit hru
pouze na jedné z téchto slozek.

Typicky bojové RPG jsou napriklad Feng Shui nebo Wu-shu,
inspirované hongkongskymi akénimi filmy. Cim akrobatictéj-
$i a plsobivéjsi je v tomto piipadé souboj (¢i libovolna jina
akce — napriklad proslov ke spolubojovnikiim, pfemlouvan{
obchodnika, kaligrafie nebo zdrceni protivnika slovnimi ar-
gumenty), ¢im dramatictéji je popsan, tim vétsi nadéji ma na
uspéch. Postavy jsou neustdle v pohybu, i kdyZ zrovna netlu-
cou ,nepojmenované protivniky*“. Mozna si chvilku potruchli
nad smrti mistra ¢i pritele, ale okamzité se zacnou chystat,
jak za to utrhnou zaporakovi nohy takrikajic u samého krku.

Naopak néktera dobrodruzstvi z RPG Call of Cthulhu se bez
boje zcela obejdou. Postavy jsou ztraceny a jakakoli snaha
se zachranit pfijde vnive¢. Mohou sice zjistit, co se déje a co
je ohrozZuje — ¢ili v samotném zdkladu tkolu vlastné uspét
— ale tim rychleji pozbyvaji pricetnost a propadaji se do hlu-
bin mytu Cthulhu.

Boj ve formé souboje je casto zcela automaticky pfiji-
manou soucasti herniho svéta. Neni tomu divu ve fantasy i
historickém prostredi, ktera oplyvaji mirou brutality ve stre-
dovékém stylu. Nicméné ani tam neni cilem, aby dobrodruzi
nabéhli do jeskyné a vytloukli v§echno, co se hybe, nehybe ¢i
jenom osklivé vypada. Pamatujte, Ze zabita nehracska posta-
va uz nic neprozradi, nikomu nepomtize — pokud tedy v dru-
Ziné neni néjaky mimoradné schopny nekromant.

D alsi dva protikladné prvky hry a herniho svéta, kterymi

‘. Jde o promé-
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Casto se ale zvyklosti z historickych ¢i akénich her pfend-
Seji do prostredi, kterd jsou témér totoznd s nasim soucas-
nym svétem (RPG Vampire, Changeling, Unknown Armies atd.).
Kdyz se na to podivéte z hlediska moderniho ¢lovéka, zabiti
skfeta mliZe byt rasové motivovana vrazda.

Pro dnesni lidi neni jednoduché ani samozfejmé nékoho
zabit. Dokud protivnik vypadd nelidsky a zrtidné, trochu jim to
usnadni situaci. Pokud se po smrti alespon rozpada na prach,
také to trochu pomtze. Ale co kdyz jsou nepratelé hracskych
postav stejnou mérou lidsti? Tj. nemuseji byt tipIné obycejny-
mi lidmi, mohou — stejné jako druZina — vladnout néjakymi vy-
jimecnymi ¢i nadpfirozenymi schopnostmi... ale znamena to
pak, Ze ani jedna zticastnéna strana konfliktu uz nejsou lidé?
Ne kazda postava je otrly mafidn nebo vojensky veteran, pro
které vpalit nékomu kulku do hlavy nic neznamena. Ne, Ze by
tak v krizové situaci, ohrozeni Zivota svého ¢i nékoho jiného,
nikdo nezareagoval (pozor, ohrozeni mtizZe byt klidné jen do-
mnélé, dostateCné vynervovana a vystresovand postava miizZe
mit sklon sahat po zbrani a pouzit ji dfiv, neZ se zamysli). Ale
nikdy na to, co udélala, uz nezapomene. A to i v pfipadé, Ze to
vlastné bylo ,,spravné“. Ten, kdo zahynul, mél asi taky rodice,
jezdil na prazdniny, nedaval pozor ve Skole, zamiloval se, byl
odmitnut... Byl to taky clovék, i kdyz ,nepfitel“. U her, kde
protivnici nejsou monstra (a to pokud mozZno monstra, kte-
ra nikdy nebyla lidmi), to neuskodi zdtraznit a pfipomenout.
Hracské postavy (i jejich hraci) by si mély byt védomy toho, Ze
$patné spani a no¢ni miry nejsou nutné kletba (nebo otravo-
vani ze strany Pana hry), ale tfeba taky jejich vlastni svédomi.

I s bezmoci je tfeba naklddat obezretné. PouZit ji v kon-
trastu s akénimi sekvencemi hry je zdklad pro dynamicky pfi-
béh. Také je to prvek, ktery vyrazné zesili ucinek zdvérecné
¢asti dobrodruZstvi a pocit katarze, kdyz se postavy vzchopi
k poslednimu boji a uspéji. Je potfeba ale vZdy mit na paméti,
Ze nékteri hraci (ani ne tak postavy jako hraci) pocit bezmoci
nesnaseji. Ne nadarmo je podle pravidel RPG Unknown Armies
bezmoc jednou z péti krizovych zatézi na psychiku posta-
vy. Funguje tak velice dobre i v redlném Zivoté a ne kazdy ji
snese byt jen ,prenesenou” davku. KaZdy ma hranici vnitini
tolerance jinde, berte na to ohled.

Bezmocné mohou postavy byt vzhledem k bezvychodné
situaci (nedokazou zvratit néc¢i neblahy osud, nékoho vylécit,
dostat se z vézeni, nevédi, co dal, nejsou schopny vylustit
hadanku ¢i odvodit vysledek z nasbiranych stop), vzhledem
ke spolecnosti (intriky, pfedsudky, politika, hra mocnych, tak
to prosté chodi) nebo jedinci (mafidnsky $éf vedle mudi jejich
pratele a oni s tim nemdZou nic délat, nebo se kolem ometé
néjakd neskuteéné mocna bytost typu Q ze Star Treku etc.).

KdyZ se Panovi hry nedari, mohou mit pocit bezmoci a
marnosti i hraci (,at délame, co délame, stejné nic neovlivni-
me, stejné budeme nakonec posvaceni“ a podobné). Trik nen{
ani tak v tom, zda coby Pan hry skutecné silné ovliviiujete
pribéh a postavy manipulujete, ale v tom, aby hraci méli po-
cit, Ze tomu tak nenf a oni maji dostatek volnosti. Vyhybejte
se tomu, aby situace vyresily nesmirné mocné nehracské po-
stavy, které se na scéné objevi jako onen prislovecny ,bih
na motorce”“. Vyjimecné je druZina vdéc¢nd za zachranu, ale
z principu si chce své problémy feSit sama.

Pokud se budete opirat o tyto zdsady, mate pred sebou
prileZitost uzit si pfijemnou a napinavou hru ke spokojenosti
vSech.




Mage: The Awakening
Sebastian Chum

Snime o ni. O moci nad hmotou a energif, casem i prostorem, Zivo-
tem a smrti. Nechdvdme se unést predstavami o tom, jaké by bylo
Jivladnout. Vlddnout kaZdému atomu, sekundé a myslence nasich
Zivotil. KaZdé nitce naseho osudu. Snime o dédictvi, jez jsme ztra-
tili. Snime o magii. Nékteri ji nalezli. A mnozi z nich si preji, aby
se to nikdy nestalo...

nes se podivame na tieti zakladni rozsiteni Svéta tem-
D noty, které spolecné se dvéma minulymi tvoii komplet

popisujici jeho vétsi cast. Pokud vampyrska Vampire:
The Requiem ptinesla pohled na no¢ni zivot Svéta temnoty a
jeho koteny prorustajici kazdodennosti jeho smrtelnikt a vi-
kodlaci Werewolf: The Forsaken doplnila jeho temné animis-
tickou podstatu a skryté vlivy jednani nékterych lidi a ptivod
mnoha nelidskych zrid v lidské kuzi, jimiz se WoD jen hemzi,
Mage: The Awakening shrnuje panorama celku doposud odha-
lenych tajemstvi, otevira dalsi otazky a predestira vinu novych
zahad...

Mégové — nazyvani Probuzeni — jsou lidé, jejichZ duSe se
pod vlivem osudu, ¢asu, predurceni, zlomové udalosti v je-
jich Zivotech nebo zdsahu cizich mocnosti oteviou proudu
vS§emocné prazakladni energie schopné ménit prirodni zako-
ny a samotné zdaklady reality jak ji zname...

OTAZKY JSOU MOCNEJSi NEZ ODPOVEDI

O tom, co je vlastné magie zac, jak je mozné Ze ji magové
mohou usmériovat, zhmotnovat a uzivat ke zménam vSech
parametrli existence a donutit vesmir ohybat a prizplisobo-
vat se podle jejich prani, se vedou slozité filosofické debaty.
Jisté je, ze kdysi v temnotach pocatki lidské existence né-
kolik dusi tuto schopnost ziskalo, a zacalo diky jejimu stu-
byla Atlantis, podle mnohych nejskvélejsi dilo lidského ducha
vlibec. Zarici ostrovni stat s vyspélou kulturou a magickou
technologii, ktery znal vlastni na magii zavisly jazyk i pismo a
kterému se postupem casu podafilo porazit vSechny ostatni
narody mdagd. Dne$ni magickd tradice se odvozuje od této
atlantské, a ackoliv existuji stovky mensSich kulturnich vari-
ant magickych uméni zaloZenych na mlad$ich a ndm znamych
magickych ucenich, je atlantskd tradice stdle uzndvana pro
Cistotu svych procesti a cest.

Pribéh Atlantis zndme i z naseho neprobuzeného prostre-
di: ostrov, jenz dosahl neobycejného rozkvétu a ktery bohové
za jeho pychu a aroganci roztrhali na kusy a poslali do hlubin
oceanu. Magska verze je konkrétnéjsi: Atlantané se poku-
sili propojit svét lidi s Nadsvéty, podle tehdejsich teorii ne-
omezenymi zdroji magické energie. Postavili Véz, ohromny
polomagicky konstrukt schopny prekonat vzdalenost mezi
dimenzemi a rdiznymi casy. Nejmocné&jsi vrstva magt se zhos-

tila prilezitosti Nadsvéty dobyt a po kratké vélce s taméjsi-
mi bytostmi a ovladnuti domnélych zdroj magie se obratili
zpét ke svétu lidi, ktery se pro né stal velkou Sachovnici a
krehkou hrackou.

Krutd vlada Exarchti, magt opilych nadlidskou moci nad
vSehomirem, madlem zaprficinila smrt svéta jak jej zndme.
Mezi mdgy ve svété lidi se objevili Véstci, ktefi zvéstova-
li konec vlady tyrand, stali v Cele vzpoury vzhiru Vézi na
Nadsvéty, a vedli krvavou valku na nebesich. Za nimi vSak Véz
padla. Roztrhla se a z uvolnénych energii vzniklo néco, co
nikdy vzniknout nemélo: trhlina v realité mezi svéty, nepfri-
rozend a napajena vysledky dlouhych vélek na obou koncich
VéZe. Zrozenou véc magové nazyvaji Propast, strasliva Ziva-
-nezivd zmét emoci a predobrazd, kterd se vyskytuje vsude
tam, kde se magie projevi zptisobem ktery neni pfizptisoben
tak, aby neznicil kiehkou rovnovahu svétd... napriklad kdyz
se nékterému mladému magovi v rozruseni nepovede kouzlo
nebo preceni své sily. Nasledné se svét kolem néj roztrhne
temnymi ranami a dlouhé vyrstky a chapadla jej strhnou do
vécné Zivouci tmy.

Mégové si vSak kromé otdzek o povaze magie pokladaji
i ty zpochybnujici jejich vlastni myty a vysvétleni. Ve svété
magie totiz plati, Ze nic neni, jak se zd4, a vSechna zjisténi
jsou plné proménnd a oteviena dalSim a dalSim interpreta-
cim. Magie stoji na zakonech bud’ naprosto neménnych nebo
naopak zcela nejasnych a tajemnych.

Nas svét (v€etné jeho Stinu a Soumracného svéta, jeZ od
sebe oddéluje Opona) je pro magy svétem Padlym, ktery od
Nadsvétd oddéluje Propast. Samotné Nadsvéty lze nejlépe
pfipodobnit Platénovu Svétu ideji — najdete v nich predob-
razy vSech véci a pojm, prelévajici se, reagujici a ménici se
podle nejasnych zdkond tamniho prostiedi. V désivém tvori-
vém chaosu Nadsvétl posledni kralové Atlantidy, bez moz-
nosti vratit se zpét na Padly svét (nebot uz
byli vice bytostmi Nadsvétd nez lidmi,
coz je osud pravdépodobné cekajici
na kazdého madaga) postavili pét Vézi
v nejstabilnéjsich bodech Nadsvétd,
v péti Risich, z nichz kazda odpovi-
da urcitému souhrnu ideji. Tyto Véze
slouZi jako majdky lidskych dusi, které
se daji na cestu Probuzeni, a vydaji se
po nékteré z Cest pfedem da-
nych davnymi atlantskymi krdli. ¢

Kazdy mag se vydava po jed-
né z téchto Cest na pout pozna-
ni tajemstvi vesmiru a hlavné
dvou nejvétsich hddanek: ma-
gie a dude. Ceka ho slozita
cesta pochopeni a uceni se
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Arkan — dil¢ich Zahad, kterymi jsou Cas, Duch, Hmota, Mysl,
Osud, Prostor, Sily, Smrt, Prazaklad a Zivot. Jediné jejich stu-
diem (at uz z knih, internetu nebo v drogovém blouznéni) a
peclivym, nendpadnym uzivanim dokdzZe mag preZit ve svété,
ktery pomalu prestava chéapat lidskymi smysly. Musi si vSak
v zajmu sebe sama udrzet odstup od svych nadlidskych sil a
moznosti, nebo se ztrati v zdplavé emoci, novych znalosti a
uvah nad nekonecnem. Stava se, Ze takovy mag zemre hlady,
ztracen ve vlastnich myslenkach a putujici po jinych svétech.
Castéji vsak umiraji pod rukama lidi, ktefi nechapou jejich
schopnosti (fyzicky jsou magové stale lidmi, kiehci a zrani-
telni), pfi magickych nehodach a na magii vyvolané nemoci a
efekty vzniklé napétim reality ovlivnéné magii (Padly svét se
magickym zdsah@im brani tim, Ze se je snazi ,,napravit“ — Casto
pfimo eliminaci jejich zdroje). V neposledni fadé na vypravach
po celé Zemi i do jinych éasti vesmiru, kde zkoumaji ruiny sta-
rovékych risi, o kterych naSe véda nema ani potuchy...

Ackoliv jsou magové potencidlné vSemocni, cena za ovlad-
nuti tohoto daru a soucasné udrzeni si alespon stripkd lid-
skosti byva prilis casto tézké brimé. Mnozi voli pod tihou
vizi, no¢nich mtr a setkdni s nepochopitelnymi jevy a bytost-
mi radéji smrt. Rika se, Ze pokus vyfesit hadanku lidské duse
konéi vzdy Silenstvim a sebevrazdou... ale pravdivost této
teze musi kazdy mag odhalit sam.

Cesty atlantské magie

Acanthus: Cesta bodlaci. Strazna véz Stfibrného trnu
v Risi Arcadie, Kralovstvi kouzel. Domov Fae (vil),
v némz vladnou Arkany Osud a Cas. Carod&jové pied-
stavuji tarotovy trumf Blazna a spoléhaji se na Stésti a
intuici.

Mastigos: Cesta vymitaci. Strazna véz Zelezné rukavice
v Rii Pandemonia, Krélovstvi no¢nich mér. Domov dé-
mont, vnémz vladnou Arkdny Mysl a Prostor. Warlockové
predstavuji tarotovy trumf Débla a raduji se z nespouta-
né sily své vile.

Moros: Cesta zkdzy. Strazna véz Olovéné mince v Risi
Stygie, Kralovstvi krypt. Domov stinli, v némz vladnou
Arkany Smrt a Hmota. Nekromanti predstavuji tarotovy
trumf Smrti a z@stavaji neochvéjni, i kdyz se vSe kolem
nich méni.

Obrimos: Cesta mocnych. Strazna véz Zlatého klice v Ri-
$i Aetheru, Krélovstvi celestidlnich sfér. Domov andé-
18, v némz vladnou Arkany Sil a Prazdkladu. Theurgové
predstavuji tarotovy trumf Sily a jejich zivot je neutucha-
jici honbou za bozZskym manddtem.

Thyrsus: Cesta extaze. Strazna véZ Kamenné knihy v Ri-
$i Prvotni divokosti, Kralovstvi totem@. Domov bestif,
v némz vladnou Arkany Zivot a Duch. Samani predstavuji
tarotovy trumf Mésice a ndsleduji vabeni svych vasni ve
jménu impulsivniho jednani.

ProBud’TE svou DUSI MAGl

Hra Mage: The Awakening je opét naprosto jinym pohledem na
stylizovany horor Svéta temnoty. Jde o zcela jiny druh napéti,
jiny druh vypravénych pribéhd nezli pfi hrani smrtelnikd, upi-
rd nebo vlkodlakd. Pravé u mag, s jejich nadhledem a schop-
nostmi pohlédnout pod povrch véci, je nejvice citit podstata
World of Darkness. Skrze kontrast svéta Spicich (jak fikaji
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neprobuzenym lidem) a jejich kratkych nevédomych Zivotd,
pInych bolesti a trapenti, s celou $ifi magii nasyceného vesmi-
ru prichdzeji pocity bezmoci a soucitu, ale i nendvisti k tém,
kdo délaji lidsky udél jesté horsim. Mdgové bojuji s tim, zda
se pokusit svét zménit a pak nést désivé nasledky pripadné-
ho selhdni, nebo zda v ném Zit tiSe a nendpadné, preZivat ze
dne na den a hledat jiné nez pfimé reSeni nespravedInosti.
ni mocenské cile, ale rozhodnout, jak se svou moci nalozit,
musi kazdy. A nenf to lehké rozhodnuti.

Pfi hrani magd je tfeba neustdle dbat na dodrZovani rov-
novahy jejich schopnosti a okolnosti, do kterych se dostanou.
Lidska moralka pro né uz nic neznamend, stejné jako zakony
nebo mezilidské vztahy. Vidi jasné a zfetelné vlivy, které stoji
za ziStnosti a strachem o vlastni blahobyt lidskych bytosti.
Pfesto se hra mlzZe lehce zvrtnout v jakési temnéjsi urban
o povaze lidskosti a smyslu existence vseho se Ize vyhnout.
Tim se vSak pripravite o velkou ¢&ast kouzla hrani ve Svété
temnoty — presahu do nasich vlastnich zivotd.

Urceno:

Zku$enéjsim hracim Svéta temnoty. Potfeba propracova-
ni nejen minulosti a charakteru, ale i magického nahledu
a chapani svéta vasi postavy neni pro novacky nic lehké-
ho. Nemluvé o cestovani jednotlivymi Kapsovymi svéty,
svéty Snéni, Nadsvéty a dal$imi ¢astmi Svéta temnoty,
o kterych jeho ostatni obyvatelé nemaji ani potuchy...
Zaroven hra vyzaduje peclivou pripravu a smysl pro de-
tail ze strany Vypravéce. Magové jsou urceni tém, kdo
uz nékolikrat Svét temnoty zazili v kiiZi smrtelnika nebo
jedné z bytosti Zijicich ve stinech.

Investice:

WoD Core Rulebook + Mage: The Awakening (zvyhodnéna
sada zakladni knihy a magského rozsifeni) — cca 1200 K¢
WoD Core Rulebook — cca 600 K¢

Mage: The Awakening — cca 800 K¢

Dalsi prirucky — kazda cca 600 az 700 K¢

Hodnoceni: 80 %




Ze sveta deskovek

FENOMENALNI USPECH CESKYCH HER

Na podzim bylo zaloZeno sdruZeni ceskych hract a autort
modernich spolec¢enskych her Czech Board Games (CBG(.
Jeho hlavnimi cili jsou podpora hrani a tvorby modernich
spolecenskych her v Ceské republice a jejich predstavovani
v zahrani&i. CBG planuje vybirat ty nejlepi hry vzniklé v Ces-
ké republice, predstavit je na svych internetovych strankach
(najdete je na www.czechboardgames.com) a také na mezina-
rodnich hernich veletrzich. V budoucnu by CBG chtélo nabid-
pro Sirokou verejnost az po komplexni hry zamérené na hrac-
skou komunitu. Pro tyto hry (at uz se jednd o tituly zbrusu
nové &i v Ceské republice jiz publikované) se snazi hledat za-
jemce o zahrani¢ni vydani a tak umoznit jejich celosvétové

rozsireni.

CZECH BOARD GAMES

Tento jisté chvalyhodny pocin byl zanedlouho korunovan
obrovskym tspéchem. Na fijnovém hernim veletrhu v Essenu
predstavilo CBG na svém stanku hrd¢im z celého svéta
hned nékolik her — Through the Ages (karetni hra inspirova-
na znamou PC hrou Civilizace, limitované vydani pro Essen) a
Graenaland V1adi Chvatila a také Legii Zbynka Vrany. Po celou
dobu veletrhu byl stanek doslova oblezen, hry mizely z po-
lic zavratnym tempem a na leckteré zajemce se nakonec ani
nedostalo. Snad témér kazda reportaz o veletrhu, kterd je na
internetu k nalezeni, se neopomnéla zminit o tomto ,,¢eském
prekvapeni®, prezentované hry sklizeji vysokd hodnoceni na
zahranicnich serverech a spousta hracli napjaté ocekava, co
dalsiho jim ceska kuchyné prinese.

ERCUT B

Nezlistalo samozrejmé jen u predvadéni v Essenu; hned
po veletrhu se rozbéhla intenzivni jedndni se zahrani¢nimi
vydavateli a je nanejvys pravdépodobné, Ze se v pristim roce
na pultech obchodl po celém svété objevi minimalné ctyfi
Ceské hry. Uvidime, zda pripravi cestu i dalsim.

foto z archivu Czech Board Games

PoDZIMNI NOVINKY

Veletrhu v Essenu si samoziejmé mnoho vydavateld her nene-
cha ujit jako prilezitost k predstaveni svych zhavych novinek.
K nejlépe hodnocenym (jak odborniky, tak hracskou obci) le-
toSnim hram patii napfiklad Battlelore, Leonardo da Vinci a Die
Sdulen der Erde. Ted uz zaleZi jen na tuzemskych dovozcich,
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bidnou i nasim hracm. Prozatim je mozné essenské novinky
ziskat hlavné v rGznych internetovych obchodech, nastésti
i ¢eskych.

Ze svéta RPG

NovY WEB NA OBZORU

Na podzim byl spustén novy cesky web pro hrace RPG; najde-
te jej na www.rpgplanet.cz. Kromé hlavnich projekti RPGPedia
(komunitni encyklopedie o RPG a vécech pridruzenych) a RPG
Hrac (zaméreny na tvorbu a publikaci dél a hracské diskuze),
které by se mély rozbéhnout v prvnim pololeti roku 2007,
poskytuje server urocisté i dalsim na ném nezavislym pro-
jektim RPG komunity (Asterion, Klany, Siranie, Southcon,
RPGStandard aj.).

SPOLECNE DOKAZOU ViC
Islandska firma CCP, tviirce a vydavatel nejvétsiho virtualniho
herniho svéta EVE online, a americkd White Wolf, majici na
konté Uspésné systémy World of Darkness a Exalted, se roz-
hodly spojit své sily. Nové vznikla spolecnost planuje uvést
na trh fadu stolnich i online her zanrd sci-fi, fantasy a hororu.
Chystaji se napriklad prirucky pro EVE RPG a online hra podle
World of Darkmess.

o:o
pLece

NovA krev Pro WoD

Monte Cook, jeden z hlavnich autord treti
edice Dungeons & Dragons a systému d20,
dostal od firmy White Wolf nabidku, aby
vytvoril svij vlastni setting zasazeny do
jejich Svéta temnoty (World of Darkness).
Podrobnosti zatim nejsou znamy, ale vy-
sledek bude jisté stat za to.

SERIALY BODUJi

RPG podle oblibenych filmd a seridld slavi dalsi Gspéchy.
RPG Serenity dokonce ziskala cenu ENnie v kategorii Best
Production Values. A fanousci sci-fi se mohou tésit na prevod
dal$iho seridlu — Battlestar Galactica.

Tyto zpravy vam pfineslo RPG forum (http://rpgforum.jinak.cz).
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Sbératelé

Zdenék Benes

,Nékdy nestaci jen pohled, nékdy musite onu véc mit. Skutecné
vlastnit, myslim. Drzet ji v rukou, hladit jeji povrch a védet, ze
Jedinym jejim pravoplatnym majitelem jste vy!*

Jako mali jste urcité néco sbirali. Malé barevné kaminky,
knofliky, ptaci pirka, lisované ¢asti kvétin. Nékteré lidi (a ano,
ov$em, stejnou mérou i bytosti jinych ras) v§ak tato vasen ne-
opusti ani v dospélém véku, kdy jsou konfrontovani s celou
fadou existencnich problémd, ale i béZnych nudnych staros-
ti. Jejich konicek z détstvi se jim pak stane tnikem, tajnou
zalezZitosti, predmétem jejich snd a tuzeb. Jak jejich sbirka
nardsta, tim silnéji si uvédomuji, kolik jim toho jesté unika,
a tim spi§ chtéji jesté vic.

Mnoho lidi sbird véci jejich oku libé, aniz si uvédomuji, Ze
jsou sbérateli. Skute¢ni sbératelé jsou ale podstatné sofisti-
kovanéjsi. Védi presné, co chtéji, maji vétsinou hluboké zna-
losti o pfedmétu své sbératelské vasné a vytvareji si okruh
sobé spriznénych, s jejichZ pomoci mohou ziskévat dalsi
exemplare do své sbirky.

MiZete sbirat zdanlivé obycejné véci a stejné budete mit
z kazdého nového prirtstku velikou radost. Nékdo se spokoji
s kolekci levnych riiznobarevnych prstynkd ze skla, vyrabé-
nych minkorskym vetesnikem, jiny si libuje ve sbirani exotic-
kych zbrani z celého Asterionu. Pole plisobnosti a jeho Sife
je stejné nekonecnd jako lidska fantazie (okofenénd skritéi
vynalézavosti). Cilem kazdého sbératele je ziskat ucelenou
kolekci, ale je nad slunce jasné, Ze pokud by se mu to né-
kdy skuteéné podarilo, jeho Zivot by v tu chvili ztratil pevny
bod dal$iho snaZeni. Je to totiZ sbirdni samotné, co jej tak
vzruSuje, a kazdy novy prirlistek je pouze malym vitézstvim
predchazejicim ty dalsi, zase o trochu vétsi.

»~Moznd vds jiz ta recepce nudi, vdzeny pane, nemdm pravdu?
Pockejte, néco vam ukdzi, je to v mé soukromé galerii nahore...
Obrazy Slepé malitky. Zndte ji? Sama Miiza vede jeji ruku! Je velmi
tézké ziskat jeji dila, zvldsté posledni dobou ziskdvaji dosti na cené
a vétsina jich stdle spocivd v Chramu Muizy pri Bardské akademii
v Albireu.

Ano, tenhle kousek je skutecné skvély, vidte? Vite, moc rdd bych
ziskal novy kus, jmenuje se Rozbourené more, ovsem jeho cena je
ponékud... no...“

z hostiny ve Zlaté ctvrti

Mnoho sbératelli se specializuje na sbirani uméleckych
predmétd, nejcastéji dél konkrétnich umélci nebo naopak
predmeéty specifickych kvalit (kupfikladu obrazy aktd, apod.).
Zde je nutné, zvlasté na Tare, klast hranici mezi sbiranim sou-
Casného uméni a predmétd historické hodnoty. Mezi prvné
zminéné patfi vétSinou dila umélch tvoricich pod zastitou
Slechty ¢i bohatych kupcti nebo primo svatostankli Muzy.
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Téch na volné noze je v dnesnich ¢asech minimum. Do druhé
skupiny spadaji umélecké predméty predevsim z dob Deviti
kniZectvi ¢i Eldebranské fiSe. Nejtypictéjsim prikladem jsou
Riamovy sbirky prestéhované v nedavné dobé z Albirea do
Minkoru nebo ¢ast sbirek Albirejské univerzity. Vyznamnou
instituci shromazdujici umélecké predméty od riiznych auto-
rd jsou rovnéz chrdmy Muzy. Zminme i jednoho z nejtalento-
vanéjsich zlodéjli soucasnosti, Rebenice, jenZ svoji sbératel-
skou vasen (unikatni jantarové sosky vyrobené vznesenymi
elfy) v rdmci zachovani bezpecnosti vlastni i své rodiny udr-
Zuje v tajnosti.

Nejmocnéjsimi z uméleckych predmétt jsou vsak legen-
darni dila dnes jiZ zesnulého drakoclovéka Turgula Hnédého,
z nichz jen nékterd, jen co byste na prstech jedné ruky napo-
citali, se nachazeji v soukromych sbirkach téch nejzamoznéj-
Sich sbérateld. Tento rozporuplny drakoclovék byl nadan ne-
vSednim talentem. Psal knihy (zvla§té o architektufe, historii
a filosofii), skladal hudbu a poezii, byl rovnéz skvélym mali-
fem, jehoZ obrazy dokazaly plisobit na Sirokou paletu smyslt
a citd. Jeho nejslavnéjsi malby, takzvana Lendorska série, byly
po jeho smrti nechdny napospas v opusténém a zpustoSe-
ném skfetim tabore. Cést jich podlehla valecnému bésnéni,
ty dalsi padly do rukou veliteld spojenych vojsk nepritele a
béhem nasledujicich desetileti mnohokrat zménily majitele.
Nejslavnéjsi kus, nazvany Probuzeni, jenZ vznikl v pfedvecer
Turgulovy smrti, se dnes nachdzi na Univerzité magie, ve
sbirce vybudované Alwarinem Bilym. Proslycha se rovnéz, ze
nékolik Turgulovych dél je skryto ve zdech Nocniho hradu
Khara Démona, jenZ se zabyva zkoumanim jejich moci, kte-
rou by mohl vyuzit ku svému prospéchu. Nelze vSak pomi-
nout, Ze i Turgul sam byl vasnivym sbératelem uméleckych
dél ziskanych z dobytych Deviti kniZectvi. Své sbirky ukryl na
nékolika mistech Kharovy riSe, kde predpokladal, Ze budou
v bezpedi pred Spinavyma skretima rukama. PfestoZe néko-
lik z nich bylo od jeho smrti objeveno a vyrabovano, stdle
nékteré zbyvaji.

,0 bohové, mit tak tieba Taranisiiv mec! Nebo alespoii to slav-
né Astaronovo brnéni. To by k ndm chodil na navstévy i samotny
kral...*

,UZ zase snis, drahy. Tyhle kramy jsou prece tisice let ztracené.
Pokud tedy viibec kdy existovaly.”

hovor slechtice a jeho manzelky

Nejcastéjsi kategorii sbératelskych predmétt jsou magic-
ké véci, které ve vétsiné pripadd vykazuji rovnéz estetické
hodnoty (snad kromé téch skretich). Problém vsak tkvi v
tom, Ze, vzhledem k vysoké cené artefaktd a jejich vyuziti v
praktickém Zivoté dobrodruhd, nelze vétSinou shromazdo-
vani téchto véci poklddat za sbératelstvi, nybrz za pouhé
praktické ziskavani uzitecnych pomfcek, které hodla jejich
majitel vyuzivat ke svému prospéchu. Skutecny sbératel viak
nepoméruje magicky predmét podle jeho ucinnosti, nybrz
podle jeho historie, unikdtnosti a usili, jeZ musel pro jeho
ziskani vynalozit. Mnoho z nich se nachdzi ve sbirkach as-
terionskych vladct, ktefi si vlastnictvim mocnych magickych
artefaktd dokazuji svou vlastni politickou silu. Vzpomenme
napriklad albirejsky mec a korunu. Podobné atributy v§ak ma
kazdé lidské kralovstvi, nebot obzvlasté lidska rasa se potfe-
buje neustdle utvrzovat hmatatelnymi symboly moci. V tom ji



prekonavaji pouze obyvatelé Kharovych drzav, kde je verejna
manifestace sily jedinym diikazem moci.

Mezi nejunikatnéjsi predméty patfi artefakty z arvedan-
ské historie. Nejcastéji jde o zbrané téch nejprednéjsich
Arvedand a hrdind, jenz se proslavili ve védlkach s Kharem.
Bezesporu nejznaméjsim je Taranis, dale miZeme zminit
i ellionského knizete Astarona, jenz padl v Bitvé péti meci,
ale i Elrama Pdlelfa a trpasliciho prince Hrotreka, ktefi byli
mimoradné platni v Kone¢né bitvé. Cokoli, co je mozné spo-
jit se jmény takovych hrdind, nabyvad rdzem obrovské ceny.
Nutno podotknout, Ze mnozi prekupnici artefaktli s touto
skutecnosti radi kalkuluji a asto svym zdkaznikdim 1Zou.

,Clovéce, poslouchej... Mdm zndmyho, co déld podkoniho v krd-
lovskym paldci v Albireu, a vis, co mi tudle povidal? Nevis? Nevis,
to je jasny... Ze prej md Walden ve stdjich vopravdovy trhlinovy
mustangy! Kromé boSevalskejch plnokrevnikii tam je ale i takovej
zakrslej konik, co na ném jezdéj skritkové, no nekecdm! UZ mu
chybéj jen Kharovi vici, fek bych, hahaha! No, tak md s neboZtikem
Firunem prece jenom néco spolecnyho, Ze jo.“

zaslechnuto v krcmé U Tri skreti

Rovnéz castou skupinou jsou exotické predméty. Jde o véci
v domadcim prostfedi sbératele cizi, tedy nejlépe takové, které
jinde nez v dalekych krajinach (¢im dale, tim l1épe) neuvidite.
Mohou to byt pfirozené predméty umélecké i magické, avsak
jejich primarni hodnotou pro sbératele je pravé jejich exotic-
nost. Sbératelé exotickych artefaktd se dosti casto déli podle
oblasti svého zajmu (v Albireu jsou v tomto sméru nejoblibe-
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néjsi predméty z Duhového pralesa, jez nahradily jeSté pred
neddvnem nesmirné populdrni skfitéi cajové soupravy) nebo
jesté uzeji podle dalsich kritérii (napf. péfové celenky valec-
nikd z Duhového pralesa). Tato kategorie je rovnéz zajimava
tim, Ze do ni Ize pojmout prakticky jakykoli predmét (od kul-
tovnich soSek pres koZeSiny exotické zvéfe az po upilované
zuby domorodcti) a mnohdy je nemozné odlisit skutecné véci
od padélkd prodavanych cestovatelim na kazdém vétsim tr-
Zisti. Na prodej podobnych predmétt jiz ve vétsich méstech
vzniklo nékolik specializovanych prekupnictvi, kde je mozné
koupit (a ovSem i prodat) opravdu vSechno od gobliniho skal-
pu po zarucené ucinné pilulky proti starnuti. Netfeba pro-
zrazovat, jakymi cestami se prekupnici k podobnym vécem
dostavaji. V Siroké a neprehledné nabidce téchto zapadlych
obchtidki se proto vyzna jen skutecny odbornik a jen takovy
v nich mdZe nalézt doopravdy unikatni predméty.

,Kdyby se v arvedanskych kobkdch namisto zlata a magickych
mecii povalovaly knihy, pravdépodobné by vyrazné ubylo vselija-
kych dobrodruhii a paserdkii. A nebo by se naucili ¢ist.*

Mistr Telurian, Rilondskd univerzita

Mezi oblibeny artikl sbérateld z fad ucenct fadime na prv-
ni misto knihy. Je to docela pochopitelné, knihy jsou totiz
zdrojem i produktem jejich obzZivy. JelikoZ na Asterionu stdle
neexistuje levny a rychly zpdsob jejich kopirovani (or¢f tisklis
je vtomto pripadé zatim nevyhovujici), jsou knihy dosti drahé
a porizeni opisu kuprikladu jednoho ze svazki o asterionské
prirodé od Ortena Rozvazného mdZe trvat i nékolik tydnd.
| presto se vétSina arvedanskych pramend nechavd mnoho-
krat prepisovat a originaly se ukladaji do prisné stfezenych
prostor. Z akademického hlediska ma totiz kniha mnohem
vétsi cenu nez hromada drahého kameni, coz o starobylych
grimodrech plati stondsobné. Vzpomenme jen, jakou revoluci
zplsobil svého Casu sebrany spis Aurionova knéze Echazima,
jenz byl pfimou pfricinou vzniku Knézi slunce. V nejvétsim
mnoZstvi jsou knihy schranovany v knihovnach duchovnich ¢i
magickych organizaci, jakoz i v soukromych knihovnach osvi-
cenych osobnosti. Mezi nejlépe vybavené knihovny Vychodni
dalavy patfi bezesporu Alwarinova knihovna na Univerzité
magie v Albireu a U¢enclv chram v Miramu.

LA tvilj prsticek si povésim do Fddecky téch ostatnich malinkych
prsticki, hehe, a dohromady budou tésit pohled starého sbératele
prsticki, cheche... A ted umfi!*

masovy vrah zvany IStvdn Prstenik

Posledni, ponékud netypickou kategorii predmétd, jsou
osobni véci nebo dokonce ¢asti tél patricich konkrétnim oso-
bam. Sbératelé téchto véci jsou ve své vétsiné skutecné podi-
vini, mnohdy dokonce psychicky narusené osobnosti. MiZe
jit o relativné neskodného sbératele spodniho pradla vsech
ndjemnic domu ¢. p. 15 v albirejské Pristavni ctvrti nebo
dokonce o lékare schovavajiciho si vytrzené zuby vSech vy-
znamnych zdkaznikd. V extrémnich pripadech novy exemplar
do sbirky nelze ziskat jinak nez usmrcenim jeho ptvodniho
majitele. Laskavy ¢tendr si sam domysli, o co mtiZe konkrétné
jit. Dobrym prikladem budizZ myslenkova bytost zvana egart,

vvvvvv

zumnych bytosti.
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Zvlastni skupinou téchto sbérateld jsou relikvisté (viz stej-
nojmenny text v Dechu draka 3/2003). Jejich Gsili je obraceno
k télesnym ostatkiim vyznamnych a mocnych osobnosti, je-
jichzZ téla nebo jejich ¢asti i po smrti obsahuji urcitou moc.
Tato sila propdjcuje dal$im nositeldm nebo mistlim jejich
uloZeni urcité schopnosti a ochranu. PfestozZe jde o predmé-
ty uzitecné, netési se v oficidlnich kruzich prilisné oblibé a
jejich vyznam vzrista spiSe v okrajovych a méné osidlenych
oblastech, zvla§té mezi domorodymi a prirodnimi ndarody.
Zlatou vyjimkou jsou ostatky vyznamnych cirkevnich predsta-
viteld (nebo laikdl) uloZené v chramech prislusného bozstva.
Urcity prestizni statut maji relikvie vsazené do Sperkt i mezi
danérskou Slechtou, keledorskymi obchodniky a v Sarindaru.
Protoze vSak doba je plna hrdind, neni o nové relikvie nouze
a vzdy se najdou lidé, ktefi o né budou mit zdjem a budou
ochotni za né tucné zaplatit.

Jlati? Fakt timhle mecem skreti generdl popravoval svoje pod-
Fizené?*
»No, synku, tady piSou, Ze pry jich byvaly i desitky za mésic.
Skreti jsou trochu... zvldstni, vis.“
LHmmm, ty jo...“
z prohlidky albirejského Muizaionu

Sbératelé si své sbirky vétSinou nechdvaji sami pro sebe
nebo je zpristupni pouze okruhu blizkych pratel a zndmych.
Vyskytuji se vSak i osoby a instituce, jejichZ sbirky si mdze
prohlédnout (skoro) kazdy, ¢asto ovSem po zaplaceni urcité-
ho poplatku (to zéleZi Cisté na majiteli). Je znamo, Ze kupec
Riam, kdyzZ jesté zil v Albireu, ¢as od ¢asu poradal vystavy né-
kterych cennych artefaktli doprovdzené zpravidla opulentn{
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hostinou. Ve svatek zasvéceny Mtize se zase oteviraly dvere
jejich chrdmd pro vsechny navstévniky zcela zdarma. Kradeze
vystavenych uméleckych predmétt byly spiSe vzacné, nebot
pripadny zlodé&j riskoval hnév samotné bohyné, coz zname-
nalo, Ze byl postiZen velmi nepfijemnym prokletim do doby,
nez ukradenou véc chramu vratil.

Myslenkou na zaloZeni instituce zabyvajici se opatrova-
nim predmétd historické a umélecké hodnoty se pred casem
zabyval jiZ mistr Rivenal, zakladatel Rilondské uménovédné a
historické spolec¢nosti. Jeho vize spocivala predevsim ve zpfi-
stupnéni ucebniho materidlu svym studentdim na Rilondské
univerzité a prezentovani vlastni prace verejnosti slozené
z univerzitnich mecenasa. Sviij plan ale jiZ vzhledem k invazi
Zylovych vojsk do Zapadni dalavy nestihl uskutecnit, navic
on sam i cely jeho doprovod v prvnich dnech valky zmizeli na
vypravé kdesi u T Zubd.

Zdalo se, Ze peclivé stfezend sbirka Rilondské univerzi-
ty bude zcela zni¢ena probihajicimi boji se skrety. NaStésti
tou dobou na univerzité jako host pobyval Nandor Kalicz,
mistr historickych véd na albirejské Univerzité magie, ktery
pamadtkami z vyzkumd mistra Rivenala spésné naplnil draze
zaplacenou obchodni lod, s niz poté zamifil do bezpecnéj-
Sich krajti na vychodé. Po dobrodruzné cesté se mu nako-
nec podafilo vétsinu nakladu dopravit do Albirea (nékterymi
vzacnymi kusy byl nucen uplatit reptajici namorniky). Zde se
mu po spletitych jedndnich podafilo ziskat nékolik vlivnych
sponzord (z téch vyznamnéjsich je tfeba jmenovat samotné-
ho Alwarina a dalsi univerzitni mistry) a jednu z univerzit-
nich budov proménil v ,Mazaion kralovského mésta Albirea*
— misto prezentace zaniklé historie Albirea (z vlastnich vy-
zkum albirejské organizace Patracii) s doCasnym umisténim
rilondskych sbirek celého povodi Durenu. Po jejim zaloZeni
v roce 857 k. l. tato instituce vzbudila nemaly ohlas mezi
vSemi vzdélanci Vychodni dalavy a nakratko i u zhyralé al-
birejské smetanky, takZe se mistr Kalicz rozhodl zpfistupnit
ji za nemaly poplatek rovnéz i ostatnim zdjemcim z fad ve-
fejnosti.

Slusi se pripomenout, Ze v Muzaionu nejsou vystaveny
mocné magické predméty ¢i dokonce exponaty primo Zivotu
nebezpecné, jez by mohly neblahym zp@sobem sniZit pocet
navstévnikl. Takové jsou ukryty v tajnych a dobfe magicky
odstinénych skladistich Univerzity, podobnych tém, ktera
byvala v Rilondu. Namisto toho si zde mohou navstévnici
prohlédnout arvedanské umélecké predméty, drobné i vétsi,
z expozice albirejské. Rilondska ¢ast vystavy nabizi pohled
na kulturu poustnich elfi, domorodcti Jantarovych stepi
i skietich dobyvatelt (coZ je, kdo vi pro¢, nejoblibenéjsi ¢ast)
a rovnéz i predvalecného Rilondu. Atmosféru dokresluji jed-
noduché nakresy a skici mist, o nichZ dana ¢ast pojednava.
Pikantni je, Ze po nedavnych vdlkach o Rilond jsou mnoha
takto zobrazend mista jiZ zcela znicena (vcetné vétsi casti
Rilondu samotného).

Pro zlodé€je a dobrodruhy, ktefi maji zalusk na hodnotné
exponaty zde vystavené, mame pouze tuto zpravu, ktera také
zdobi portdl hlavniho vchodu do sbirek: ,,Albirejsky Muzaion
spada pod ochranu panovnika a bozZského dohledu samotné
Muazy*“.

ilustrace Karolina Ryvolova



Pad do tmy
Vvas osviti
Karel Wolf

Po pil roce vSichni fanousci akéniho MMO titulu u kterého
se neplati pravidelné poplatky, napjaté ocekavali, jestli se
Arenanetu opét podari dodrzZet slovo a na rozdil od konku-
rence vypravit natfiskany datadisk ke Guild Wars. No a co
myslite? Podarilo se!

LA

(NVGHTFALL

Krél je mrtev, at Zije kralevic! CoZe? Ze je néco $patné? Ale
jdéte! Starnouci World of Warcraft byl recenzenty svorné
oznacovan za krdle on-line her. JenZe jde o to, Ze konkuren¢-
ni Guildovni vélky jsou néco jako pravoplatny dédic triinu.
Na jejich vyvoji se ostatné podileji renegdti ze samotného
Blizzardu. GW predstavuji pribéhové orientované MMORPG,
jez vodi hrace za rucicku a pomalu, nicméné relativné jis-
té jim odhaluje zakouti barvitého kontinentu Tyrie a dalSich
postupné objevovanych lokaci. Hra tedy spadd do skupiny
MMO tituldi, které maji pfisné ohraniceny ukonceny piibéh a
jednoduchy systém maximalni dosazitelné urovné. Pfesto se
s vami vsadim o dvé piva az dvé a pdl piva, Ze ani po dohran{
pribéhové linky a dosaZeni vSech zdkladnich limit nebudete
mit ¢as se zacit ve hfe nudit.

IKONCEPT SERIE A JAK TO VSECHNO BYLO

Guild Wars jsou totiZ postaveny jako origindlni akéni on-line
hra, ktera vedle slusného RP modu stavi hlavné na moznos-
ti dynamickych PvP soubojd, které jsou rozvinuty az kamsi
do krajnich mezi. To, Ze je titul orientovan prevazné na sou-
boje mezi jednotlivymi hraé¢skymi klany, ostatné prozrazuje
i nazev titulu. Hlasy zklamani a rozpakd, které zaznély od
Casti hracské obce po vydani prvniho placeného datadisku
Guild Wars: Factions, vSak prekvapenému vyvojarskému tymu
ukazaly, Ze je zde co do kupni sily ne bezvyznamna skupina
lidi, jeZ na hre ocenuje také jeji RPG kvality. A tak tu mame
Guild Wars: Nightfall, storytellingové RPG jako femen, které

opét prichazi se dvéma novymi postavami (dervi$ a paragon),
origindlnim pribéhem a neokoukanym prostfedim, jez se na-
padné podoba architekture severni Afriky z dob dévno pred
nasim letopoctem.

NOVE PROFESE
Nova povolani sice nejsou tak té€Zce originalni, jako tomu
bylo ve Factions, ale ani tak neskryvaji napaditost a hlavné
svéraznou poetiku, ktera k celé sérii patfi. Pojdme se jim nyn{
podivat na zoubek. Prvni z nich, dervis, je kombinaci nékolika
vefejnych staroegyptskych profesi. Je ¢imsi mezi chramovym
mnichem, faraonovou ochrankou a strazcem tradic. Jeho bo-
jova hodnota se projevi zejména v soubojich tvari v tvar a nut-
no fici, Ze ladnému tane¢nimu pohybu zahaleného smrtaka
s kapi na hlavé a valecnou kosou v ruce odold malokdo, at uz
jde o muze, Zenu ¢i né€jaké roztomilé bojové zviratko.

Za zminku stoji také jedna z jeho specialnich schopnosti,
a sice moznost reinkarnovat do podoby jednoho z bozZskych
bojovnikéi. Udernd sila je sice omezend, zato dostatecné
monstrozni a krizové situace re§i mnohdy prakticky za vas.

Druhou profesi je paragon a jeho sila se projevi predevsim
ve skupiné, protozZe je schopen ji vSemozné podporovat. Pfi
jeho hrani jsme se nemohli zbavit dojmu, Ze jde vlastné o ja-
kéhosi zamaskovaného paladina.

s~ s

A co prindsi Nightfall nového? Hra se podobné jako pred-
chozi titul pokousi posunout hranice herniho svéta opét tro-
chu dal, vyznamnym prinosem je herni model, jenz klade
vétsi dliraz na taktické hrani s pocitacovymi postavami. Ty
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se na rozdil od prvnich Guild Wars chovaji méné skriptované
a alespon v zakladnich situacich budi dojem skutecnych hra-
¢h. Zménil se ale také design misi, od nynéjska nestaci pou-
ze lokalitou projit a vymlatit vSechno, co jevi néjaké znamky
Zivota, pripadné nezivota, ale je potfeba pouzit také strate-
gické uvazovani a v pripadé nékterych sofistikovanych pasti
v dungeonech pred kazdym krokem trochu premyslet nebo
alespon bedlivé prozkoumavat tzemi pred sebou. Well-done,
zlomte vaz (ne spoluhrd¢im) a za pdl roku na shledanou.

NA VAHACH BOHYNE THEMIS:

+ grafika

+ hratelnost

+ skript pocitacem fizenych hrdint

— nizka maximalni dosazitelna troven

ALTERNATIVA:
Guild Wars: Prophecy
Guild Wars: Factions

SHRNUTI:

Nazev: Guild Wars NightFall

Vyrobce: ArenaNet / NC Soft

Vydavatel: CD Projekt

Doporuceni Pevnosti: Zatimco se vasi vérni druhové snazi
odrazet utoky nepratel podle hesla: ,VSichni za jednoho*, vy
miuzete celou situaci v klidu sledovat z povzdali.

Hodnoceni: 90 %
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Herni novinky

aneb co by vam nemuselo utéct
ve svété 1a0

OD PEER TO PEER SITE K WORLD OF WARCRAFT

Shawn Fanning je jméno, které vsichni znaji pfedevsim v sou-
vislosti s legendarnim Napsterem, skvélym programem pro
sdileni dat pres P2P sité. Presto, Ze to ma Napster kvtli ne-
prejicnosti gigantl hudebniho primyslu uz za sebou, jeho
autor chytd druhou mizu. Fanning se nechal slySet, Ze pracuje
na vyvoji softwaru, ktery umozni lepsi stmeleni hract v 7,5
milionové MMO World of Warcraft. Program dovoli lepsi ko-
munikaci a prehledny transfer hernich dat a statistik na web.
Jednotlivi hraci si tak budou moci navzdjem prohliZet své sta-
tistiky a paralelné organizovat vypravy s ostatnimi. Cela sluz-
ba bude financovana z reklam a méla by tedy byt k dispozici
zdarma. Samotny Blizzard bohuzZel zamér vnima rozpacité a
zatim k pocinu nevydal zadny oficidlni komentar.

NASILNE HRY MENI NASi SEBEKONTROLU

Zasedani Severoamerické radiologické spolecnosti odhalilo
pozoruhodné zjisténi, akéni a zejména pak ndsilné hry zlep-
Suji nasi schopnost pruzné reagovat, ale na oplatku zeslabu-
ji nasi schopnost sebekontroly. Védecky pracovnik Vincent
Mathews provedl sérii rozsahlych experimentd, pri nichz se
meérila mozkova ¢innost hracd, Ze mladistvi v rozmezi 13 az
17 let maji bezprostfedné poté, co hrali ,ndsilnou hru“, ve
vét§iné pripadd aktivovanu obrannou reakci ,fight or flight
(bojuj nebo utikej). U vétsiny hract se béhem hrani a néjaky
¢as po dohranititulu prokdzalavyrazné zvysena aktivitav moz-
kové oblasti odpovidajici za emoce a naopak se snizila hrani-
ce tolerance.
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V této rubrice se tentokrat ohlédneme za pravé uplynulym
rokem a pfipomeneme si, co nového z produkce nakladatel-
stvi ALTAR se v roce 2006 objevilo na pultech knihkupectvi a
prodejen s hrami.

PrOROCTVi — VODNI RISE

Druhé rozsifeni oblibené hry
Proroctvi umistil Vlada Chvatil
do prostredi Zivotadarného a ;
zaroven smrtelné nebezpecné- e
ho — pod vodni hladinu. Cesta
k podmorskému paldci, v némz
se nachdzi jeden ze stfeZenych
artefaktdi, je plnd prekdzek a
opravdu neni snadné ji podstou-
pit, zvlasté kdyz si s sebou postava milize nést jen omezenou
zasobu vzduchu a mozZnosti jejiho doplnéni je jako Safrdnu.
Ale i na této pouti Cekaji postavu také Stastna setkani.

Nova astralni sféra samozrejmé neni jedinym obsahem to-
hoto rozsifeni. Naleznete zde i ostrov pokladd, na kterém
nejslavnéjsi pirat vSech dob uschoval svij lup. Rozhodné sto-
ji za to obétovat trochu casu patrani po téchto pokladech,
které mohou svému drZiteli vyznamné pomoci a zvysit jeho
Sance na vitézstvi.

Ani tentokrat nechybi doplnkové karticky do zakladni hry,
z nichzZ asi nejvice ocenite alternativni sadu artefaktd, jez hru
nalezité oZivi.

VODNi RISE ./,

BESTIAR PRO DRACI DOUPE PLus
Zatimco bestidr v Prirucce Pana jesky-
né je spiSe jen takovou ochutnavkou,
ktera seznamuje PJ s jednotlivymi dru-
hy bytosti, jez miZe ve hre pouzit, a
méla by pro néj byt motivaci a ndvo-
dem k tvorbé vlastnich, samostatny |
Bestiar, jehoZ autorem je (stejné jako
v Pfiruéce PJ) Matous JezZek, lze oznacit
za vpravdé umélecké dilo.

Obsahuje témér 120 nejriiznéjsich bytosti, v jejichz popi-
sech je nemald ¢ast vénovdna mozné interakci s hracskymi
postavami, a to zejména formou kratkych pribéhd (s nékte-
rymi bytostmi se dokonce sezndmime vyhradné pomoci prfi-
béhd, tentokrat samozrejmé delSich); ty jsou navic vzajem-
né provazany. Popisy dopliuji pisobivé ilustrace Miroslava
Hlinky. A nesmime zapomenout na propracovanou teoretic-
kou cast, zabyvajici se zasazenim bytosti do svéta a jejich
tlohou v dobrodruzstvich. Pan jeskyné se zde rovnéz dozvi,
jak tvorit nové bytosti a jak je také co nejlépe zahrat, aby
poskytl své druziné nezapomenutelné zazitky.

Kromé obvyklého vydani v pevné vazbé vysla téZ limito-
vana malondkladova série v krouzkovych deskach, do nichz
je mozné pridavat dalsi stranky s bytostmi, at uz vlastnimi ¢i
napfiklad publikovanymi na internetu. Bestiar v tomto prove-
deni lze ziskat v nékolika vybranych knihkupectvich a samo-
zfejmé primo od vydavatele.

GRAENALAND

Touto hrou se Vlada Chvatil vydal na pole budovatelskych
strategii. Zakladni prvky mohou pfipominat Osadniky z Ka-
tanu — jsou zde krajiny produkujici suroviny, které slou-
Zi k budovani osad a rlznych staveb. Zde vSak podobnost
kon¢i; kazda krajina totiZ produkuje nékolik druhd surovin a
o jejich rozdéleni potom hraci hlasuji. Tim se otevira Siroky
prostor pro strategii na jedné strané (kam stavét sva sidla,
aby mi zajistovala dostatecny vliv a tedy i pfisun surovin, jaké
vefejné stavby vybudovat, aby jejich pfinos prevysil naklady)
a diplomacii na strané druhé (koho ,uplatit* ¢asti surovin,
aby pro mij navrh hlasoval).

Zvlastnosti Graenalandu je, Ze ho dostanete ve dvojjazyc-
ném provedeni. V krabici totiZ najdete kromé ceskych i an-
glicka pravidla a jedind herni komponenta, kterd obsahuje
text (karta s prehledem pribéhu hry a cenami staveb) je fe-
Sena oboustranné — na jedné strané je text Cesky, na druhé
anglicky. Nic vam tedy nebrani
zahrat si ho i se zahrani¢nimi
prateli. A pokud byste chtéli
byt vskutku svétovi, miizete si
Graenaland pofidit v provede-
ni anglicko-némeckém (ovSem [§&;
pfimo u vydavatele, v béZném i
prodeji ho takto nenajdete).

Podrobnéjsi recenze najdete v Pevnosti 12/2006 ¢i v De-
chu draka 5/2006.

DOoRN — VYypravA zA BRANU Osubu

Jako vano¢ni darek tentokrat ALTAR hrac¢dim nadélil hru, ktera
potési zejména priznivce klasickych ,dungeond* a boji s ne-
stvlirami. Jeji autofi ji vyvijeli nékolik let a vysledek rozhod-
né stoji za to jak po strance herni, tak co se tyce vysledné
vizudlni podoby.

Zjednodus$ené Ize Dorn oznacit jako deskovou verzi her
na hrdiny. Zapletka je klasicka — boj dobra se zlem (na jedné
strané mald skupinka hrdind, na strané druhé Temny pan vy-
volavajici v podzemnich lihnich své nemrtvé stviiry). Podobné
jako v rdznych RPG maji obé strany diky zkuSenostem ze stfe-
th s protivhikem moznost vyvoje, zlepSovani svych schop-
nosti a ziskavani novych. Unikatnim prvkem je soubojovy
systém, z néjz je zcela vyloucena nahoda. To posiluje strate-
gickou stranku hry a umoZiuje obéma strandam pldnovat co
nejvyhodnéjsi postup. Hra vSak neni zbavena nahody tplné;
jak hrdinové, tak Temny pan maji mozZnost napfiklad pomoci
karet Pozehnani ¢i Ritudll (pred zacatkem hry vylosovanych)
ovlivnit, ba i zvratit nepfiznivy vyvoj situace.

Webové stranky, na nichz
naleznete legendu stojici
v pozadi hry, pribéhy jednot-
livych postav, FAQ a také dis-
kusni forum, kde si mlzete
precist i reportdze z riiznych
hernich sezeni, se nachazeji
na www.dorn.cz.
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