O svétech

0d samého pocatku, kdy si lidé zacali vymyslet pribéhy, zasazovali je do fantasknich lokaci ¢i svétd.
Pribéhy, jako ty o Rolandovi, Beowulfovi ¢i o Siegfriedovi, jsou pfikladem vypravééského umu a imagina-
ce postavené na redliich naseho svéta. S prichodem fantastické literatury a jejich zakladateld se vsak ob-
jevil zcela novy fenomén — nové svéty. Anebo svéty tvorici jakousi fantaskni mytologii Zemé. Vzpomenme
Howardovou Hyperboreu, Tolkienovu Stfedozem, ¢i Tekumel profesora Barkera. VSechny tyto svéty jsou
zpracovany jako hernf svéty pro RPG.

Kdyz v sedmdesatych letech vznikla firma TSR Inc., jeji prvni hry byly zasazeny do prostfedi imagi-
narniho svéta, nyni proslaveného jako Greyhawk, a do Blackmooru, pozdéjsi Mystary. Svéty, ve kterych
tvirci DnD dlouhodobé hrdli, vznikaly tak, jak to je béZné mezi nami, hraci a Vypravéci. Zaciname v jed-
noduchém prostredi jedné jeskyné a jejiho okoli, abychom pridavali dalsi a dalsi lokace. Podobné jako
rozvijejici se pribéh. Postupem Casu zjistujeme, Ze tvofime nejdfive malé dzemni celky s vlastni historif,
legendami a politikou, obydlené celou plejadou nehrac¢skych postav, abychom nakonec tzemni celky
spojili. Stvofime tak celé vlastni herni prostredi — svét — anglicky Campaign Setting.

Na prelomu osmdesatych let se rozhodlo TSR vydat dalsi svéty. Prvni vlastovkou komerc¢né tvorenych
svétl je Dragonlance. Pravé u néj se poprvé projevilo spojeni herniho prostiedi s nehernim merchandisin-
gem —iv Cechach jsou velice dobfe znamé novely z Dragonlance. TSR vydavalo dal3f a dal3i svéty, coZ vedlo
nakonec k roztfisténi trhu a zkrachovani této spolecnosti. Vzpomenme hororovy Ravenloft, atmosfericky
Planescape, ekologicky Dark Sun, miSma$ zvany Zapomenuté fiSe (Forgotten Realms) a fadu jinych.

Tvorba svétli se samoziejmé neorientuje jen na Cistou fantasy. Prichdzeji prostiedi postapokalypticka
(Engel), cyberpunkova (Shadowrun), sci-fi (Star Wars) a samoziejmé hororové (World of Darkness), ¢i
gaimanovska Urban Fantasy (Dreaming Cities). Nelze opomenout ani riizné crossovery — spojeni rtiznych
prvki. Svéty jsou zasazeny do rdiznych casovych obdobi vyvoje nasi maticky Zemé, ¢i pracuji s fantas-
tickymi nebo tajemnymi bdjemi zndmymi z naseho prostredi. Existuji prostredi a svéty zcela odlisné,
zasazené na jiné planety. I v nasem koutku Evropy vznikl komeréni svét — samozfejmé Asterion, ktery si
se svymi zahrani¢nimi protivniky v nicem nezada.

Posledni dobou se pak objevuje novy trend spustény Hvézdnymi valkami — tedy merchandising, spo-
jeny s néjakym dobfe se prodavajicim produktem. Vznikaji herni prostiedi zaloZena na znamych PC
hrach. Priikopnika, hru Diablo, nasledoval Warcraft, World of Warcraft nebo tfeba Everquest. Objevuji
se prostredi vychazejici z aspésnych filma ¢i televeznich seriald — jmenujme Star Wars nebo Battlestar
Galactica. Populdrni manga a anime je také zpracovana — prikladem budiz Slayers. Existuji hry dle komik-
st ¢i soucasnych literarnich dél (A Game of Thrones).

Je jen na hraci a Vypravéci, zda se vrhne do jednoho z téchto prostiedi nebo si vytvori sam svij vlastni
svét. Je to jeho volba a jen on sdm vi, co nejvice vyhovuje jeho povaze.

Long Live the Lance.

Dalibor ,,Dalcor” Zeman a Lucie Chalupova




Pfemira upfimnych
prant
Petr ,Rolven® Jansky

»Dost, dost, dost! Jd uz ddl nemiizu! Jsem unavend, hladovd,
Ziznivd a nohy mdm plné trniil“

Barlana ze Skrojkd, danérska slechticna,

uniknuvsi svym pirdtskym tnosctim

do divokych hlubin pralesni DZungle padlych stromd

. Jestli sebou, sakra, nepohnes, tak budes mit plnej zadek Sipii!*
D

Janas Drkli¢, plavensky namoinik, distojnik flibusty,

jeji inosce, zachrance a budouci manzel

Byla to ta cast pravé tropické noci, ktera jiz neni hlubo-
kou noci, ale jesté neni rozbreskem.

Tma zhoustla, Ze i hvézdy na okamzik jakoby pohasly,
Suméni more ustalo, Seveleni dZungle se odmlcelo a i pred-
jitfni vanek tiSe ochabl.

Jediného hlasku nevydalo nic a taky nikdo.

Ztichla pobrezni laguna, ktera bezejmenné pralesni Fece
nahrazovala deltu, byla sice pravé tak velkd, hluboka i tva-
rovana, aby vpustila, pojala a i ukryla tiSe ¢ihajici trojstéz-
nik, jinak z ni ale Sel spi§ pravy ndmornicky strach. Byla tak
uzka, zZe se v ni plavidlo v Zadném pripadé nemohlo otocit,
mélka natolik, Ze pfi odlivu hrozilo uviznuti a okolni dZun-
gle byla husta tak, Ze se tu ze vSech vétrd dala zachytit jen
jitfni a vecerni briza.

Trceli tu jako zchromli uz dva dny a nic.

Poboc¢niku Drkli¢ovi, prvnimu diistojnikovi a pravé ruce
kapitana Stigrana, se to nelibilo.

Slouzil na tomhle ,svobodnickém® korabu uz druhym
rokem a jeho peclivé péstovany instinkt ted naléhavé kri-
el vSechna sva varovani. Vysoky, stihly, pro Zeny snad pry
i pohledny muz stal na samém kraji velitelského mdstku a
hledél do tmy. Nelibilo se mu nic ani tu ani onde a nelibilo
se mu to uz del$i dobu.

Nelibilo se mu kapitdnovo pompézni nadSeni z fungl
Cerstvé vlady mladé cisafovny u nich doma, nelibila se mu
zbrusu nova c¢ast posadky a nelibil se mu vlastné ani cely
tenhle podnik.

Z vétvovi blizké palmy vzlétl s ostrym skfekem veliky
ptak a Janas jen taktak, Ze vcas strhl sviij bleskové zamireny
arbalet.

Pokud by se ho byl nékdo ptal na jeho vkus a na jeho
usudek, tak v§echno §lo moc a moc hladce. Presprili§ hlad-
ce. Podezrele hladce. JenomzZe na jeho minéni se tu neptal
prach nikdo. Ani kapitan...

Zabaj Stigran se v poslednim case viibec choval podivné.
To, Ze se neptal nikoho na nic, bylo to nejmensi.

Ne, Ze by si byl plavensky kapitan nékdy délal néco jinak
nez po svém. VSak byl tfeba jednim z mala cisarskych kor-
zard, ktefi ,krotili“ bachraty miralen, a to u néj bylo taky to
nejmensi. JenomZe co byla na mofském trtiné ,Zenskd' cisa-
fovna, jeho svéhlavost i svéraznost nebyvale vzrostly.

Janas Drkli¢ se v tichounkém zpévu neznamé reky bez-
décné zahloubal, zamyslel a zavzpominal...

V pristavech i na jinych mistech se kapitdn zacal stykat a
punktovat s lidmi a i jinymi bytostmi, o kterych ani nejzbéh-
lejSi donaseci a nejprotrelejsi dohazovaci nikdy nic nevédé-
li. PfinejlepSim.

V posadce Cerného tesaku se pak casem objevily existen-
ce a individua, o kterych bylo asi i [épe nic nevédét, a konec-
né, lod se zacala vydavat na takové vypravy a za takovymi
cili, o kterych bylo opravdu nejlip nic ani netusit...

JenomZe Zabaj o nich predem zas nikdy nic nefekl a ka-
zen si na nich vzdycky drzel ocelovou pésti.

Jako ted... Diistojnikdv pohled bezdécné zabloudil k ,to-
mu’, co na prfednim stézni porad jesté zbyvalo z druhého
plavcika. Plavcika, ktery se ve zlosti rozkfikl, Ze pridélenou
praci délat nebude... Ne, Ze by Jana$ kluka litoval, konec-
konct, byli ,svobodnymi motskymi vlky‘, jenomzZe takhle to
Stigran drive zkratka nedélaval...

Protrhlo se predjitini ticho, vytrhl se i Drklic.

Ranni vétiik zCerstva zasvistél vétvovim stromd i haluze-
mi houstin, ozvali se dalsi ptaci, more se zas dalo slyset.

Janase Drklice vSak probralo néco jiného. Stéle jesté
temnym krajem se totiZ rozlehl i jeden novy, cizi zvuk.
Kdesi v hlubinach dZzungle se dalo zaslechnout — zahuceni.
Vzdaleny tichoucky sten, ktery ovsem kazdy plavensky na-
mofnik poznal na mile daleko.

Veslarské zamruceni. Zaslechnout se ostatné dal i rytmic-
ky tlukouci buben.

Z predalekého vnitrozemi prfiplouvala veslice. Poradna
veslice. Vesel méla urcité na tucty.

Prvni déstojnik strnul jako sloup. Ruka s arbaletem mu
klesla a volna dlan se zase bezdéky primkla k vyfezavané
ozdobé na mtstkovém zdabradli. Plaveniandv zrak se bezdéc-
né stocil k mistu, kde i ve stinech spravné tusil kapitdnovu
postavu.

»Pane...” pohnuly se mu nezvuéné pooteviené rty.

Stigran zvecera zakazal zvuky i svétla od Sepotu pres zvo-
nec az po lucerny i dymky. Drkli¢ tedy ze zvyku dany rozkaz
poslechl, zvlasté kdyz védél, Ze kapitanovo jediné oko ho
i ve tmé dobre postfehne a pohybu ust spravné porozumi.

,Kapitane, Ze... Ze tu neCekdme na Plavenany, Ze ne?"
vypravil ze sebe namornik.

Pii jedné z poslednich distojnickych porad, ke které ho
Zabaj jesté prizval, dokazal Janas z velitele vymamit slib, Ze
pri vSi své smélosti a uspésnosti nikdy nezadtoci na Zadnou
lod, plavici se pod cernou vlajkou o zlaté ratolesti. Ze neza-
utod¢i na svobodné krajany. Kapitanovi novi pobocnici sice
tenkrat spustili rdmus a Drkli¢ sam uz od té doby nikdy vice
vnitfek Stigranovy kajuty nespatfil, ,mokrou prisahu® vsak
od kapitana Zabaje Stigrana vymohl, ziskal a mél.

Proto ho ted tak zdésila vyhlidka utoku na plavidlo, tolik
priznacné pravé pro Morské cisarstvi.

Cerna skvrna kapitdnova klobouku se i v tuSové nepro-
niknutelné tmé pohnula velice zfetelné. Oba cipy doSiro-
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ka roztazené krempy pritom strasidelné vyc¢nély z viidcovy
matné siluety, jako hnusna napodobenina zvifecich rohd.

,Ne, distojniku!* bleskl se tichou tmou zlatavy tipyt ka-
pitanovych déravych zubd.

,Necekame tu na Plavenany!" postfehnutelny pohyb viid-
covi ruky a s nim i tiché Sustnuti prozradily, Ze velitel snal
ze svého dilku po levém oku proslulou pasku z cerného
aksamitu.

Zabaj Stigran se chystal do boje.

,Cekdme na sprosté, hnusné a drahé vlasti nepratelské
zradce nasi pravoplatné vladkyné, milované mofrské cisarov-
ny!“

Nebylo tfeba fikat vic. Zabaj Stigran oplatil lest Isti. Kdyz
posvatné slibil netitocit na Plavenany, chystal se zadtocit na
ty, které sam Plavenany nenazyval.

Drklice polilo horko i zima. Tohle opravdu vypadalo na
to, Ze ¢ihaji na néjakého cisarfovnina odpftrce.

Tohle smrdélo obc¢anskou valkou. Pravou obcanskou val-
kou. Ne jen Sarvatkami korzarskych spord. Tohle byl smrad
valky, kterd mohla celou Plavenu tplné a doopravdy znidit.

Tohle byl puch, ktery hrozil otravit vSechno to, co jesté
zbylo po ,Noci mofského vanku’.

V Zivoté nebyl bledy namornik tak blizek vzpoure, jako
v tom okamziku. Upfimné si pral odporovat, vzepfit se, od-
mitnout.

Jenomze takhle chytry byl kapitan taky. Jeho tfpytna usta
se tudiZ ani nezastavila.

,»A mysli na svou zajatkyni!“ pravila nehlucné.

To stacilo. Stigran opravdu nemusel nijak dodavat a ani
zd@raznovat, Ze v JanaSové kajuté je spolu s Barlanou ze
Skrojkti, neddvno zajatou danérskou Slechti¢nou, nejmin
jedno z elfich dvojcat. Jeden z novych ¢lenti lodni posadky,
jeden ze Zabajovych osobnich hrdlofezd.

Janas polkl.

Buben i veslari se ozyvali ¢im dal zretelnéji a strnuly po-
hled kapitanova jediného oka, ¢ernéjsitho neZ sama noc,
neuhybal. Nebylo ¢asu, nebylo na vybér a nebylo ani zbyti.
Mlady Plavenan musel volit. Volit mezi poslusnosti své smrti
a Zivotem své lasky. A kapitan ho znal prili§ dobfe na to, aby
nevédél, jak zvoli. A on tak i zvolil. A sklonil hlavu. Kapitan
se némé usmal a uchystal se vydat rozkaz.

Zaznit pak mohl a musel jen jeden jediny rozkaz. A ten
i zaznél.

»,Na prid!“ zavelel kapitdn sekavym ostfim svého Sepota-
vého hlasu.

Opét nebylo treba nic dodavat.

Janas Drkli¢ byl odsouzen.

Byl odsouzen ,jit prvni‘. Byl urcen prvni se vrhnout na
nepratelskou palubu zahakované lodi.

Byl posilan na smrt. V izké zatoce byla abordaz posadky
na cizi palubu jedinym proveditelnym zplisobem utoku a
ten bez predchoziho ostrelovani znamenal pro doty¢ného
skok mezi prekvapené a zaskocené, ale neotfesené a neroz-
metané protivniky. Skok do chumlu ozbrojené presily.

Smrt.

Zabaj Stigran se svého ,vérného odptirce” prosté a spros-
té zbavoval.

Buben i veslafi uz hustym porostem doslova hluceli.

Dosud neviditelna galéra, patrné noveren, spéchala.

WWW.PEVNOST.CZ

Spéchala do uchystané zkazy.

Drkli¢ se ohlédl.

Paluba jiz byla pokryta nastoupenym muZzstvem. Muz-
stvem nastoupenym v plné zbroji.

Chlapi stdli, tiSe mleli rty ve vSemoznych modlitbach, vzy-
vanich i zafikanich, dotykali se a osahavali si sva vSemozZna
i nemozna tetovani, mnuli a potfasali posvatnymi privésky,
talismany i amulety a potézkavali zbrané.

Nejcastéji byly vidét kratké ndmornické Savle a Siroké tesa-
ky pravych plavenskych rvact a prvni déistojnik si nahle s hré-
zou uvédomil, Ze to vSechno jsou ,stafi hosi‘. Na hlavni palubé
se fadila stara posadka, zatimco kapitdnovi nedavno nasbirani
novi oblibenci byli Sikovné rozestoupeni na pridi a kastelu.

Nejen prvni distojnik.

Vsichni ,davni vérni* méli zemfrit.

Opét byl Janas Drkli¢ v srdci rvan rebelii.

Jako by vsak cetl jeho myslenky, mlaskl mu za zady ka-
pitandv zbyly vrahoun, Avgat. Mohl to sice byt i jeho bratr
Agvat, ale jediny rozdil by pak stejné spocival jen v otazce,
zda by ho elf zabil pravackou, nebo levackou. To poznat ne-
bylo. Macety méli oba usati bratfi stejné a kazdy z nich vzdy
ihned pouZzival obé dvé naraz.

Co Ziv si prvni d@stojnik tak upfimné nepral Zabaje
Stigrana zabit.

Jenomze, bylo rozhodnuto.

Janas Drkli¢ vykrocil k pridi.

Vykrocil na smrt.

Elf s tasenymi macetami za nim.

Kapitan ne.

Ddstojnik Sel a premital, zda na seskupené muZe ne-
zafvat varovani. Vahal, jestli nema zakficet ,Zrada!“ a ne-
vrhnout se do boje. Do boje s proradnym velitelem a jeho
nohsledy. Prilis dobre vSak védél, Zze na vSech vyvySenych
palubdach, nastavbach, stéznich, rahnech, v kosich i lanovi
¢ihaji kapitanovi vérni strelci a zabijaci.

Chlapi by navic hned nepochopili, co se déje, a néktefi by
mozna proti kapitdnovi ani nesli. Zemfeli by stejné, vSichni
a hned. Rozhodnuto...

Drkli¢ doSel na pridové stanovisté, prijal lano a mané se
zaposlouchal do veslafského hluku.

Svétlo se zatim jeSté ani neukdazalo a ve tmé porad neby-
lo nic vidét.

Presto, nebo spis, pravé proto, dobry a zkuseny namornik
okamzité postiehl, Ze néco nesouhlasi. Ze néco neni v po-
fadku. Néco v tom vSem lomozu znélo jinak. Néco v ném
bylo jinak, neZ by mélo byt. Rozhlédl se a zaposlouchal po-
zornéji. Néco chybélo...

»Chces$ védét, na ¢i lodi zhebne§?*

Sykl mu za uchem potmésily hlas ,Kfivého' Chanata.

Hrbaty hevren byl nejen palubnim mistrem Skrtici smyc¢-
ky, ale taky vrchnim lodnim surovcem. Liboval si ve v§em ty-
rani, slovem i skutkem. Pravy kapitantv oblibenec.

Janas ho neposlouchal. Soustredil se.

Sum vody, kterou pfid chvatajictho korabu rozrazela
i vzadovém proudu...

Pleskot vesel o Sumici hladinu feky...

Jejich skfipot v zavésech...

Mruceni lodnikd...

Kfik bocmand...




sTak poslouchej!” tmou bleskly Skrticovy bilé zuby. Ne-
poslouchal, naslouchal. Presto slysel.

Buben znél...

Rytmik zpival...

,Vodkrouhne té sam Gat ObojZivelnik!*

Vytrzeny Drkli¢ sebou jen skubl.

»,Mozn4, Ze i on osobné!" poskleboval se pokfiveny zmetek.

Janas ho uz ale viibec neposlouchal a bliZici se lod taky
ne. Tohle necekal. Tohle ho vzalo.

Gat obojzivelnik.

Spravné tedy, Garanat Vladyc.

Nejproslulejsi odptrce a nenavistnik mladé cisafovny.

Svobodny korzar, ktery se vypracoval z niceho a za svou
prezdivku vdécil hlavné svym smélym miSenim akci namor-
nich i suchozemskych. Jinak o ném koloval bezpocet fam a
legend, doslova nevidanych. Ta, ktera tvrdila, Ze ma za Zenu
pralesni lidozZroutku, byla ta nejmensi a ta, kterd prohlaso-
vala, Ze se ho pry boji i sama morska cisafovna, nebyla ani
zdaleka tou nejsilenégjsi.

V udalostech kolem masakrti za ,Noci mofského vanku'
pak navic sehrél tlohu vice nez tajemnou a za uplynuly rok
se pozvolna stdval jakymsi nejmenovanym predstavitelem a
neustanovenym viidcem nepratel plavenské vladkyné.

Pokud tu ¢ihali na néj, vrhali horkou minci. Minci samé-
ho osudu. Jeho smrti totiZ odpor bud’ padne, nebo naopak
vzplane plnou silou.

Tretiho zarucené nic.

,Tak hybaj!* sykl nasupené Krujat, obrovity barbar odkud-
si ze severu.

Zavésnym lanem mu pfitom v ruce Skubl, div ho Drklic¢ovi
nevytrhl.

Skutecné.

Dzungle uzZ si smaragdové, zlaté, Zluté a viibec pestroba-
revné pohravala s prvnimi slune¢nimi paprsky a poprvé se
ustupujici tmou mihl i obrys priplouvajici lodi.

A opravdu.

Z Gsti fecisté se do laguny temné vnoroval nezaménitel-
ny bodec klounového mdstku.

Ozdobami, Fezbou i barvou byla tato Gtocna Spice pfipo-
dobnéna Sipové strele.

I obsivka a kovani samotné noverenové pridé byly zdob-
né tvarovany, barveny a i le§tény tak, aby pfipominaly ohbi
propjatého lucisté na nabitém samostfilu. Zbrané, ktera
slavné lodi propdjcila své jméno. Samostfil. Nebylo pochyb.
Nebyl-li pan lodi sprosty, hloupy ¢i Silené odvazny napodo-
bitel, pak na této své vlajkové galére, Samostfilu, skutec¢né
priplouval sdm Garanat Vladyc¢.

A uz se blizil.

Osadka pridé se chopila hakovaciho nacini, sestavajiciho
vesmés z lan, fetézli a bidel opatfenych haky a nékdy i za-
vazimi. Z rahen, stéZnd a lanovi se prese vSechnu Cerstvou
kolomaz v tvaznicich a dehet na zévésech ozvaly zaskuby
lan a Sustot chystanych plachet.

Briza kolem lodi zasvistéla jako privolana a trojici caro-
déjnikd na zadovém kastelu, pfi vsi jejich opatrnosti, uniklo
z chystanych kouzel par prskavych jisker a sycivych vybojd.

Porost je sice kryl naprosto dokonale, Janasu Drklic¢ovi se
vSak presto zazdalo, Ze rytmus zvukl ocCekavané veslice na
okamzik zakolisal. A zase mu v tom hluku cosi chybélo...

STédN* zahfimal palubou kapitandv hlas a véci se zacaly
dit.

Plachty sletély ze svych rahen, roztahly se ze svych faldd
a s hromovym Zuchnutim nabraly vzdouvajici kopanec od
siliciho vétru.

Prvni mag soucasné vypustil své kouzlo v podobé ohrom-
ného, fialové zariciho a divoce rozteteleného oblaku ener-
gie, kterd prirozeny uder Zivlu v cipech plachet mohutné
znasobila a karaka tak s ohluSujicim skiipnutim stéziil a
prasténim rahen doslova povyskocila ze skrytého ohybu la-
guny vpred.

Vzepjata prid se tak pfimo dravé vrhla do rady vesel pro-
plouvajici galéry a tito¢ny fev Stigranovy posadky se hfima-
vé rozlehl nad cely $iry kraj.

,Jdil* viiskl elf a rozkazovacné poskubl napfazenou ma-
Cetou.

Drkli¢ pevné popadl visici lano a odrazil se.

Ndraz.

,Krach!*

Drevo vesel zaprastélo, pevny bok veslice zadunél, prid
miralenu se otfasla, krik se rozlehl, Janas se vznesl na kyva-
dle z dlouhého provazu — a poznani ho §lehlo jako bic!

Bice mu chybély!

Bocmani noverenu kficeli, veslari mruceli, bubenik tlou-
kl, veslovod zpival, ale oproti kakofonii zvukd kazdé vSedni
galéry tu chybély praskance karabdct a slehy ditek!

Za rozhoupnutym ndmofnikem letély hdky poutacich
provazd, které dopadaly na napadenou lod’ ,a na néj samého
dopadalo straslivé zjisténi.

Jak se letem na provazu vznesl nad protivnicky bord, uvi-
dél razem celou nepratelskou palubu. A na té palubé uvidél
vic, mnohem vic, nez vlastni smrt.

Uvidél smrt samotného kapitdna Zabaje Stigrana, uvidél
zkazu celého Cerného tesdku a uvidél néco neslychaného.
Uvidél lavice pravé a nefalSované galéry, které byly az do
posledniho mistecka bez vyjimky obsazeny svobodnymi,
volnymi a po zuby ozbrojenymi muzi.

Tam kde jiné veslice mély zamky a okovy, byly tady Sav-
le, sekery a arbalety. A vic. A mnohem vic... Jana$§ Drkli¢
jen trestil oci na to, co kdykoli jindy slychal jen v neuvérfi-
telnych zkazkach o divokych moreplavcich dalného severu.
Pfimo pred svymi zraky mél témér presné to, co vypravéci
tvrdil v bajnych pohadkach o nemyslitelnych kouscich §tih-
lych lodic barbarskych najezdnik(i a nemohl tomu uvéfit...
A protoze kratky rozjezd aGtoku nestacil bord dvoustézniku
prolomit, neSel noveren ani ke dnu a priSel jen o par vesel a
lidi z jejich osadek.

Tam, kde Zabaj Stigran cekal muzl sotva padesat, jich
bylo bratru dvésté padesat. A ozbrojenych. A rozzurenych.
A s carodéjnikem. A ne ledajakym...

Druhy ze Stigranovych magt pravé vypoustél své kouzlo,
kdyzZ za zady leticiho d@stojnika prosvistéla z galérové zadi
vypalend koule Zluté srsiciho svétla. Koule zvici telete. A ta
se stietla s rudavym zavojem kouzla Stgranova druhého
maga... a to zrovna kus za Drklicovym ramenem...

,Prask!*

Detonace otfasla dzungli do daleka a namornik mél jen
tésné pred ni na zlomek okamzZiku pocit, Ze na vzdalené zadi
cizi lodi zahlédl plecitého kolohnata s dvoubfitou bradatici
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a vysokdnského, zaklinajiciho hubenoura v ¢erném chalatu.
Garanat Vlady¢ a jeho cernoknéznik... Pak pfisel dder. Uder
té straslivé exploze. Straslivy tder straslivé exploze.

ProtoZe vybuchla ¢isté a pouze magickd energie, nevy-
Slehly z ni opravdové plameny a sila Slehu v sobé neméla
Zadny skutec¢ny Zar. Jana$ Drkli¢ tak zdstal neoZehnut, ale
jinak byl na stranu odmrstén silou tak mocnou, Ze ho to
z provazu doslova servalo. Rukavice mél na cary. Namornik
proletél vzduchem podél veslového boku jako racek a s fe-
vem dopadl do vody zrovna u galérové pridé. Vesla pfitom
minul jen o chlup. Jsa otfesen aZ po omracenti, zapasil s vo-
dou i proudem, rval se o vzduch a nijak nevidél, co se déje
za nim.

A to bylo dobre.

To bylo moc dobre.

Byl by byval své nékdejsi druhy asi litoval.

Hakovaci lana se totiz na galére tispésné zachytila a né-
ktera z nich dokonce preckala i magicky tfesk. To na rozdil
od severana a par dalSich, ze kterych nenasli ani zuby. Lodé
tak zlstaly spojeny a protoZe téZsi veslice se proudem a
setrvacnosti porad jesté pohybovala, vzala prid atociciho
miralenu ,,do vleku“ a lodi se v samém usti laguny nejprve
srovnaly a pak i srazily bok na bok. To uzZ se jejich magové
zbésile Castovali celymi sprskami bleskd i vSemoznych kou-
zel a Stigranovi muZi zas vrhali dalsi a dal$i haky, pficemz
sami uz nedockavé vyrazeli s rykem do utoku.

Jenze proti necekané, obrovité a nemilosrdné presile...

Gat Obojzivelnik nebyl o nic mék¢i kapitan, nez velitel

Cerného tesaku. Spis tvrdsi... a urcité pohotovéjsi.
a za fevem na né letél bezpocet samostrilovych Sipek, ar-
baletovych strel, vrhacich nozd, sekerek i dyk. Za tim v$im
se pak jesté navic valila obrovita vina ostfilenych a rozzure-
nych mofskych vikd...

ReZ, masakr, jatka.

Janas Drkli¢ se zbésile rozehnal rukama a vyletél nad
vodu jak nafoukly méchyfr.

Hykavé nabral vzduch do plic — a okamzité si zachranil
Zivot pravym namornickym citem.

Oc¢i mél stale plné slané vody a v usich mu zalehnutim
hucelo k nevydrzenti, ale lodnické télo samo postfehlo prou-
déni a tfeni vody, pfiznacné pro — blizici se prid. Pfid jedou-
ci lodi.

Najizdél na néj kyl galérou vleceného Tesaku.

Hned se vrhl zpatky pod hladinu — a uz byl pod lodi.

Rozhdnél se v tempech rukama nohama a vzyval kde co
vSechno, aby mezi ponorem a dnem laguny bylo pro néj
dost mista. Modlil se a modlil se dobfe. Misto opravdu zby-
lo, ale bordy lodi se v Gsti laguny tak naméstnaly, Ze se obé
plavidla vzpfricila, uvizla a zastavila.

Nemohl vyplavat. Po strandch nebylo kudy a do zad ho uz
zatlacily prvni prilivové viny z otevieného more.

Musel dal a dal k zadim — azZ ho to najednou samo vynes-
lo zrovna u karakového kormidla. Drapl se ho, jak lakomec
pokladu.

V usich mu jesté trestivé zvonilo, oci si v§ak hnedle vytrel
a prvni zvuky uz skrz huceni hlavy taky dolehly.

Nanestésti.
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Byla to hrtiza, byl to dés.

Cary, metané z obou lodi o prekot mu nad hlavou bé&snila
jako boufre, strely Iétaly sem tam jako zbésilé a zaplava pro-
tivnik® se na Cerny tesdk drala hlava nehlava.

Vlastné to byla jen obycCejna namorni bitva, jakych za-
Zil bezpocet. Pro néj to vsak byla prvni, kde jeho lod tvrdé
prohravala.

Z prvniho utoku Stigranovy lodi uz nezbyvala ani obra-
na..., leda snad zoufaleckd. To jako zkuSeny moreplavec
okamzité poznal. Bohudik pfitom také postrehl, Ze jakési
kouzlo prelomilo na karace zadni stéZen, ktery ted visel lodi
na zbytcich lan podél pravoboku az k hladiné.

A zamilovany ndmornik ucitil $anci.

Prislo to jako blesk.

Nédpad a rozhodnuti ho provést.

sTed, nebo nikdy!“ kfikl sam na sebe a uz krauloval k pra-
voboku.

Mél opét stésti. Se zoufalou upfimnosti si pral, aby se
troska neutrhla a provazy opravdu vydrzZely. A stalo se

Hned se chytil plovouciho rédhna, preruckoval ke zbytku
stézné a uz Splhal po jednom zbylém a pékné vypjatém lané
nahoru, ke kastelu.

Ten mél, i s palubou, celd tfi patra, na coz byval kapitan
naleZité pysny.

Docela nahore byla kapitanova poradni kajuta s poklad-
nici, uprostred kajuty palubnich magt a knéze. On $plhal na
nejnizsi etaz, palubni.

Tam, kde vedle lodivoda, felcara a druhého ddstojnika
mél kajutu i on.

A jeSté k tomu zrovna na pravoboku.

Jeho jediné okno tu bylo obdélnikové svislé, na lod do-
sti rozmérné a sklo mélo vyztuzené uhlopricnou mfiZkou
z mnoha tenkych litinovych list, takZe vypadalo rozdélené
do spousty kosoctvereckd.

To mélo své davody, uchystané pro strycka prihodu.
A protoze na tohoto ,kmotra‘ zrovna doslo, tak se tuze ho-
dily.

Ddastojnik kapitanovi dfive sice véfil, tak moc ale prece
jenom ne, aby si sam nevyrobil par Sikovnych ,udélatek’ pro
zIé chvile.

Okno bylo jednim z nich.

A mélo svych malych tajemstvicek povicero... a byvaly
pobo¢nik k nému chuté stoupal.

Bitva se zatim uzZ cele prelila na palubu kdysi tfistéznové
karaky.

Magové sice jesté pomahali drZet nastavby zad'ového ka-
stelu, ale pfid’ uz byla smetend i se vSemi Zabajovymi milci
a hlavni paluba se proménila v u¢inéné popravisté Zalostné-
ho zbytku Stigranovych muzd. Z téch jako posledni umira-
li kapitanovi trpaslici berserkfi. Posledni a do posledniho.
Mnoho nepratel bylo podle hluku uz i v podpalubich...

Pod spodni ¢asti okenniho rdmu byl tajné ukryt maly kor-
dik.

Pro nékoho, kdo pfi padu do vody ztratil arbalet a pak
musel odhodit pas s dykou i bandalir s kordem, pravé po-
Zehnani.

To bylo prvni sladké tajemstvicko vyrezavaného okna...



Stigranovy osadky straznich kost a i ostatni jeho namof-
nici rozsazeni v rahnovi se zoufale pokouseli postupujici
nepratele ostrelovat, ale kdyz si jich Vladycovi podrizeni
vsimli a zasypali je z vlastnich stézit i kost Sipy a dalSimi
stfelami, hnedle se hledéli obranci spi§ kryt. Par z nich se
dokonce pokusilo uniknout do vétvi a korun stromd i palem

na blizkém biehu. To, ke své smtile, vesmés nelspésné...

Janas se uz bez lana pridrZzoval vyfezavanych ozdob i vy-
stouplych tramcli na vnéjsi sténé kastelové nastavby a s kor-
dikem v zubech se usilovné snazil primknout tvar k oknu tak,
aby nevidén mohl nakouknout do kajuty. Moc to sice neslo,
tlusté sklo bylo kalné, tlusté i nemadlo kfivé, ale prece jen
dovnitf trochu vidél a néco odtud dokazal i zaslechnout.

Vidél, slysel a zdésil se.

O Vladycové kouzelnikovi se povidalo, Ze pry je pijan,
coz bylo mozné. Taky se o ném fikavalo, Ze je v kouzleni
lepsi a ukrutnéjsi, nez lecktery démon, coz bylo jisté. Jeho
bitva se v§emi Stigranovymi ¢arodéjniky naraz to potvrzova-
la kazdickym svym okamzZikem a i celym pribéhem. Pfidovy
i zadovy stézZen Tesdku uZ ten vycouhly chalat svymi cara-
mi srazil, prvniho z trojice ¢arodéjnych protivnikd skolil a
zatim se patrné ani neunavil. Zakleti rozhodné chrlil bez
zpomaleni a doslova strelhbité.

Metal proti dobyvanému miralenu kouzlo za kouzlem,
kletbu za kletbou, pohromu za pohromou a oba zbyli ma-
gové méli co délat, aby uhdjili holé Zivoty. Zabranit masakru
vlastnich namornikd a jesté navic i podpaleni hlavniho stéz-
né uz ovSem nedokazali...

Krik, hluk a rany z vnitfku kajuty, postfehnutelné i skrz
okno a pres fev bitvy, napovidaly, Ze elf zas jednou propadl
svému proslulému zachvatu bésného $ilenstvi. Tak a podob-
né se spolu s bratrem chovali vzdycky, kdyzZ spolecné pre-
brali svych oblibenych ,divosskych kapek* a jedno dvojce se
pak samo samotné dostalo do boje. To zbylé pak vzdycky
zacalo nepricetné radit, coz byvalo a bylo vZdycky hodné
zlé. Moc zlé.

Byvalo a bylo to tak zIé, Ze Jana$ Drkli¢, zamilovany pirat,
zpanikafril.

Zvlasté poté, co k nému z mistnosti dolehl i Barlanin na-
rek...

Byvali obranci dvoustéznového Samostfilu, z nichZ se uz
davno stali zufivi a nezastavitelni Gtocnici, se houfné dra-
li po vSech schlidcich na prvni zddovy kastel a dost bylo
i téch, ktefi zacali vylamovat jeho stfedové dvere, vedouci
do chodbicky ke kajutam.

Na hoficim stéZni se vznitila plachta...

Drklicova ruka mu jakoby sama vystrelila k ozdobné ryté-
mu terciku uprostfed okenni mfizky.

Dalsi okenni ,tajemstvicko’, za které kdysi pasifim a za-
mecnikdm vysolil pékny peniz.

Popadl falesny erb vsi silou a ... ,Rup!* celd mfizova-
nd tabule tlustého skla se jednim rdzem vyrvala ze svého,
zdanlivé masivniho, zasazeni. VSechno falesné olovo pritom
prasklo i se vSemi liStami.

Cesta za laskou byla volna...

Zabaj Stigran fval zoufalou nendvisti, vzteky a strachem
jako tur.

Nepratelé se uZ vitézné drali na druhé patro ndstavby
a padl druhy z knézl kteréhosi zvrhlého prislusnika cerné
Desitky, snad Sina, které pred vii posadkou vydaval za nové
palubni magy.

Jak ho mohl osud takhle zradit?!! Nebo,... I v jeku bitvy
se zarazil. Nebo to nebyl osud?

Kapitanovo jediné oko se podivné zablesklo. | jeho prazd-
né odhaleny dtlek jakoby ndhle krvavé zasvitil. Cely ten
jeho podivny pohled se pak jesté podivnéji a zvolna uprel
k nejvyssimu zadovému zabradli a do mist, kde mél z vnéjsi
strany zdobeného brleni svou nejtajnéjsi schranku...

Kravalem feZi ohluSenyma usima jakoby mu nahle zazné-
lo chechotani.

Plavenan zasipél, divZe pfitom i nezachrochtal. Najednou
mu to vSe davalo udésné jasny, ale taky kruty a pokfiveny
smysl...

Tam! Tam byl ten zrddce...!

Stigranovo télo se peklem boje potacivé vydalo k zadi.

Hofici stéZen sélal...

Vylomend okenni tabule s fincenim sletéla do vody ve
chvili, kdy hromovy tfesk za dvefmi prozradil, Ze vchod do
kastelu padl.

Kfic¢ici dobyvatelé razem vtrhli do celé chodby, vedouci
skrz palubni podlazi azZ k zddovému oknu, a vrhli se na po-
zamykané dvere kajut.

To Janase zachranilo.

Nepricetny elf na chvilicku doslova nevédél, kam dfiv sko-
Cit, a Plavenan se tak stihl prosmyknout prazdnym rdmem.

To vsak bylo to posledni, co stacil udélat...

,Hraaall“ zavrestélo silené elfisko a talo obéma Cepelemi
naraz.

Dvere kajuty tvrdé zaprastély...

Zabaj Stigran uskubl skryta dvirka tajného tkrytu a vyrval
na svétlo cerstvé zrozeného dne ebenové tmavou figurku.
Figurku s tvari cisafovny. Figurku, kterd mu v hriize krvavé
zteCe zacala znenadani a pfimo pfed ocima uplné Cernat
na pravou tuSovou Cerit kamenného uhli. Pirat na tu hriizu
trestil oko vic, nez na bitku o druhy kastel. NeslySel fincen{
Savli a tfesk seker, ani vybuchy a prskot neustdlych kouzel.
Uhlova ¢ern mu pfimo pod rukama zacala pukat jak vaje¢na
skorapka...

Jak elf sekal obouru¢, dokdzal ndmornik rany kryt, ale ne
ustat. Zapotdcel se pod kazdou z nich, méalem jak hadrovy
panak. Pokousel se odskakovat, sklouzl ale po jakési kalu-
Ziné rozlitého vina. Vravoral dal. Z kajuty bylo rozsekané
smetisté a dlstojnik s hrlizou zpozoroval, Ze nezranénému
elfovi créi krev po celém téle proudem. Ricel jak ranéné zvi-
fe a asi jim i byl. Jeho dvojce umiralo... Macety svistély a
dobyvané dvere zase zaprastély...

Zuhelnatéla soska razem popukala po celé hlavé. Stigran
ziral. Houfy namornikd na spodnéjsi palubé nepredstavitel-
né fvaly, at uz bojovaly, nebo umiraly. Salajici plachta vléla,
horici stéZen prastél...
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Kolisajici Janas balancoval ke sténé a zoufale chytal Finci-
ci macety vlastni cepeli.

Pordd a porad nemohl poznat, které ruce dava jeho pro-
tivnik prednost, a nohy mu navic v jednom kuse o néco drh-
ly, nebo po nécem kluzaly. Postfehnout dokazal jediné to,
kde je Barlana. Potlucend a rozedrana se krcila na podlaze
u protéjsi stény a s tichouckym skucenim se pokousela str-
kat ruce nékam pod chuchvalec jakéhosi strzeného zavésu.
Presnéji tedy toho zavésu, pod kterym ptvodné mél na sté-
né tajné zavéseno pdr zbrani.

Dvefre se zase hfmotné otrasly...

Kapitan uz na tu hrtizu ve svych rukach ziral i krvavé
prazdnym dtlkem. Zcernald a popukana patina nevelké
sosky se rozsypala na prasek a on...on strnule tfimal v ru-
kach pal¢ivé chladnou modlu. Vysmivajici se modlu. Cernou
modlu, zachvivajici se jedovatym tepem carovného smi-
chu. Smichu, ktery tise sélal z jeji zlaté masky. Zlata maska.
Drzel v ruce vysmivajici se modlu zlaté Skrabosky. Zlatou
skraboskou se mu smala sama FaleSna Gwi. Podvodna Gwi,
FaleSnice.

Mrknuti po milence pfislo Drklicovi draho.

Nestihl vcas uvolnit kryt, kterym chytil posledni vypad,
a elf toho okamzité vyuZil.

Byt pominuty utrpenim, které jeho télo krvavé sdilelo
s umirajicim bratrem, neztratil vrazedny grif.

Na levou macetu zatlacil silou i vahou a uvolnénou pra-
vackou se divoce rozprahl.

Nédmornikovi blesklo hlavou predsmrtné klidné poznani,
Ze je to Avgat.

Dvere se s dal$im krachnutim nalomily...

»To cumis, co?

Pohrdlivy hlas pronikl kakofonii masakru s nadpfiroze-
nou cistotou.

Posledni z ¢ernych knéZi stal nad zhroucenym kapitdnem
jak zavrhujici otec nad nezdarnym potomkem a sdhovy vo-
dotrysk duhové magie nad jeho hlavou od néj spolehlivé
odrazel prilétajici kouzla, stfely i umirajici téla poslednich
¢lent posadky. Obrovité plameny z praskajiciho stéZné mu
za zady vldly ve vznicenych cérech rozervané plachty jak
prava draci kridla a do téch také s bezdécnou nonsalanci
odhodil ¢aromocny knéz sviij temny hav. Odhodil a odkryl
tak Stigranovi sviij bily $at. Bily Sat své pravé totoznosti.

Soska v piratovych rukou tepala smichy.

»Aurionovec!“ vypravil ze sebe klesajici morsky vlk.

JTak tak, zmetku!“ usklibl se muZ chladné. Po duhové
opalizujicich zadech se mu svezl mrtvy elf s krvavym pahy-
lem macety v klesajici levici.
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,Nékdy je i uboha Svindlitka dobra, kdyZ to prospéje
bozskému slunci!* prohodil preziravé a sklonil se k Zabajovi
s planouci dykou v ruce.

»A zas o jednoho odbojného kacife min!* poznamenal
samolibé.

Soska se tetelila...

Plapolajici stéZen praskl.

Kajuta se zvratem postavila na stranu svého obyvatele.

Naprasklé dvere se pod tiderem divoce hnuly a prudce po
podlaze popostrcily par trosek nabytku. Kde kramy a hara-
burdi zatim jen prekazely, tam JanaSe nakonec zachranily.

Jak elf na svou zbran zatlacil, ndmornik o né zakopl a
padl naznak. Kordik stale tfimany v pésti vSak presto doka-
zal udrZet nad hlavou.

Po kratkém britu sklouzla rana vypadu ho tak nakonec
tésné minula, divka sebou smykla, jen cip z latky zavésu
odletél stranou, prolomené dvefe se v troskach vzpricily,
Drkli¢ pritahl kolena k brichu aby elfa odkopl, nakracujici
uSoun se rozprahl a... a tétiva arbaletu drncla!

Gwi vidy podvedla kazdého.

I své spojence, i své pohrdlivé spojence.

V tom a jediném okamziku, kdy fanaticky nepfitel kor-
zarské Plaveny bodl svym ohnivym noZem a kdy se zrazeny
Plavenan pudové pokusil zakryt magickou plastikou, dopadl
na né — a na vsechny jejich ¢arovné propriety — vrchol ¢istym
ohném planouciho stézné...

A jeho plachty taky.

Jako ohnivy rubds...

Od rozbresku do usvitu si dZzungle myslela, Ze vi, co je to
rana pfi kouzelném vybuchu.

,Prask!!*

Mylila se. Novy den ji o tom poucil.

Celicky horni kastel se v oslepujicim zablesku a s omracu-
jicim tfeskem rozletél na tfisky, které se do Siroka rozprskly
se v§im, co bylo v ném, i na ném. I s hofici aksamitovou pés-
kou — a celou lodni pokladnici...

Lod sebou trhla jak nakopnuty pes.

Dobyvatelé dvefi vSech kajut nejdfiv s kiikem padli na
podlahu a potom s fevem utekli.

Ostatni ze zbylych tto¢nikl rovnéz.

Zastal jen pompézné rozpiahnuty elf.

Elf, ktery se ve svém kamenném postoji drzel nejdrive
napjaté, pak strnule. Nakonec postal jaksi ochable a pak se
mu podklesavajici nohy podlomily, upusténé macety zafin-
Cely a on se zhroutil naznak.

Padl na zada, ve kterych mu vézela jeZatd koule z nejlepsi
ocele.

Hrotita stfela ze samostfilného arbaletu. Strela ze zbra-
né, kterou porad jesté tiskla v rukach vzlykajici Barlana...

Na velitelském mistku dvoustéziiového Samostiilu se
zlostné mracil svobodny kapitan Garanat Vlady¢.

Pfi obrané vici atoku, nasledné zteci i konecném vybu-
chu ztratil nejednoho dobrého muze, na boku se zpreldma-

nymi vesly mu zmrtvéle visel bezcenny vrak a skvosty z tro-
sek pokladnice miralenu se rozlétaly kdovi kam.

Znechucené mlaskl.

K dovrseni vS§eho do sebe ten jeho schvaceny ,divotvir-
ce‘ zase zrovna nachlemtaval cely demizZon prepalovaného
rumu naraz a posadku Cekala fira prace. Za vrcholného pii-
livu budou muset ten rozkrapany kram uvoliovat a vlastni
lod’ pak vyprostovat z lagunové mél¢iny,... ale hlavni pfece
jen bylo, usklibl se svym divym plnovousem, ze méli co méli,
vezli co vezli a zZili. To bylo vic, uchechtl se uz doopravdy,
nez si mohli prat ti druzi.

Jen to ho hnétlo, priznal si, Ze netusil, jak ho tu vyhmatli...
to by si byval byl opravdu upfimné pral védét... ale to by se
v§im, co mél, byla opravdu pfemira prani, byt upiimnych.

Oba mladi lidé neztraceli cas.

Jen se trosicku vzberchali a vymotali ze vzdjemného obji-
mani, vzal Janas z tajné skrySe tézky pytel s vlastnim malym
pokladem, pfihodil pouzdro s osobnim denikem, spolecné
nacpali do druhého tlumoku par nejnutnéjsich nezbytnosti
a po provaze z prostéradla seSplhali na breh.

Posadka noverenu méla zatim nastésti jiné starosti, nez
patrat po prezivSich lidech Tesdku. Snad se sami teprve
vzpamatovavali z ,otfeseného’ a otfesného vitézstvi.

Janas s Barlanou chvatali pry¢, jak jen mohli, ale on si
prece jen neodeprel posledni ohlédnuti.

Posledni pohled na svou domovskou lod, kde se dockal
své prvni d@stojnické sluzby.

Uvidél Zalostné koufici torzo, plné mrtvych tél.

A nejedno z téch tél zval dosud v myslenkdach, které se
pravé stavaly vzpominkami, dobrymi prateli. Opravdovymi
kamarady... Najednou pochopil cisafovniny odbojniky. Po-
chopil prezivsi pamétniky masakri z ,Noci morského van-
ku‘... Pochopil Garanata Vladyce...

Najednou si upfimné pral alespon néco zmeénit... ale
byl Ziv, zdrdv, svobodny, bohaty, mél Barlanu a mél nadéji.
Nadéji na preziti a i proziti nového, dobrého a spokojeného
Zivota.

Védél, Ze chtit néco vic, tfeba upfimné, by byla pfemira
upfimnych prani.

Uchopil svou milovanou za ruku a vykrocili do dZungle.

A prece se v ném naposledy vzepjaly emoce.

Prece jen mu bleskla mysli vzpominka na vSe, co se stalo
a co ze Zabaje Stigrana, jeho byvalého velitele, jinak dob-
rého, tvrdého a statecného chlapa, udélalo pokfivenou, §i-
lenou a ted uz i mrtvou trosku... a mySlenka mu naskrz
hlavou sekla jako brit.

»Bud prokleta, zenska cisarovno!*

»Ne, ne, ne a ne! To radéji dalsiho caparta, nez znovu vyplout
na more!*

Barlana Drklicova, rozena ze Skrojkad,

manzelka erinského komodora, matka péti, Sesti déti

»A jd té beru za slovo!*
Janas Drkli¢, jeji manzel, takto erinsky komodor

a budouci senesal drzav plavenskych

ilustrace Karolina Ryvolova
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Psychické poruchy 1l

Lucie Lukacovicova

Can [ play with madness
The prophet stared at the crystal ball
Can [ play with madness
Theres no vision there at all
Can [ play with madness
The prophet looked and he laughed at me
Can [ play with madness
He said you re blind too blind to see
- Iron Maiden

Tématem duSevnich poruch v RPG (pfipadné LARPu) jsme se
uz jednou zabyvali, ale velice rychle se ukazalo, Ze zdaleka
ne dostatecné. Skéla riiznych druht psychickych nemoci je
totiZ nesmirné Siroka — nékteré jsou zndmé, jenze pro RPG
postavy naprosto nevhodné, jiné jsou pouzitelnéjsi, ale béz-
né o nich clovék neuslysi.

Malokdy je pri tvorbé postavy z ¢eho vybirat, pokud se
clovék fidi jenom seznamem ,,nevyhod*“ urcenych podle pra-
videl. Pokud takovyto seznam duSevni choroby viibec zahr-
nuje, sotva asi maji autori dost prostoru k tomu, aby obsahle
vysvétlovali pfiznaky a poskytovali ndvod ke hrani, které je
nesmirné obtizné (a nijak zvlast ho nelze doporudit, zadi-
najicim hrac¢im uz viibec ne). Proto berte nasledujici ¢lanek
jako orientaéni vhled — bodovou hodnotu uvedenych poruch
necht odhadne vas Pan hry podle systému, ktery pouZivate.

Depersonalizacni porucha (téZ depersonalizacni a derealizac-
ni syndrom), jak uzZ nazev napovidd, se projevuje predevsim
stavy depersonalizace a derealizace (uznavam, to by nerekl
ani némy).

Prvni z téchto priznakd zahrnuje pocit neskutecnosti
vlastniho t&la nebo vlastniho ja. Clovék ma dojem, jako by byl
ze vzduchu nebo z vaty, jako by se vznasel. Vlastni hlas zni
najednou cize, ruce a nohy patfi loutce nebo stroji. Postizeny
si pfipada jako neziicastnény pozorovatel. Cas se zda ubihat
zbésilou rychlosti, nebo se nesnesitelné vlece; vlastni fyzic-
ka schranka jako by se zvétSovala, zmenSovala ¢i rozplyvala.
Nékdy je takovy stav apaticky poklidny, ale v nékterych pri-
padech mizZe byt provazeny zachvaty strachu, Ze clovék co
nevidét zmizi ze svéta, umfe nebo prfijde o rozum, pocitem,
Ze se duse trha od téla — nebo uz se odtrhla.

Druhy prfiznak je podobny, ale netykd se osoby, nybrz
okolniho svéta. Ten se najednou jevi neskutecny, snovy a
vzdaleny, nebo také plochy jako nakresleny obrazek nebo
kulisy. Blizci lidé se zdaji cizi, spi§ jako automaty, roboti nebo
herci. PostiZeny ndhle vnima okoli jako skrz mlzny opar, $pi-
navé sklo nebo hustou zaclonu. Jako kdyby se od néj cely svét
najednou odtahl a vzdalil.

Oba vyse uvedené stavy se objevuji v nejriznéjsich oka-
mZicich a zaZilo je mnoho lidi. Pricinou mize byt vycerpanti,
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stres, alkohol nebo nékteré drogy, nebo zkratka nastanou
bezdlvodné v priibéhu détstvi nebo dospivani. O chorobé
mizZeme mluvit ve chvili, kdy se tyto stavy neustdle vrace-
ji, nastavaji opakované nebo hrozi trvalym vyskytem. Dévod
vzniku nemoci neni tiplné objasnén. MiiZe se vyvijet postupné
celd léta, pricemz obvykle zacina v obdobi dospivani. Nebo ji
naopak ,nastartuje* né&jaky nahly impuls (napf. Spatny zazi-
tek s drogou). Nezfidka je spoluprozivana s jinymi dusevnimi
poruchami a jejich pfiznaky se shoduji (napf. deprese, ob-
sedantné kompulzivni porucha apod. — viz ¢lanek Psychické
poruchy, in: Dech draka 6/2006).

Ukazuje se, Ze depersonalizacni poruchou trpi 1-2 % po-
pulace, cozZ je podstatné vic, nez se predpokladalo. Je stejné
rozsifena mezi muzi i Zenami. Nastésti se nejednd o psycho-
tickou poruchu, ¢ili postiZeny nema halucinace ani nijak ob-
dobné naruseny smysl pro realitu. Nemocni si jsou védomi
svého stavu, nejsou s nim spokojeni a vétsinou s tim chtéji
néco délat, protoZe jim porucha komplikuje Zivot.

Lécba je ale znacné obtiznd. Kombinuje se uzivani psy-
chofarmak (antidepresiva) a dlouhodoba terapie. PotizZ je, Ze
tento syndrom je malokdy rozpoznan. Nékdy je zaménovan
s jinymi poruchami, jindy lécen jako fyzicky problém (pfi po-
malém vyvoji), asto o ném postiZeny mléi (pfedevsim pfi na-
hlém projevu), protoZe se boji reakce okoli.

Ostatni na nemocném tuto poruchu vétSinou nepoznaji.
Je to pomérné subtilni psychicka nemoc, ktera ale kompliku-
je mezilidské vztahy (oslabeni emoci a empatie) i praci (ko-
gnitivni poruchy). Postava, které ji prirknete, bude rozumné
hratelnd a zaroven je znac¢né pravdépodobné, Ze mate vlastni
zazitky, na nichZ miizete stavét, takZe netdpete zcela v tem-
notach. Ale zase se vam bude vase ,nevyhoda“ obtiZné vyja-
drovat, obzvlast pokud se postava snaZi sviij stav tajit (coZ je
celkem pochopitelné a ocekavatelné). Podeziravéjsi spoluhra-
¢i vas mohou obvinit, Ze jste ziskali néjaké body nebo vyhody
»,zadarmo“. Proto je tuto poruchu zahodno vyuzivat ve hrach,
v nichzZ je podstatny vnitfni Zivot postav, jejich rozpoloZeni a
jemné odstiny jejich psychiky — anebo zkratka se spoluhradi,
ktefi maji miru pochopeni vétsi nez sklon k rejpani.

Podstatné znaméjsi a snaze identifikovatelnd nemoc je au-
tismus, ktery se projevuje poruchami komunikace, mizivym
zdjmem o druhé, opakujicimi se vzorci chovani, odliSnym
vnimanim a z toho vyplyvajicimi odliSnymi reakcemi na okoli.
Objevuje se pred tretim rokem Zivota. Na postiZzenych dé-
tech je vidét, Ze davaji prednost nezivym vécem pred lidsky-
mi tvafemi, neotdceji se po zvuku, neusmivaji se, nezachyti
pohled lidi v okoli, nechtéji se mazlit, jsou radéji samy, po-
stradaji schopnost vcitit se do druhych. Neznamena to, Ze by
autistické dité napriklad nemélo rado své rodice, jen to neni
schopno dat najevo — a pokud ano, tak néjakym neobvyklym,
obtiZné rozpoznatelnym zptisobem. Déva také prednost ste-
reotypu, opakujicim se ¢innostem, pravidelnému Zivotnimu
rytmu a $patné snasi zmény. S tim souvisi v nékterych pri-
padech i sklon opakovat stale dokola jednu vétu nebo frazi.
Misto aby si takové dité hrélo, dokdzZe travit hodiny rovnanim
hracek nebo jejich fazenim podle urcitého systému. Pokud
mu nékdo vybudovany vzorec narusi, dité se bude pravdépo-
dobné neuvéritelné vztekat.

Nésledkem osamoceni a odtrZeni od okoli si nemocni
Casto vytvareji imagindrni pratele nebo mazlicky. Dal§imi pri-
znaky jsou impulzivni jednani, slovni vybuchy bez primérené




priciny, neobvykld aktivita nebo témér naprosta pasivita, po-
tiZze pfi uceni se novym dovednostem, pomalejsi vyvoj feci a
pohybovych schopnosti, nesikovnost nebo problémy se slu-
chem.

Pfi rozhovoru autisté ¢asto vedou monolog na néjaké ur-
Cité téma. Re¢ chapou znacné doslovné a mivaji potize po-
rozumét dvojsmysldm nebo skrytym vyznamdm, stejné jako
neverbdlni komunikaci normaélnich lidi. Nékdy zdstanou
cely zivot némi, nékteré z téchto pripadl se podafi naudit
alespon zcasti psat. Jesté sndze se dorozumivaji gesty nebo
obrazky, casto se lépe pochopi mezi sebou, nez se zdravymi
lidmi. Jejich intonace je vétSinou témér neznatelnd, takze
fe¢ ptsobi mechanicky a monoténné. Nékdy se autistické
déti vyjadruji, jako by byly podstatné mladsi, kvili opozdeé-
nému vyvoji Fedi, jiné maji natolik dobré fecové schopnosti,
Ze se nedorozumivaji na své vékové urovni, ale mluvi jako
mali dospéli.

Tim se dostavame k aspektu, ktery je diky filmim také
pomérné znamy — tj. Ze autisté mohou byt velice inteligent-
ni. Skutecné tomu tak je. Pfi nékterych formach autismu
mizZe byt postiZeny v podstaté genidlni, jen md potiZe svou
znalost nebo myslenky néjak sdélit. Autisté se s oblibou za-
méruji na studium a shanéni informaci ohledné jednoho ur-
¢itého tématu, napriklad o lingvistice, matematice, fyzice,
vypocetni technice a podobné. Ddvaji pochopitelné pred-
nost okruhtim, v nichZ si mohou najit néjakou strukturu,
fad nebo opakovani.

To by podporovalo teorii, Ze se autisté dokazou velmi
dobre soustfedit na jednu véc, ale obtizné na nékolik véci
zaroven, coZ ve skutecnosti ¢asto délame pfi rozmluvé nebo
pfi mnoha béznych ¢innostech.

Autismus mdZe mit Sirokou Skalu projevl a intenzity,
z nichz nékteré stupné jsou nékdy specificky oznacovéany
(porucha smyslové integrace — tj. nadmérna nebo sniZzena
citlivost na zvuky ¢i doteky; Aspergertv syndrom — leh¢i for-
ma autismu; atypicky autismus — vznikd aZ po 3 roce véku
atp.). Spektrum autistickych poruch saha od zjevné mentalni
retardace azZ po velmi jemné priznaky. Pricina této nemoci
je dosud nezndma, uvaZzuje se o dédic¢nych predpokladech.
Autismus se vyskytuje Castéji u chlapcti nez u divek (usuzuje
se, Ze predevsim kvdli jinému priibéhu socializace u dévcat a
jejich vétsimu dirazu na dorozumeéni se s okolim — coz mize
az 1,5 % populace.

Autismus je presné ten druh psychické poruchy, ktery se
pro hracské postavy opravdu nehodi. Pfitom je to tak laka-
vé — clovék uz si maluje, jak za body ziskané za autismus
zakoupi postavé vysokou inteligenci a znalosti, a pak uz se
s tim néjak popere. Nedoporucuje se. Pokud je nékdo Sikov-
ny, miZe zvlddnout nékteré leh¢i formy autismu, ale i tak
bude mit co délat. Pokud se jako Pan hry citite dostatecné
jisti a vénujete potfebny cas pripravé, dovolte si autistu jako
nehracskou postavu. Ale jak uz bylo vyse feceno: autisté by-
vaji schopni porozumét si navzdjem (i kdyZ jejich rozmluva
miZe také vypadat jako stfidavy monolog) rozhodné sndz
neZ s normalnimi lidmi. Bariéra v komunikaci, vnimani, cha-
pani a reakcich je tady nadobycej silna.

Nenechte se jako hraci strhnout ke zdanlivé moznosti , lev-
né* ziskat vyhody. Stejné tak by méli Pani hry davat pozor, co
Ze si to jejich hraci vybiraji — a hlavné jak to potom hraji.

Ste H Luat pah s

'Tti pfirozenosti

Misto dobrodruht
ve sttedovekém svEte

Eva Steinova

Hry na hrdiny s oblibou a velmi ¢asto pouzivaji slovo dob-
rodruh ve vSech jeho podobach a tvarech. V priibéhu vyvoje
RPG her ziskal tento pojem svou soucasnou definici a z RPG
dobrodruha se stal nékdo, kdo bojuje s vSemoznymi nestvi-
rami, vydava se do dungeond, aby v nich ukoristil poklady, ne-
chava se najimat k nejriznéjsim tkoltim a viibec se vyznacuje
schopnostmi, jez ho povysuji nad bézné lidi, které pravidla
pohrdavé oznacuji jako ,,obyvatele®. K tomu v§emu se vaze,
cozZ si ale casto hrdci ani P] neuvédomuji, urcité postaveni
se fici, Ze je to postaveni pomérné obstojné, soudé alespon
podle toho, jak postavy s pribyvajicimi urovnémi ziskavaji
nové schopnosti, majetek a prestiz, az s nimi nakonec chtéji
byt zadobre i kralové, obléhaji je houfy jejich nasledovnik
a zpivaji se o nich pisné... Ne, ani v nejmensim se nesnazim
tento obraz vyvratit. Rozhodné to neni obraz nespravny, ne-
moralni, nezdravy, nepfirozeny a podobné ... dovolim si jen
poukdzat na dlohu a postaveni dobrodruhti v trochu jiném
svétle a poskytnout vam néktera fakta, jeZ vypovidaji o tom,
jaké bylo postaveni dobrodruhti — nebo aspoii osob, které se
pod timto souhrnnym oznacenim vyskytuji v RPG — ve stfe-
dovékém svété, tedy v prostiedi, z néhoz se pfri tvorbé RPG
svétll vychazi asi nejcastéji.

,,DOBRODRUZI“ VE STREDOVEKU

Uvodem je tieba Fici néco o tom, jakou mél vlastné stiedo-
véky clovék o svém svété predstavu. Obycejny sedldk, otrok,
Slechtic, kupec, méstsky Femeslnik i cirkevni hodnostar,
vSichni bez vyjimky se pohybovali v universu, kde byl uréen
pevné stanoveny rad. A z néj nesmél nikdo a nic vybocovat.
Tento rad byl dan shora, byl pfirozeny, ustanoveny Bohem, a
proto univerzalné spravny. Nikdo o ném nepochyboval — ne
proto, Ze by to snad nebylo dovolené, ale zkratka proto, Ze
takova myslenka se naprosto pricila stfedovéké mysli a tato
mysl ji nebyla schopna vyprodukovat (tim se stfedovéka spo-
lecnost lisi od spolecnosti totalitni). Pravidla jasné stanovila:
bu jsi muz nebo Zena, bu jsi rodicem nebo ditétem, bu jsi
panem nebo poddanym. Ze stavu urozeného, duchovniho
nebo nizkého, kies an nebo pohan, pribuzny nebo cizi, pritel
nebo nepritel. Stfedovéky svét neznal individualitu a neznal
ani svobodu v tom smyslu, v jakém ji radi chapeme dnes.
Nikdo si své misto nevybiral, bylo mu urceno. Bohem. Podle
této prislusnosti pak pro stfedovékého clovéka existovaly
jeho povinnosti i jeho prava. Byla to prava poddanych, pand,
muzd, Zen, déti ... ne prava clovéka, protoze clovékem byl
stfedovéky tesar ¢i kovar jen mimochodem. V prvni radé byl
¢lenem urcité rodiny, vesnice, farnosti, kolem néj existovaly
vazby, které ho poutaly k jinym ... a dalSim ... KdyZ tedy
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nékdo prinalezel k urcité farnosti, Gcastnil se jejich obrad a
pokud z nich byl vyloucen, ztratil své postaveni a vazby, které
ho spojovaly s ostatnimi. Pouta se zpretrhala a on se dostal
bliZe k okraji spolecnosti, za kterym na néj ¢ekala hranice ne-
byti. Stfedovéky svét vsak nebyl jen prisné usporadanym sys-
témem, patfilo k nému i toto nebyti, jehoZ se kazdy v kout-
ku duse obaval. Jeho periférie se hemzila jednotlivci, ktefi
se z téch ¢i onéch divodd nezaradili do systému — mozna
tam nikdy nepatfili a patfit ani nemohli, nebo se vazby, které
je se systémem spojovaly, postupné zpretrhaly a oni ,pre-
padli pres okraj“. Spolecnost na né pohliZzela s despektem.
Vyhradila jim ta nejpodradnéjsi mista a nejvice zahanbujici
¢innosti. Spojila je s tim, co se pricilo boZskému, neménné-
mu fadu.

Nyni se pokusme v takto usporadané spolecnosti najit
misto pro takzvané dobrodruhy. Mohl by viibec stredovéky
clovék takovému oznaceni rozumét? Nejspi§ ne. PouZil by
pravdépodobné oznaceni tuldci, vandraci, lapkové, kejkliri,
Zoldnéri, zaklina¢i nebo darmozrouti. Kdyz si uvédomime,
¢im jsou pro nds dobrodruhové vlastné typicti a ¢im nds
pritahuji (zatimco stfedovékého jedince vskutku odpuzuji),
musime si pfiznat, Ze patfi na okraj stfedovéké spolecnosti.
Vskutku, archetypy dobrodruha vyvéraji z tohoto prostredi.
Je to osoba, kterd neni vazana spolecenskymi svazky, jeZ jsou
tak urcujici pro stfedovékého clovéka — nema rodinu, k niz
by méla povinnosti, nema lenniho péna, k jehoZz ptdé by byla
pfipoutana, nemd obydli, které nem{ize opustit, komunitu,
z niZ se nemize vzdalit. Prili§ dlouho pobyvd na cestach,
prili§ mélo se vénuje prdci, jakou se Zivi slusni lidé, prilis
Casto pouZivd metody, jeZ ji nepfisluseji. Byvaji to jedinci,
ktefi ¢asto balancuji na pokraji zadkona, nemaji tictu ke spo-
lecenskym autoritdm, k naboZenskému Zivotu a k poradku
diktovanému systémem. Jinymi slovy — nachazeji se vné spo-
lecenského Zebricku, a proto nikdy nebudou povaZovéni za
jeho soucast. Kralové si je nikdy nepozvou k audienci, jako
kdyby jednali s nékym potencialné sobé rovnym, nejubozejsi
sedlak je bude vydirat jako ty nejvétsi chudaky, protoze se
nebudou moci nikam obratit, a to on vi, nebudou vpusténi
na néktera mista tfeba jen proto, Ze se proti tomu nemohou
nijak branit, atd. Zjisti, Ze zdkony je nechrani, Ze vii¢i nim
nikdo nemusi byt vlidny a pohostinny a Ze jejich slova nemaji
Zadnou véahu. | uprostied davu lidi zlstavaji osaméli, opus-
téni, nepochopeni. Spolecenské jistoty ziskaji, jen pokud
se nalézaji ve spolecnosti sobé rovnych. Néktefi se mohou
s touto osamélosti smifit (hranicar toulajici se divocinou se
svym vérnym psem), jini se pokusi zahnat ji tim, Ze si vytvori
alternativu (Cili druzZinu sobé podobnych; vazby v takovéto
skupiné se postupné mohou stat nesmirné silnymi praveé pro-
to, Ze nahrazuji chybéjici spolecenské vazby).

TypY DOBRODRUHU

I kdyZ jsme dospéli k tomu, Ze dobrodruh je ve stfedovéké
spolecnosti v podstaté persona non grata, je tfeba dodat, Ze
skoncit takovymto lakonickym konstatovanim by nebylo tplné
spravné. Ne vSichni dobrodruzi jsou ze stejného tésta a pokud
nebudeme brat v tivahu vSechny jejich zajmy, cile a motivace,
kterymi se jeden od druhého odlisuji, mizeme je rozdélit do
tfi kategorii. Abychom s témito kategoriemi mohli lépe praco-
vat, vyuZijeme RPG pojem ,presvédceni®, ktery dobfe vystihu-
je, ¢im se dobrodruhové z téchto tfi skupin vzajemné lisi.
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Do prvni skupiny spadaji ti, jejichZ presvédéeni by se moh-
lo oznacit jako chaotické. Jsou to ti, ktefi sami odmitli za-
¢lenéni do spolecenskych struktur (Gték z domova, spachani
néjakého zlocinu, individualita, ktera se vzpira systému a po-
dobné) a ,,odesli*. Stavaji se z nich vyvrhelové, jimizZ se spo-
lecnost citi byt ohrozenad, lapkové, ktefi prepadaji pocestné
v hustém lese, aby je okradli a zmrzacili, renegdti, jeZ Zene
touha bojovat proti spolecnosti, heretici, ktefi kaZou jinou
skutec¢nost nez tu jedinou pravdivou, ale mozna také ti, ktef{
si zkratka preji Zit sv{ij Zivot bez toho, aby jim do néj nékdo
zasahoval.

Druhou kategorii dobrodruhti tvofi ti, ktefi na okraj neo-
desli dobrovolné, ale byli tam vytlaceni. MiZe za to spolecen-
ské stigma, s nimz se narodili (pivod, prislusnost k etnické
nebo ndbozZenské mensin€, télesné postizeni) nebo je ziskali
(nemoc, zranéni, opovrhované femeslo, prestupek) a nosi je
s sebou jako znameni. Lidé tohoto typu se ke své odliSnosti
stavéji dvéma zplisoby. Mohou sama sebe stdle vnimat jako
soucast systému, citi vi¢i nému zodpovédnost a prijimaji
ulohu, kterou jim systém vyhradil. Pfipoustéji si svoji méné-
cennost a Ziji na takovém misté, jezZ je jim systémem urceno
(mrzak, ktery vykonava podradné prace a povaZuje to za svj
udél). Jini naopak ménécennost odmitaji, jejich odliSnost je
pro né divodem ke vzpoure a jejim ospravedlnénim. Doutnd
v nich skrytd nendvist vii¢i spolecnosti, ktera je odstrcila stra-
nou, ackoli se oni sami neciti byt jini, a tato zatrpklost je
nakonec mtZe dovést k oteviené rebelii a negaci toho, ceho
se jim samotnym nemohlo plné dostat (Maur pracujici v zlo-
déjském cechu). Presvédceni prvnich by se dalo oznacit za
zdkonné, presvédceni druhych za chaotické.

Posledni skupina sestdva z téch, kteri se sice dostali na
okraj spolecnosti, ale ucinili tak dobrovolné, z touhy ,,.byt pro
svét mrtvi“, a zQstali jddrem spolecnosti tolerovani. K tomu-
to kroku je vedly pohnutky hldsané spolecnosti, kterou se
rozhodli opustit, a proto z ni nejsou uplné vyclenéni. Mezi
takové jedince miiZe patfit poustevnik, ktery z vlastniho roz-
hodnuti opustil civilizaci a uchylil se do divociny, rytif, jenz
cestuje po zemi bez pana, ale cti zakony a citi se byt vazan ke
spolecnosti, mohou sem nalezZet i dalsi, ktefi opustili spolec-
nost na jeji pfimy pokyn a své postaveni vnimaji podle jejich
pravidel. VZdy jde o postavy zdkonného presvédceni, které
jsou spolecnosti oddany, jinak by totiZ nikdy nemohly vyjad-
Fit svou obétavost tim, Ze se spole¢nosti strani.

V uvedenych tfech kategoriich jsou obsaZeny témér vSech-
ny archetypy dobrodruhd, jaké se obvykle vyskytuji — osaméli
vlci, na nichz se spolecnost dopustila kfivdy, osoby s nejas-
nou minulosti, jeZ je vy¢lenuje z béZného Zivota, ti, ktefi pfi-
jali sviij udél jako poslani, zlocinci na Gtéku pred zakonem,
ti, ktefi hledaji cestu zpét, a také jedinci, ktefi prili§ vycnivali
kvili svym schopnostem. Rozhodné nechci tvrdit, Ze jsou to
vSechny role, které se v role-playingu nabizeji, ale jde o ty
nejtypictéjsi, jeZ se znovu a znovu, tu povedenéji, tu méné,
objevuji ve fantasy literatufe a bezpochyby i v hrach na hrdi-
ny. Ucelem tohoto &lanku nebylo rozdélit viechno to, co se
s takovou davkou kreativity v RPG hrdch objevuje, do nud-
nych prihradek, ale ukdzat trochu jiny pohled na véc. Mozna
inspirovat a mozna jen teoreticky objasnit, z jakych hlubin
naseho mysleni se vynorily predstavy, které o dobrodruzich
mame.
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ZACATEK

Zyl, Cerveny drakoclovék a pan Draciho kralovstvi v Tisici jes-
kynich, se v minulosti uzZ nejednou pokusil zlomit a podma-
nit danérské kolonisty v Pofi¢i Durenu a celé Zapadni dalavé.
Jisté se dalo predpokladat, Ze se o to jeho sily a vojska pokusi
znovu. Pfesto kdyz se to stalo, nikdo nebyl pfipraven.

Ten c¢as nadeSel pocatkem roku 855 k. I. A nutno Fict, Ze
v té dobé uz bylo mnoho véci jinak, nez drive. Zdpadni dalava
meéla dva roky nové knizectvi. Rod Gonduli¢t ziskal zemi na
pravé strané Durenu — od Sinwarského kniZectvi po Lupacovu
hospodu — a pro jejich drzavu se vZil ndzev Horni kniZectvi.
V Rilondu vrcholila krize mezi markrabétem a mistodrzZicim,
v zdlivu Hynka Ponhorcdka v Novém mofi uz par let sidlili
seversti barbafi a pirdti a Zyl uz néjaky cas tak aplné nevladl
svému kralovstvi.

Propadal se totiZ hloub a hloub do svych depresi, melan-
cholii a snti. Zaviral se ve svém triinnim sale a s nikym nekomu-
nikoval. A mordlka jeho vojaka klesala, mnozily se prohfesky
proti discipliné, zlociny, dezerce. Situace se stavala zoufalou.
Proto se moci chopila pétice nejschopnéjsich skretich genera-
I, Varmazog, Agunagh, Tersal, Bruzgul a Zevrask. Tito muZi si
pak sedli nad staré plany, které nékdy okolo roku 850 vypraco-
val sdm Zyl, poupravili je, zmobilizovali vojsko a vyrazili s nim
do pole. Stalo se to v klidnu, v dobé, kdy na severu Lendoru
jesté zuf{ zima a na Tare vrcholi 1éto. Vedra byla ukrutna, zvlast
v poustni krajiné Pofici Durenu, ale déle otalet neslo.

Asi dva tisice skietd pod vedenim Varmazoga doslova
zaplavilo Horni kniZectvi. KniZe Srpko Gonduli¢ se jim sice
postavil s dvacitkou svych druZzinikt a stovkou dobrovolniki
z fad sedlakd, ale vSichni hrdinné zemreli béhem nékolika
minut. V¢etné Glovace a Danila, kniZecich synti. Nejmladsi
z nich, Srub Gonduli¢, se této marné potycky netcastnil a
opevnil se na hradé Maebron, hluboko v Zelanskych vrsich.
Varmazogovi muZi oblehli i Maurythan, hrad Eldebranskych
rytifd a valkyr na jizni hranici Sinwaru.

Varmazog si tedy podmanil celé Horni kniZectvi a posu-
nul hranici Zylova kralovstvi az k Sinwarskému kniZectvi. Jeho
vojsko se tam ale zastavilo. Armddy Draciho kralovstvi nebyly
nikdy zavratné obrovské a jejich hlavni sila vzdy leZela na vy-
chodé, na hranici s Kharovymi drZavami, popripadé na jihu,
kde lezi Rie slepych bohd. Bylo vyclenéno pres tisic muzi

(kdyz mluvime o skfetech, skfeti armadé a podobné, mame
tim na mysli armadu vedenou skfetimi dlistojniky; armadu
Draciho kralovstvi tvorili v této valce prevazné tarsti domo-
rodci, v mensim poctu pak i hevreni, odpadli lendorané a elitni
jednotky skrett, velkou posilou bylo nékolik desitek skfitcich
magd, ktefi v Drac¢im kralovstvi nasli exil po skfit¢i obcanské
valce) a jejich vedeni bylo svéfeno generdlu Agunaghovi. Ten
mél postupovat na sever podél Durenu az k Rilondu a dobyt
se svymi lidmi Zapadni délavu. Zbytek
Varmazogovy armady byl je§té rozdé-
len, ¢ast muzd se vratila na vychodni
hranici a ti co zbyli, méli zajistovat za-
sobovani Agunaghova sboru.

V Agunaghovi ziskaly sily Draciho
kralovstvi nejlepsiho viidce a stratéga,
jakého si mohly prat. Dokud byl jesté
Zyl pricetny, tak Agunagha opomijel,
protoze se bal jeho schopnosti. Ty se
projevily naplno, kdyzZ Zyl prestal byt
panem své mysli a skfeti general se
rychle dostal mezi predni muze kralov-
stvi. Vedeni armady si doslova vydobyl
nozZem nad generalem Tersalem.

Vneskutecném vedru, kdy se vzduch tetelil a slunce Zhnulo
jako kovarska vyhen, vpadla Agunaghova armada do Sinwaru.
Civilni obyvatelstvo se jim nestavélo na odpor. Skreti konfis-
kovali potraviny i zvifata a zacali civilisty pouzivat jako pra-
covni silu. Oblehli hrad Tevirpon i sidelni Xentan. Zbloudilym
Sipem byl hned v prvni den obléhdni zabit hrabé Iskander er
Sinwar z Tevirponu a jelikoZ zemrel bezdétny, ujal se veleni
jeho kastelan Kodreh.

Agundghiiv prapor

BiTvA U VELKEHO TRHU

Kliden se prehoupl v novorost, a ackoliv zacal podzim, ved-
ro nepolevovalo a nepolevovala ani obrana hradu Tevirpon.
Naopak obrana Xentanu zcela selhala a hrad byl dobyt.
Agundagh, ktery byl z tak dlouhého obléhani rozcilen, nechal
popravit kniZete Lyamira er Sinwar i celou jeho rodinu a je-
jich téla byla povésena z hradeb Xentanu. KniZectvi se tak
octlo bez pfimych dédicli a jeho obyvatele a prezivsi vojaky
a Slechtice zcela presla jakdkoliv chut na dalsi odpor. Skreti
uz méli dva zarezy.

Ovsem ty tfi tydny, po které skfeti dobyvali Xentan, ne-
zlstaly nevyuZity. Planovand bleskova vélka byla zastavena a
knizata ¢tyr zbylych kniZectvi (tedy Faela er Daerlen mladsi
z Mucanska, Traven Jarleb, Lev Lukjanovec ze Tii zubt a Vuk
Cerev) se sesla na hradé Cerevu. Tam se stalo néco zcela ne-
skutecného, ba az podobného zazraku. Tito ctyri lidé, bézZné
neschopni se shodnout ani na tom, kdy se sejit a rokovat, se
domluvili na spojenectvi. Vyhlasili brannou povinnost mezi
svobodnymi sedlaky a odvedli tolik mladych muz, kolik bylo
mozno. Zrekvirovali koné a dobytek. Donutili své obyvatele
Zivit armadu. Tolik nepopuldrnich krokd Pofici Durenu jes§té
nevidélo. Ale nastésti nevolnici nejsou zvykli reptat.

Kdyz tedy Agunagh druhého dne ctvrtého mésice stanul
se svymi asi dvandcti sty muzi u vesnice Velky trh, ¢ekala ho
tam kniZeci spojeneckd armada. Ta méla stovku rytifd, slech-
ticti a §lechtickych druzinikd, dvé sta vojakd z posadek hra-
d a pét set nevycvicenych a vystrasenych sedlackych synkd.
Celkem slusna sila.

PEVNOST | HRACSKE DOUPE



Agunagh nemél chut vyjednavat a knizata by nikdy nena-
padlo, Ze se skfetem je néco takového mozné, a tak se do
sebe obé vojska s vervou pustily. Vznikla z toho Bitva u Vel-
kého trhu, tfi dny trvajici sled potycek s velmi podobnym
pribéhem. Skreti zautocili, kniZeci vojsko zacalo ztracet
disciplinu a tak ustoupilo, chrdnéno svou $lechtickou téZkou
kavalérii. Pak Agunagh konec¢né nasadil skrit¢i magy. Pri po-
hledu na kouzla srsici po bojisti a zpisobujici straslivou smrt
se odvedenci definitivné obrdétili na tprk a nic je nemohlo
zastavit. Bitva skoncila. Skreti se vyradili, pochytali a zabili
pres tfi sta sedlackych synkd, temni paladinové a hevreni na
svych konich honili Slechtice a jejich druZiny a po jednom je
ubijeli, zbroj nezbroj. Krom vykvétu zdpadodalavskych ryti-
i a sedlakd padli i knizata Traven Jarleb a Vuk Cerev. Jarleb
v bitvé, Cerev na muéidlech jako zajatec. Faela er Daerlen,
jejiz muz Jovan také nasel v bitvé svou smrt, se svymi lidmi
ustoupila na sever k Rilondu a Lev Ljukanovec na svij hrad
Tri zuby. Jako rozumné;jsi ndpad se ukdzalo vydat se k sidelni-
mu méstu, protozZe Tri zuby skfeti zahy oblehli a velmi rychle
dobyli. K posddce se zachovali nadobycejné kruté, ale knize
Lev nebyl nalezen.

Brzy na to skieti oblehli Cerevo, Stitov a nakonec i Hlad,
ale tyto hrady se nenechaly jen tak pokorit a odolavaly. Hire
dopadla pevnost Dva bratfi, kterd byla dobyta a obsazena.
Presto se skreti stali pany celého Porici Durenu, a tim padem
osmdesati procent Zapadni délavy. Hned po bitvé zcela vy-
rabovali Velky trh a Agundgh na par dni vojakéim trosku po-
volil, z ¢ehoz vzniklo mnoho smutku mezi obyvateli. Skreti
zabavili zbyly dobytek, alkohol, domy a dcerky, se kterymi si
poradné uzili. Zapadni dalavou se nesla viiné peceného masa
a narek znasilnénych divek.

Zatimco zapadodalavska kniZata casu, ktery jim byl dan,
vyuzila se cti, o Rilondu se to fict nedalo. Markrabé a korunni
princ Danérie Eralis se snazil pripravit mésto na obranu, ale
mistodrzici Dedar Strbic vétSinu jeho plant zhatil. Jediné, co
spolec¢né udélali, bylo, Ze pozadali o pomoc krale Waldena.
Ten ale uz dlouho obléhal Canthii s vétSinou svého vojska,
a tak nebyla nadéje, Zze by dokazal zasdhnout. Bohtimzel,
Cest zapadodalavskym knizatim nedovolila poradit se s Ri-
londem, a tak mistodrZici ani markrabé o Bitvé u Velkého
trhu nevédéli, dokud nebylo po ni. A Ze by vyslali své muze
zpod ochrany méstskych hradeb je ani nenapadlo.

RILOND vV OBLEZENI

Vedra koncem podzimu prece jen
polevila a prisly desté ze Zelanskych
vrchii. Nastal zelenec, paty meésic,
a Agundghovo vojsko dosdhlo své-
ho cile, Rilondu. U obléhanych hra-
dd sice musel zanechat ¢ast vojska
(néjakych tfi sta padesat vojakd),
ale na druhou stranu mu ostatni ge-
neralové, vidouce jeho tspéchy, po-
slali posily. Z Tisice jeskyni tak vy-
Slo dalsich pét set vojakd a u Dvou
bratri se pripojili k Agundghovi.
Posilam velel general Zevrask, kte-
rému se nanestésti stala ,nehoda*“
a on pii silném noc¢nim vétru spadl z hradeb Dvou bratrd.
Agunagh se stal panem tfinacti set vojakd pod hradbami

Prapor Rilondu
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Rilondu a dalsich nékolika stovek v tyle, které obléhaly hrady,
staraly se o zasobovani a dohliZely na obyvatelstvo.

Rilond byl obleZen 21. zelence, na samém prahu zimy.
Uvnitf jeho hradeb se v tu dobu nachézelo néjakych deset
tisic civilistd a tisicovka vojak méstské straze, Tala Cereva,
namofini péchoty a zbytkd vojska pani Faely. Oproti tomu
se patnact stovek skfetdl nezddlo byt moc, oviem obyva-
telé Rilondu byly na smrt vydéSeni a vojaci demoralizovani
az na dno. To vSe kvili predesSlym prohram této valky, kvtli
krutému chovéni skieti armady i kvtili jeji samotné povésti.
Ukazkou toho, co asi Rilond ceka, bylo, kdyz Agunagh dal
povel vypalit rilondska predmésti.

Skreti se rozlozZili a zakopali pfed hradbami a mésto zavre-
lo brany. Nanestésti pro Agunagha neméla jeho armdada zadné
namorini sily, a tak byl Rilond z mofre stale otevien a pfiplou-
vajici lodé ho pohodIng, byt za pfemrsténé sumy, zasobovaly.
Pravé nizkd moralka obyvatel a ldkavd mozZnost otevieného
pristavu dala vypuknout panice, které nikdo nedokazal za-
brénit. Lidé se houfné nalod'ovali na danérské i erinské lodé a
opoustéli mésto. Kapitani si mnuli ruce, protoZe své cestujici
obrali o vSe, co méli. Do 24. plodna, kdy skreti zahdjili prvni
skutecny utok, tak z Rilondu uprchlo pres Sest tisic civilist{ a
ti ostatni se zabarikddovali ve svych domech.

Do prvniho vazného pokusu o dobyti mésta se toho ale
stalo je§té mnoho. Pfedné, zmatku ve mésté vyuzil markrabé
Eralis er Gwendor, korunni princ danérsky, k vyfizeni acth
s dlouholetym rivalem, mistodrZicim Dedarem Strbicem.
A servitky si pfi tom nebral. Eralisovi agenti 27. zelence v no-
ci vpadli do Dedarova palédce a ubodali Dedara dykami. Eralis
se tak chopil moci a zacal fidit obranu mésta podle sebe.
Omezil také pravomoci gildy Varemar, do té doby skoro vse-
mocné, a naopak podporil jejich konkurenta, Hanzu.

Dale, uz nékdy od 10. zelence, byla na svété dohoda mezi
rilondskymi vyjednavadi a almendorskym kralem Waldenem
er Gwendor, ke které se pridal i krdl hory z Krazu, Gdin
Ctyfprsty. Ve smlouvé oba piislibili pomoc, az ji budou schop-
ni poskytnout. Kdy se tak ale stane nebyl nikdo schopen ani
odhadnout.

30. zelence pak v rilondském pfistavu zcela necekané za-
kotvily ¢tyfi zmoglavy, draci lodé barbart ze severu Lendoru.
Tyto ale patfily Iztoku Celigojovicovi z Lozojavy, izemi v Zalivu
Hynka Ponhorc¢aka v Novém mofi. Pirdt Iztok, doted postrach
lodi plujicich do Rilondu ¢i z n€j, nabidl Eralisovi spojenectvi,
a to za takovych podminek, Ze markrabé nemohl odmitnout.
Iztok krom toho, Ze pozadoval penize, chtél také, aby jeho
Lozojava byla uznana za samostatné kniZectvi, podobné jako
Korunni mys u Erinu. Pokud by byl odmitnut, zahrozil, Ze se
prida k Zylovi. A jeho slibu, Ze pak do Rilondu nedopluje je-
dinad zdsobovaci lod, uvéfili vSichni. Rilond tak byl posilen
o stovku tvrdych a zocelenych severanskych bojovnikd.

Posledniddlezitd udalost nastala 17. plodna. To Agunaghovi
dorazily dal3i posily. Ctyfi stovky hevrenskych jezdcti pod ve-
denim Tiaga NabuloSe poslal hevrensky kral Zamoras, Zyldv
spojenec, za pomoc Zylovych magt v Canthii.

Pod hradbami po cely mésic, od obleZeni do 23. plodna,
probihaly drobné $arvatky a potycky a po ptilnoci 24. plodna
konecné skreti zahdjili drtivy atok.

NabuloSovy hevreny, kterym Agunagh zcela nevéril a na-
vic jimi pohrdal, nechal péSmo zautocit na zdpadni hradby
mésta u biehu Y’bu. Ti rozkaz provedli s vervou a presné jak



Agunagh ocekaval, Eralis a Iztok presunuli na zdpadni hradby
své zalohy, aby ttoku odolali. V tu chvili Agundgh na vychodé
mésta zautocil se svymi elitnimi oddily na Stary Rilond. A na
rozdil od hevrenti, ktefi byli na zdpadé krvavé a se ztratami
odrazeni, se Agunaghovi na vychodé podarilo ztéci hradby,
otevrit branu a vniknout do mésta. V pouli¢nim boji, ktery
nasledoval, padly desitky aZ stovky civilistd a obranci Rilondu
se museli stdhnout po Kamenném mosté, ktery zabarikado-
vali vozy s pytli a suti. Za Fekou byli v bezpedi. Duren se totizZ
stal pro skrety ve mésté neprekrocitelny, protoZe most se
jim nedarilo dobyt a na Fece operovaly rilondské a lozojavské
lodé. Navic v Citadele ve Starém Rilondu, skietim v zadech,
zlstala opevnéna asi padesdtka obrancd.

V ptilce plodna zacala prava tarskd zima. CozZ znamena, Ze
teploty klesly nékam k deseti stupniim Celsia a hodné cas-
to prselo, takze ttok na Stary Rilond probihal za vydatného
desté.

Agunagh planoval dalsi postup a nakonec se prece jen roz-
hodl dobyt Kamenny most. Stalo se tak 12. Zlutna, sedmého
mésice. Jak jinak neZ v desti vyjelo par desitek temnych skfe-
tich paladint v plné zbroji, pfehnalo se pres barikddu a smet-
lo jeji obrance do rozvodnéné feky. Vitézné pak vjeli do ulic
Rilondu a za nimi se na most hnala cela sila skreti armady. A¢
se v tu chvili mohlo obranctim zdat, Ze jsou ztraceni, béhem
chvile se situace zménila. To kdyZ mistfi z university vyhodili
Kamenny most svymi kouzly do vzduchu. Jeho trosky klesly
na dno a nékolik desitek skretd, ktefi na ném byli, odnesla
voda do more.

Agunagh zufil, protoZe Sance, Ze mésto brzy ziska celé,
se znacné zmensila. Svou zlost si troSku zchladil na nebo-
hych vojécich v Citadele. Aby obranctim ukazal, Ze nejen oni
maji své magiky, rozmetali skrit¢i magové Citadelu na Srot.
Ti z jejich obrancd, kteri prezili, pak byli vyvéSeni na kilech
na bfehu Durenu. Dopad na Rilondské to mélo takovy, jak
Agunagh ocekaval. Vztekali se a zoufali si. A dést neustaval.
Ale aspon smyval krev.

Ovsem nejen Rilondem byla vdlka Ziva. Uz 7. Zlutna obran-
ci hradu Maebron v Hornim kniZectvi, ted’ vlastné na uzemi
Draciho krélovstvi, prolomili prekvapivym vypadem oblezeni
do klidu ukolébanych skretd a rozprasili je. V nékolika jizd-
nich oddilech pak vedli partyzanskou vdlku a narusovali za-
sobovaci konvoje z Draciho kralovstvi na sever. To bohuzel
az takovou ranou Agunaghovi nebylo, protozZe jeho armadu
Zivili hlavné obyvatelé Zapadni dalavy. O podobny vypad se
pokusili i Eldebrani z Maurythanu, ale byli odrazZeni a utrpéli
velké ztraty.

Krom toho zacal kone¢né kral Walden, a ted’ uz i oba trpas-
li¢f kralové, shromazdovat vojsko na pomoc Rilondu. A acko-
liv jim to Slo zoufale pomalu, byli vétsi nadéji pro danérskou
kolonii, nez jeji metropole. Za Vnitfnim mofem na severu,
v danérském hlavnim mésté Lunenwigu, zasedl nékolikrate
Urozeny sném, aby projednal pomoc své délavé. Ale jak bylo u
Snému zvykem, pro vzdjemné intriky a zasti se Slechtici nedo-
hodli na nicem. Pocet lodi priplouvajicich do Rilondu se zaso-
bami se zmensil, ale erinské lodé jezdily stale. Za zbozi chtéli
kapitani nehoradzné castky, ale na oplatku evakuovali zbylé
civilisty do Nového Solnohradu. Rilond se takrka vylidnil.

V plilce Zlutna také markrabé Eralis vyslal nékolik svych
lodi do Erinu, Temnje, Pevnosti zlomenych vaz{ a na Korunn{
mys. Na nich krom posadky jeli také jeho agenti s verbovni-

mi patenty a pokladnicemi zlata (zabavenymi gildé Varemar).
Jejich tkolem bylo zverbovat Zoldaky na pomoc Rilondu, a to
se jim podarilo. Nebylo to ale hned.

Dobyvani Rilondu se straslivé prodluZovalo, coZ davalo
nadéji obranciim. Agundgh ale neminil odtahnout, to by ho
doslova stalo krk. Radé&ji byl hrdinsky pfipraven nechat své
vojsko vykrvacet na hradbach.

3. imora dokoncili skritéi magové ndrocné kouzlo a zmra-
zili veSkerou vodu v Umélém jezefe na jihozdpadé Rilondu
v pevnou krustu. Kolem jezera nebyly Zadné hradby, protoze
vSichni povazovali vodni plochu za skvélou ochranu. Mylili
se.

Béhem par hodin se do mésta nahrnula cela skfeti armada,
celkem néjakych dvanact set muzd. Sedmi stovkdam rilond-
skych bojovnikd (ztraty pfi dennodennich potyckach u hra-
deb a pri pokusech o jejich dobyti byly opravdu znacné, za-
jatci se nebrali ani na jedné strané) tak nezbylo, nez se jim
postavit v ulicich svého mésta.

Skreti armddé se diky Agundghovu brilantnimu veleni
podarilo obrance rozdélit do dvou skupin. Prvni, o asi tfech
stovkach bojeschopnych, byla vedena markrabétem Eralisem
a sporaddané ustoupila do komplexu Konventu, byvalé pev-
nosti Eldebranskych rytift a valkyr. Tam, za pevnymi zdmi,
méli skvélé podminky k obrané a nalezité jich vyuzili. Druhou
skupinu, tvorenou zbytky Lozojavand s dalSimi asi dvéma a
ptl stovkami bojeschopnych a néjakou tou stovkou ranénych
Rilond’and, vedl Iztok Celigojovic. Ten se stahl za Staré hrad-
by, které obklopovaly centrum mésta a Pfistavni ¢tvrt. Jediné,
co zhatilo tento Agunaghtv aspéch, byl magicky souboj skfit-
¢iho oddild s mistry z univerzity a rilondskymi magiky. Magie
se na bojisti objevila v mnoha podobach, z nichZ vsechny
mohli a zahubili vétSinu skfit¢ich magh. Magie ale napdchala
mnoho nechténych Skod i na vojacich a budovach.

Skreti se po boji ve mésté poradné vyradili. Vypalili
Chudinskou ¢tvrt i elfi Diasporu (elfové bud zahynuli uz
béhem bojt, nebo se stahli do centra za hradby, velka cast
elftt také ve zmatku boje prchla z mésta). Remeslnickou ¢tvrt
skreti vyplenili do mrté (vpravdé tam uzZ toho moc k plenéni
nebylo) a zfidili si zde tabor.

Kpo uprzi RiLonp?

S ptilkou imora zima zacala polevovat, desté ustavaly a mé-
nily se v prehanky a boufrky. Do Pori¢i Durenu se pomalu pli-
Zilo jaro, spolu s podzimem nejpfijemnéjsi ¢ast roku. Na boje
to ale nemélo valny vliv.

Béhem dalsich dnti po bitvé ve mésté se skreti nékolikrate
pokusili dobyt jak Konvent, tak centrum. Jediné co ziskali,
byli dalsi mrtvi. Agunagh vidél patovou past, do které se si-
tuace hnala, a ktera pro dobyvatele nemohla skon¢it dobre.
Magicky se proto spojil se samotnym Zylem, kterého vytrhnul
z nocnich mur. Zyl uvidél v magickém obraze trosky Rilondu
a jeho srdce zaplesalo. Naridil stahnout zdlohy z vychodni
hranice Draciho kralovstvi, ¢imz se oslabil proti Kharovi.
General Varmazog a jeho poradci mu to vymlouvali, a tak
upadli do nemilosti a do hluboké kobky. Do cela tisicovky
vojakt (prevazné zoldakd ptvodem z dalav, goblind a orkd)
Zyl dosadil posledniho z plivodni pétice generald, Bruzgula.
A jako by takova sila nestacila, vyslal Zyl na sever v nahlém
zablesku détinské radosti z ni¢eni a zabijeni i draka Varakira.
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Varakir byl jediny z drakd, ktery se kdysi odtrhnul od Kharovy
Draci letky a preSel k Zylovi ve chvili jeho osamostatnéni (Ci
zrady, jak by ekl Khar). Ve chvilich Zylova pomateni si uzival
svobody a byl vlastné viidcem vojsk na vychodni hranici. Jeho
pan ale opét zavelel a ovladnul jeho mysl a Varakir nemohl
jinak, nez uposlechnout. Na kridlech vétru letél navecer 17.
tumora k Rilondu.

Nez se ale drak v Tisici jeskynnich odlepil od zemé, kotvila
uz v blizkosti Rilondu, ale mimo dohled, nékolik hodin flotila
lodi s najatymi erinskymi Zoldnéfi na palubé. Jejich velitelem
se jeSté v Erinu stal byvaly pirat a korzarsky admiral Drubalt
Bily ohon. Ten nevahal a pres lodniho ¢arodéje a jeho kouz-
la se kontaktoval s Iztokem Celigojovicem i markrabétem
Eralisem a domluvil se s nimi na ofenzivé. Na lodich s nim
prijelo pres pét stovek najatych valecnikd, tésicich se na boj
a na Zold. Pred usvitem dal§iho dne vpluly lodé, kryté ma-
gickou tmou, do rilondského pristavu a vojsko se vylodilo.
V té chvili se otevrely brany Konventu i centra a Rilond'ané
spolu se zoldaky zaskocili spici skreti vojsko. Navic poprvé
v této valce méli presilu tisic sto muzd proti asi deviti stov-
kam skretd.

Nastala krutd fez a skreti vojaci houfné umirali, casto
vleZe. Pak ale Agundagh ziskal kontrolu a ustoupil do trosek
Diaspory, za zbytky nezborenych zdi. Tam se s asi péti sty bo-
jeschopnymi opevnil a az do poledne odolaval Rilondantim.
Tézké ztraty byly na obou stranach, ale bylo jisté, Ze skreti
nakonec prohraji.

Tedy jasné to bylo jen do odpoledne, kdy nad mésto konec-
né dorazil drak Varakir. Rilondsti a hlavné Zold4ci zacali pani-
kafit, jen ho uvidéli. Drak se v bitvé neobjevil uz dlouha léta
a povésti o téchto tvorech kolujici byly vzdy désivé. Velitelim
se nepodarilo udrzet rady vystrasenych vojaka a Varakir zacal
palit mésto a smetdvat lidi ocasem i paraty. V tom Agundgh
zautocil proti zbytku disciplinovanych Rilond'ant.

Lidé houfné umirali v plamenech, véetné Iztoka Celigo-
jovice, ktery se jako jediny v tu chvili drakovi hrdinné a blaz-
nivé postavil. Drubalt s Eralisem stdhli své vojaky (asi dvé sta
Rilondskych, Lozojavan( a Zoldakd) za hradby do centra a
druhd dvousetclenna skupina, prevazné zoldakd, prchla do
Konventu. Z tisicovky muzii tak béhem par hodin z(stal
vétsinou jen popel. Agunaghovo vojsko se opét stahlo do
Diaspory a nechalo Varakira vyradit se.

A to mu $lo dobre.

KdyZ na né€j magové z Konventu zautocili kouzly, povedlo
se jim ho rozzufit, ale také vazné poranit. Zmitany bolesti se
drak vrhnul na Konvent, rozmetal jej ocasem na kusy a vSech-
ny uvnitf upalil svym ohnivym dechem. Skreti z povzdali ja-
sali. Pak Varakir spalil mnoho véci, lavku do Zamosti, desitku
lodi v pristavu, zbylé obyvatele a nékteré obrance centra, ne-
spocet domt. Zapomnél bohfimZel na jeden z katapultd na
hradebni basté, kterym ho obranci zasahli do kridla. Drak se
vyvrtkou zfitil do centra, kde byl ubit skupinou dobrodruhd.
Ke cti mu slouZi, ze byl skoro mrtvy a vétSina z jeho vrahd
zemiela nebo si odnesla popaleniny.

Mésto dohofivalo a panoval v ném nebyvaly klid. 22. imora
Agunagh zavelel k nastupu a prehlidce vojska. Bojeschopnymi
se ukdzalo byt vice nez pét set z jeho vojaka, vcetné nékolika
hevrend s Tiago NabuloSem v Cele. Obranci se na to divali
z hradeb a jelikoz jich bylo ke dvéma stlim, béhal jim mraz
po zadech.
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Na Drubaltovu radu proto nabidnul Eralis Agunaghovi pri-
mérii a vyjedndvani o podminkdch kapitulace. Markrabé to
sice povazoval za blahovost, ale o to vice byl prekvapen, kdyz
skreti general souhlasil. Oba nepratelé se se$li na ostrové
v fece Y'b a udinili dohodu, v jakou Eralis ani nedoufal. Par
dnti nato zakotvily v pristavu dvé erinské lodé a dohoda byla
naplnéna. PreZivsi vojdci a civilisté se na né nalodili a odpluli
do Nového Solnohradu. Ve mésté nechali skretdim veskeré
cennosti, vyzbroj a vystroj, i potraviny, které méli. Rilond
padl do skretich rukou. Agunagh radéji pristoupil na dohodu,
aby uSetfil své muZe a ziskal mésto bez dalSiho boje. Védél,
Ze ho ceka jesté mnoho prace.

Nékolik dnti pred tim z Vychodni dalavy konecné vyrazilo
vojsko vedené kralem Waldenem a trpasli¢imi vladci. Bylo to
ctrnact set ostrilenych védlecnikd a masirovali po Trpaslici sil-
nici na pomoc méstu, kterému uz pomoci nebylo.

Mezi tim v§im pomalu postupovala na sever Bruzgulova
armada. Pomalu proto, Ze ji zdrZovalo rabovani uz vyrabo-
vanych vesnic, utoky partyzanskych
oddild, tvofenych svobodnymi muZi a
Zenami Zapadni dalavy, a také dobyti
hradu Stitova. Skfeti od Stitova posilili
Bruzgulovu armddu a k nim se pridalo
i dalsich par set Agunaghovych vojakad,
obléhajicich doposud Hlad a Cerevo.
Posadky hradd mély malou slavnost a
zacaly shanét Cerstvé zdsoby, naopak
Bruzgulova sila tak utéSené narostla
o tfi sta muzd. To ho vedlo k tomu za-
nechat kavalerii o sile dvou set jezdct
ve svém tylu na Stitové, aby se vypoid-
dala s partyzany, stfezila zdsobovani a
dohlizela na obyvatele.

Do Rilondu Bruzgul koneéné dorazil 20. travna. Za tu
dobu méli Agunaghovi vojaci prozkoumany terén v Zamosti
i na Bilych ttesech a pripravovali se na dobyti téchto mist.
Prichod jejich bratri ve zbrani vSe zménil. Agunagh s Bruz-
gulem se privitali jako pratelé a zasedli k jedndnim nad dal-
$im postupem. To ale skoncilo rvackou a par feznymi ranami,
az nizsi velitelé museli své generaly odtrhnout od sebe jako
neposlusné psy.

Druhého dne rano se stalo nevyhnutelné. Skreti vojsko se
rozdélilo na dva tabory. Za Agunagha se postavilo pét stovek
vojakd (zbytek hevrend, ¢ast téch, které Bruzgul stahnul od
Hladu, Cereva a Stitova a ¢ast téch, ktefi s nim bojovali o Ri-
lond). Bruzgul takfikajic vyhral zbytek, jedendct set muzd ve
zbrani.

23. travna se obé vojska srazila v bratrovrazedném boji
uvnitf zniceného Rilondu. Agunagh byl nevyhnutelné zatla-
¢en k troskam Konventu, a krom mrtvych pfiSel o vice nez
paldruhé stovky vojakd, ktefi v tézké chvili, bez nadéje na
vitézstvi, zbéhli k Bruzgulovi. Agunagh se ale udrzel az do
noci a pod rouskou tmy se se zbylymi tfemi stovkami vojaka
vyplizil z mésta a stdhnul ke Dvéma bratriim. Bruzgul se ne-
obtéZoval je prondsledovat. Misto toho se opijel vitézstvim a
uskutecnil svij plan. Zfekl se Zyla i Draciho kralovstvi a pro-
hlasil se svrchovanym panem Rilondu a Zapadni dalavy. Véfil,
Ze co ziskal, dokdzZe udrzet i proti hnévu mnohych.

Bruzgulilv prapor

pokracovdni prespristé
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WARHAMMER 40 000:
DAWN oF WAR — DARK CRUSADE

Legendarni strategicko-takticky fenomén Warhammer 40k
svadi jedno vitézstvi za druhym a své pozice rozhodné ne-
ztraci ani ve svété jednicek a nul. Jak to jen déla?

O tom, Ze se v pfipadé€ Dark Crusade v Zddném pfipadé ne-
mélo jednat o pouhy datadisk (jako Winter Assault), svéd¢i uz
fakt, Ze je hru mozno hrat i bez vlastnictvi predchozi verze,
coZ u ptivodniho datadisku rozhodné neslo. Oproti pivodn{
hre byla radikalné vylepSena zejména herni kampan, takze se
nyni sélova hra miize méfit s jiz dfive skvéle vypracovanym
multiplayerem. Z typicky datadiskovych pridavkd jsme ziska-
li nékolik novych jednotek a hlavné dvé zbrusu nové herni
rasy. Celkovy pocet hratelnych frakci se nam tedy zastavil na
magické sedmicce. Prvni herni rasa (Tau Empire) nam k srdci
prili§ neprirostla, pres velmi zajimavou technologii se jedna
o velmi plochy narod s bidné nahozenym pozadim. Mnohem
cely datadisk vénovan. Necroni ze v§eho nejvice preferuji boj
nablizko a blahem bez sebe jsou tehdy, kdyZ mohou své ne-
pratele doslova rozséapat. Jejich jednotkam také chybi strach
ze smrti, nemrtvi totiZ znovu neumiraji. ..

PRO HRACICKY A MODELARE
Vyvojarim se tentokrat podafilo jesté vice zprostredkovat za-
Zitek, ktery zpravidla byva spojovan pouze s deskovymi pred-
lohami, totiz kitafinu (tentokrat ovSem ryze virtualni). Jestli
jste v predeslych hrach upadali do hracské extaze z moznosti

personalizovat si armadu pomoci barvicek, standard a dalSich
w~yznamnych detailG”, pak si tentokrat hru opravdu uZijete.
Kromé armad je totiZ mozZné personalizovat i hrdinu (voje-
vlidce) a za vyjimecné zdsluhy mu napfiklad vybudovat elitni
straz, poridit slusivy oble¢ek nebo médni doplnék v podobé
valecné trofeje. Chybét ovSem v tomto pripadé nebudou ani
vyznamné strategické prvky, jako napfriklad silnéjsi zbrané,
JetPack, samolécebné systémy nebo tfeba pancéfrovani.

STRATEGIE NEBO TAKTIKA?

Vedle standardniho dobyvani novych tzemi a rekvirovani
strategickych bodli na bitevnich mapach ziskala hra novy
rozmér diky taktizovani na meta mapé, kde se planuje a roz-
hoduje ve velkém. Teoreticky je mozné posouvanim figurek
po strategické mapé planety vyhrat celou hru, aniZ bychom
se poradné dostali do skutecného primého stretu (dobyva-
ni bezvyznamnych provincii je vétSinou brnkacka). To ndm
ovSsem pripada ponékud zbabélé a i tak to neni Gplné bez
rizika a ke konci hry by vas tento lehkovazny pristup mohl
mrzet (jako nas). Je celkem dtleZité si alespon zbéZné vytvo-
fit strategicky plan dobyvani planety, ziskanim kazdé provin-
ci totiz ovliviujete jak prisun surovin, tak rzné dalsi vyhody
ve hre. K vaSemu tGplnému vitézstvi je pochopitelné potieba
obsazeni celé planety nebo totalni eliminace nepfritele. Ve
druhém pripadé se namisto dobyvani jednotlivych provincii

v

ské hlavni baze, jejichz likvidaci vyradite nepritele ze hry.

NA VAHACH BOHYNE THEMIS:

+ sviZznost hrani

+ oproti prvnimu datadisku stoji samostatné
+ strategické body

+ vyvazZenost

— konvencnost ve zplisobu prace s RTS prvky

ALTERNATIVA:
Warhammer 40k: Dawn of War, Winter Assault

SHRNUTI:

Nazev: Warhammer 40 000: Dawn of War — Dark Crusade
Vyrobce: Relic Entertainment

Vydavatel: CD Projekt

Doporuceni Pevnosti: Védéni je moc, dobfe ho chran.
Hodnoceni: 80 %
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WARHAMMER: MARK OF CHAOS

Tak jsme se dockali, po neradostnych futuristickych vizich
svéta Warhammer 40k tu konecné mame i binarni inkarnaci
ptivodniho warhammerovského fantasy prostiedi. Jak ji slu-
§i binarni podoba?

Zakladni zapletka pribéhu je prostd, jednoducha, ale pres-
to perfektné fungujici, stejné jako ve stolnim Warhammeru,
tak se s ni pojdme seznamit.

FANTASY JAKO REMEN NEBO HODNE REMENU VE FANTASY?

Ve svété za devatero stohy starych tiskovych zprav se naléza
malé tzemi, které jesté zatim nebylo chaosem pospinéno,
uzemi ne zrovna nepodobné Stfedozemi, jak ji zname z Pana
prstenti. V tomto svété vedle sebe poklidné Ziji lidé, elfové,
trpaslici a vedle nich orkové, skaveni (krysi lidé) a upifi. JenZe
klid znamend nudu a upadek, takze vpad vojsk chaosu se
v tomto kontextu jevi jako Ciré pozZehnani. Bojovnici chaosu
rozdélili tento poklidny svét jednou provzdy. VSichni porad-
kumilovni (lidé navleceni do plechovych zbroji a elegantni
elfové a trpaslici) se semkli na obranu proti chaosu, ten zby-
tek (orkové, upifi a na§ hardwarovy redaktor) si ho naopak
zamiloval. Ted proti sobé stoji desitky armad z obou stran,
které svadéji nelitostné bitvy a zkouseji svoji silu i mezi se-
bou, nebot po poraZeni protistrany se teprve rozehraje par-
tie o svétovou nadvlddu. Prijde vam to désivé, plné zmaru
a beznadéje? Vyborné a gratuluji, pravé jste pochopili svét
Warhammeru!

JAK SE RODI HRDINA BEZ STRAZNE A VANY

Ne, nelekejte se, nechystd se zde Zadné trividlni obehrané
schéma hrdinské cesty. To, Ze vdm v tvodnim intru jedno
z bozZstev chaosu nasadilo brouka do hlavy, jesté vitbec nic
neznamena. Chaos vam neposkytne nic zadarmo, a vy si tak
budete muset od zacatku klestit cestu za vétsi moci a sla-
vou sami, temnd boZstva vam jen ¢as od ¢asu ukdZou spravny
SMEr.

Na oplatku je vam dana relativné velka svoboda. Mtizete
se ke kone¢nému vitézstvi proklestit s kyjem v ruce, ale stej-
né dobfe je mozné hru dohrat pomoci obratného taktizovani
a diplomacie.
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DARK CRUSADE VS. MARK OF CHAOS

Narozdil od 40k série, jeZ sazi ve stylu béZnych RTS na rychlou
a predevsim kontinudlni vyrobu velkého mnoZstvi jednotek,
predstavuje Mark of Chaos skvélou ukazku vérnosti ptivod-
nimu deskovému konceptu (netvrdim, Ze je nutné lepsi, le¢
rozhodné neni tak okoukany), ktery nepocita s vyrobou (na-
kupem), ale soustfedi se na taktizovani a snahu udrzet si co
nejvyssi pocet zdravych jednotek za kazdou cenu. Vitézstvi,
po kterych vam zbude par kulhajicich pésakd, je totiZ srov-
natelné s porazkou, nebot si na vas urcité uz za nejblizsim
rohem brousi zuby do té doby pfihliZejici zdrava armada.

Mnozstvi vasich vojakd bude nardstat opravdu jen velmi
pomalu, ale je to ¢astecné vykompenzovano velice detailnimi
moznostmi jejich postupného vylepsovani. Vedle ttocnych
parametr( jednotek a jejich Zivotaschopnosti je mozné na
postavach (opét po vzoru stolni hry) ménit také jejich vzhled
a doslova si je nejriiznéjsim zplisobem dobarvovat.

Celkovy dojem ze hry je i pfes pomérné vysoké naroky na
hréce i hardware velice pfiznivy a vedle zachovaného desko-
vého systému boje sype titul z rukdvu i dalsi esa. Namatkou
jmenujme grafiku (srovnatelnou napfiklad s Medievalem II),
zakomponovani realistictéjsi fyziky (stfelba z kopce doleti
dal) a predev§im moznost vybarvit si postavicky podle svého
zvraceného estetického vkusu.

NA VAHACH BOHYNE THEMIS:
+ grafika

+ pribéh

+ hardcore fantasy

— hardcore HW naroky

ALTERNATIVA:
Dark Omen
Shadow of the Horned Rat

SHRNUTI:

Nazev: Warhammer: Mark of Chaos

Vyrobce: Black Hole Games

Vydavatel: Cenega

Doporuceni Pevnosti: Pokud chcete zhlédnout v§echny bohy
chaosu pohromadé, tak se usidlili v moji loZnici.

Hodnoceni: 90 %



bomovs
Draci doupé Plus

SoutézZ o nejlepsi dobrodruzstvi

Zadani: Vikendové dobrodruzstvi pro DrD+. Vikendové
znamena ucelené dobrodruzZstvi, nepfili§ zavislé na konkrét-
nim svété, které lze odehrat béhem dvou az tfi priblizné
Sestihodinovych sezeni.

Termin uzavérky je 31. 5. 2007.

Rozsah textu bez pfiloh je limitovan zhruba tficeti aZ pa-
desati tisici znaky vcetné mezer. Pfilohami se rozumi takové
doplnky, které nejsou ke hrani nezbytné nutné, ale hru usnad-
ni, zprijemni nebo jinak zpestfi. Tedy predevsim mapky, po-
drobné charakteristiky a popisy CP, bestiar apod. Rozsah gra-
fickych priloh nesmi prekrocit dvé stranky A4 nebo jednu A3.
Textové prilohy nemusi porota Cist, avSak prihlédne k jejich
pfinosu pro hru.

SoutéZni materidl je moZné predat elektronickou cestou.
V pripadé, Ze nemadte jinou moznost, miZete grafické prilo-
hy (obrazky, mapy,... maximdlné dvé strany A4 nebo jednu
stranu A3) posilat i klasickou postou na adresu: Petr Palicka;
Argonska 476; 506 01 Jicin. Chcete-li zaslané prispévky vra-
tit, priloZte dostate¢né ofrankovanou obdlku s nadepsanou
adresou.

Datovy format textovych prispévki volte co nejprostsi.
Predev$im néjaky prevoditelny, napfiklad TXT, HTML nebo
XML, ale vzhledem k nasim moZnostem je mozné pouzit i RTF,
Microsoft DOC a Open Dokument Text (ODT). Rozhodné ne
PDF a radéji ani jiny. PiSte Cesky nebo slovensky s hacky a
carkami. Text primérené zformatujte (nadpisy, odstavce), ale
neprehanéjte to. Vzhledem k tomu, Ze texty budeme &ist na
riiznych zafizenich, pfipadné tisknout na riizné velké stran-
ky, neni vhodné vysledny dokument napevno formadtovat
pro tisk.

Graficka data mohou byt rastrova i vektorova. Rastry ra-
déji ve formatu s bezeztratovou kompresi (TIFF, PNG, GIF).
Vektory pouze SVG, WMF nebo EMF. (Na SVG grafiku existu-
je vyborné malovatko InkScape, které je zadarmo a béha na
Windows, OSX, Linuxu, FreeBSD a dalSich Unixovych systé-
mech.)

Prispévky museji byt ptivodni a doposud nepublikované.
Zasilejte je na adresu peca@email.cz. Podle kvality mohou
byt prispévky zverejnény ve sbirce nebo ¢asopisecky, pripad-
né na webu. Podrobnosti budou dohodnuty s prislusnymi
autory.

Poznamka k zasilani prispévkd: zcela urcité posleme po-
tvrzeni o prijeti pfispévku. Pokud je nedostanete do dvou
pracovnich dnd, poslete radéji cely prispévek znovu na adre-
su peca@email.cz. Velikost e-mailu véetné prilohy nesmi byt
vétsi nez 10 MB.

Odmény pro soutézici umisténé na prvnich tfech mistech
poskytne nakladatelstvi ALTAR ze své produkce. V pripadé
malého poctu soutéZicich mizZe byt pocet ocenénych primé-
fené snizen.
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Open Gaming

Chtéli byste si zahrat RPG a nemate s kym? Mate pocit, Ze
hrajete porad to samé, a chcete vyzkouSet néco nového?
Chcete zjistit, co se vlastné za zkratkou RPG skryva? Pravé
pro vds je tu oteviené hrani — pravidelné hrani jednorazovych
zapletek, dokoncenych za jediny vecer. Prijit mizZe kdokoli,
kdo ma chut. UZ na néj bude ¢ekat zkuseny Vypravéc, kte-
ry pred nim a dal$imi spoluhraci rozvine pripraveny pribéh.
Nevadi, pokud s hranim RPG nemate Zadné zkuSenosti nebo
vam neni znama hra, kterd je na poradu dne, Vypravéc¢ vam
vSe vysvétli. Neznalost anglictiny neni prekazkou.

Nebo s hranim RPG zku$enosti mate a chcete si vyzkouset
jiné, méné obvyklé? Ceska RPG scéna je omezend na nékolik
malo her vydanych v ¢estiné a hrstku zahrani¢nich her od vse-
obecné znamych vydavatelstvi White Wolf a Wizards of the
Coast. Rozsah RPG je ovSem mnohem $irsi, a to nejen v Zan-
rech. Mimo zminovanych her nabizi oteviené hrani napriklad
nékolik modifikaci systému d20 (od fantasy az po svét Star
Wars), GURPS jako jeden z nejCistSich systémd dovednosti,
ale i hry méné znamé, jako tfeba okultni podsvéti Unknown
Armies, détsky horror Little Fears, loutkovy Puppetland ¢i
systémy FATE, Window a dalsi.

Na organizovani a pribéh verejnych hrani se podileji dvé
sdruZeni — OpenGaming CZ a Prague by Night.

SdruZeni Prague by Night ma na poli RPG dlouholetou tra-
dici, od zacatku leto$niho roku porada oteviené hrani pravi-
delné. Program her a dalsi informace najdete na strankach
www.vampire.cz/hrani.

Kromé pravidelnych termind je mozné se otevieného hra-
ni zacastnit rovnéz na riznych conech, kde obé sdruzeni pt-
sobi. Na vikend 27.-29. 4. 2007 chystame con, ktery bude
tomuto tématu vénovan.

SdruzZeni OpenGaming CZ nabizi oteviené hrani jiz déle
nez tii roky, béhem té doby se zucastnilo celé fady velkych
akci a samo organizovalo tfi ro¢niky World DnD Day. Vice
informaci o terminech her i o sdruzeni naleznete na webu
www.opengaming.cz.

OG CZ vede hry ve tfech méstech — Praze, Brné a Plzni.
V Praze je mozno pod vedenim zkuSenych Vypravécd nejen
zkouSet nové systémy, ale i dlouholetou klasiku mezi RPG.
— D20, DnD, Draci Doupé Plus, Storyteller, Shadowrun a fady
dalich. Spolupracujeme s hernou Cerného rytife.

V Plzni vznikla nova bunka OG CZ, poradajici hry zejména
v DrD+, GURPS, DnD, ale i jinych systémech. Hry poradané
v herné Balrog si zatim hrace teprve hledaji, ale rozviji se
dynamicky.

V Brné jsme doposud hrdli pfevdazné DnD/D20, World of
Darkness a GURPS. Do budoucna planujema paletu rozsifit
podle zajmu o DrD, pfipadné DrD+ a nékteré jiné, méné
znamé, zahranicni RPG. Jsme ochotni udélat predstavovacku
takrka jakéhokoliv systému o ktery bude dostate¢ny zajem.
Hravame v herné Cerného rytife a obvykle byvaji vypsany 2—3
terminy mésicné.

Prijdte si zahrat, budeme se na vas tésit.

David ,,Amberan* Malecek, Petra ,Reinita“ Lukacovicova,
Dalibor ,,Dalcor” Zeman a dalsi
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