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Systémova xenofobie

Xenofobie znamend odpor, nepratelstvi, strach, nedtivéru ke vSemu cizimu

Mezi skupinami RPG hracd se pohybuji zhruba 12 let. Za ten cas jsem poznal celou fadu komunit.
Misto aby se tyto skupiny pokousely spolu komunikovat, protozZe maji spole¢ny zajem, sdileji spi$ spolec-
ny problém. Ackoliv jim nechybi nadSeni pro tutéz véc — hry na hrdiny, jednaji zptisobem, ktery oznac¢im
jako systémovou xenofobii.

Tyto skupiny maji ,,svij* systém a hldsi se ke vSemu, co se jej tyka. Ostatni se snazi presvédcit, ze
pravé ,jejich® systém je jediny spravny. Neprejdete-li, jste pro né minimalné ménécenni. Nedej boZe, po-
kud se vynofi jedinec ¢i dokonce cela skupina, kterd by se o vyvolenou hru otfela ¢i zkritizovala nékoho
z vyvolenych. To uz je divod pozvednout standarty a vyhlasit valku. Takové chovéani bylo dfive spojovano
tfeba s byvalym CzechDnD, jezZ se stalo otevienym RPG Férem.

Nedavno jsem na vlastni kiiZi zaZil pfipad systémové xenofobie. Na serveru jsme prodiskutovavali ¢la-
nek o D&D, ktery vysel v casopisu Alduron. Jaké vSak bylo naSe rozcarovani, kdyz nds autor i dals$i osoba
oznacili za ,nenormadlni elitafe”, ktefi nevidi, Ze ten na§ systém vlastné neni tak dobry, jak si myslime.
Jinde jsem byl zase narcen, Ze nem@zu byt kvalitnim vypravécem, kdyzZ jsem neprecetl bihvikolik sys-
tému. A nesmim zapomenout ani na reakce poté, co jsem si dovolil porovnat pfirucky hrace pro DrD+
a DnD.

To jsou jen priklady Stvavého a nendvistného chovani, které ve svém disledku komunité RPG ubliZuje.
| pres snahy fady projektl sjednotit roztfiSténou komunitu, jako jsou RPG Férum ¢ RPG Planet, jen ma-
lokomu se postésti s timto problémem byt jen trochu pohnout. GameCon, ménici se z mistrovstvi v DrD
v misto setkani riznorodych komunit, by mohl vést lidi k poznani, Ze at uz dracakisté, GURPsaci, nebo
DnD elitari nejsou tak Spatni lidé a maji si vzdjemné co fict. Ostatné vSichni usiluji o totéZ — u hry se
dobre bavit a plodné stravit cas.

Nejvétsi ceska komunita RPG hract si ted mozna rika, Ze jich se to netyka, Ze ti ostatni jsou Spatni.
Povazuji je div ne za podradné. JenZe nanestésti jsem si i u hracd Dracitho doupéte v§iml, Ze ani jim se
systémové xenofobie nevyhybd. Tim, Ze ¢asto hledi na vSechny ostatni jako na elitare, problému sami
podlehli.

Jak z toho bludného kruhu ven? Sebereflexe, tolerance, naslouchani a pokora — slova, ktera se zvlasté
v CR, stavaji pomalu cizimi. Zapomeiite na $katulky, odstrafite umélé bariéry a zacnéte bez zbytecnych
okolkt a podeziravosti spolupracovat. VZdyt je tolik cest, jak spole¢né ucinit nase hry lepsimi.

Jmenuji se Dalibor Zeman a bavi mé hry na hrdiny. Co bavi vas?

Dalibor ,Dalcor” Zeman




Proroctvi

Adéla ,,Anu* Vankova

CAsT PRVNI: DUVERA

jenz nesmi byt zlou rukou jat,
nesmi nasilim si dopomoci,

ten kdo chce byt s Klicem spjat.
Kli¢ darovany s mysli cistou,
lehkym srdcem, vlastni viili,
nastoluje vladu jistou,

kde by lid se roztal v pili.

Kdo ma Kli¢, neskona jedem,
co v zavisti druhych se ukryva,
zlstane mlad, ac otcem ac¢ dédem.
Kli¢ k moci divérou se nazyva.

Prochézel se po trzisti. V prouténém kosi, ktery mél zavéseny
na levém predlokti, uz leZel pecen chleba, klin syra a néco
malo nedozralych rajcat. Muz se rozvaznym krokem vydal
k feznikovi. Dav mu ustupoval z cesty nejen proto, Ze zde
byl jedinym nakupujicim muZem. Zeny se od né&j odtahovaly
a sklanély hlavy k druznému Sepotu. Jejich slova nebyla tak
hlasitd, aby poznal, o ¢em hovori, ale dost hlasita, aby védél,
Ze mluvi o ném.
Znal ty feci. Vidycky a vsude byly stejné.

»SlySela jsem, Ze je to dvojnasobny vdovec...“ ,Mné zase
fikala, Ze pry obé svoje Zeny zabil...* ,Mdj manzel se minuly
tyden doslechl, Ze se pry se zivil zabijenim lidi...“ ,Divim se,

Ze jej starosta Dobrobér tady v Bfezné jesté trpil“

Nemohl fict, Ze jej ty feci mijely. Radéji vSak uvazoval nad
tim, zda za zbylé penize nakoupi ¢erstvé mdslo nebo radéji
oroseny dzbanek piva. Ty jejich ukfivdéné pohledy, Sepot, ani
semknuté rty ho nikdy nezajimaly. NezdleZelo mu na lidech
ani na jejich minéni. Jen jej vidy zardZelo, kolik pravdy na
kolujicich zvéstech jesté zbyva.

Pozdni vecer jej zastihl doma. Venku prselo a on si po-
hodIné natdhl nohy na sttl, popijel pivo a pozoroval dést.
Nékolik poslednich let tak koncily vSechny jeho dny. Utapél
se ve tmé a v osaméni a uvazoval, zda za to ten Zivot stoji.
Den ta trzisti a babské klepy jej opét privedly ke vzpominkdm
na jeho dvé manzelky.

Tu prvni, Ivanusku si bral velmi mlad. Tenkrat mu tahlo
na dvacet a myslel si, Ze ji nadevSechno miluje. Po letech se
zménila. Zestarla, tvare se ji ztracely ve vraskach, vlasy zbé-
lely. On zistal stejny. KdyZ zemfela, necitil litost a tenkrat si
uvédomil, Ze laska neni takova, za jakou ji lidé maji.

Druhou si vzal z vasné. Bylo to jedno z jeho obdobi, kdy
musel mit v§echno, na co pohlédl. Drahunka nechdpala jeho

nalady, nebyla ani zdaleka tak laskyplnd a tolerantni jako
Ivanuska. Zabil ji v bouflivé haddce po dvou letech manzelstvi.
Nedokazala pochopit, jak mohl utratit veskeré jejich penize
béhem dvou dni. Co si pocit s nechdpavou Zenou?

Mlaskani bahna na dvore jej pfimélo k pozornosti. Kdo by
prisel navstivit zrovna jeho a navic v tuto hodinu, na dést a
vlezly vitr nehledé? Vstal dfiv, nez se ozvalo zoufalé buSeni
na dvere. ZvaZoval, jestli viibec chce otevfit, at uZ za témi
dvefmi stoji kdokoli. K buSeni se pridal i Zensky prosebny
hlas, kterému pres samou naléhavost nebylo rozumeét.

Vykrocil ke dvefim, s rozsvécovanim lampy se neobtézu-
je. Sahl po klice. Tak néjak tusil, jakd scéna bude nasledo-
vat. Potfebuji dobrodruha, jinak by si jisté poradili bez néj.
Otevrel.

Promokld Zena mu vpadla do naruce. Septala prosby do
jeho Sedé kosile a bezutésné se chvéla. Druhy navstévnik,
pravdépodobné jeji manzel, sviral v rukou drzadlo uhasené
lucerny a snazil se ze sebe vypravit par rozumnych slov.

,Co chcete?* zeptal se tonem dost ostrym, aby své narusi-
tele upozornil, Ze plytvaji jeho ¢asem.

»Ztratila se ndm dcera,“ zaSeptal muz, ,,a uz je pozdé, bo-
jime se jit do lesa sami. Starosta nam nechce vyclenit strazné
a my jsme doufali...“ Vrhl vydéSeny pohled na své boty.

»Zachrante ji!* apéla Zena. Svirala v rukou kosili jediného
muze, ktery jim mohl pomoci, a zoufale se jim pokousela
lomcovat.

Vytrhl se ji. Zméfril si oba rodic¢e pohledem nékoho, kdo
zrovna délal néco nad miru dilezitého a za nic na svété ne-
chtél byt rusen.

,Vyrazim pro ni sam," fekl a zabouchl jim dverfe pred no-
sem.

Védél, pro¢ do mistnich lest nechtéji lidé chodit po se-
tméni. Ne nadarmo jejich jméno znélo Les padajicich stint.
A taky védél, proc starosta Dobrobér odmitl vydéSenym rodi-
¢im pomoct. Nezridka se stavalo, Ze skupina banditd unesla
mladou divku a, kdyz se ji oddil strdzi a hranicart vydal hle-
dat, napadli bandité vesnici. Byt bylo Bfezno nejvétsi v Siro-
kém okoli, skoro uz méstecko, ani tak nebylo bezpecné.

Cesty v lese byly sama kaluz a chodit bahnem mezi krovis-
ky se mu taky dvakrat nechtélo. Alespon uz prestalo prset.
Jen ten odporny vitr mu pfi kazdém zdvanu zatfepotal pro-
moklou a studenou kosili. Kdyby si byl jisty, Ze mu nehrozi
nebezpeci, s radosti by proklel pocasi, bohy za néj zodpo-
védné, vitr a diru v pravé boté, kudy mu protékala voda.

Sevrel jilec mece, ktery mu visel u pasu. Uklidiovalo jej
to. Byl to takovy dobfe znamy pocit. Jako kdyz se vratite do
domu svych rodicli, vaiméte tu povédomost a bezpedi. Pak
ucitil kouf a byl si naprosto jisty, Ze se divka neztratila pri
letni boufce.

Byly jenom dva druhy bandit@. Ten prvni se vyznacoval ra-
dosti z ndsili, krve a smrti a ten druhy ne. Skupinka, kterd
unesla divku, nepatfila ani k jednomu. Chvili je sledoval a do-
Sel k nadzoru, Ze néco tak nevkusné nemotorného uz dlouho
nevidél. Ctyfi mladici, co si hréli na drsné lupice a hrdlofezy,
se opravdu snazili. Jenom tu a tam udélali néjakou ponékud
zasadnéjsi chybu. Tfeba rozdélali ohen, nedrzeli strdz, misto
ostrazitého naslouchani okoli se predhanéli v neuvéritelnych
historkach.
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Nebyl dalek povzdechu. Mél ve zvyku tinosce zabijet — ne-
rad se setkaval s valec¢niky, které kdysi pokoril. Takovi byvali
na jeho vkus prilis zakefni. Ale pobit tyhle kluky? Nem{iZete
utopit kotata jenom proto, Ze si neumi poradit s pfili§ vel-
kym klubkem vIny. No dobrd, spousta lidi miize, ale on prosté
nechtél.

Dost mozna bude stacit, kdyz jim divku vezme, az si
chlapci pdjdou lehnout. Nepredpokladal, Ze by to mél byt
velky problém. MozZnd by ji mohl odvést uz ted. KdyzZ se na
néj vrhnou... Po pravdé nad tim nehodlal premyslet. Pokud
nepatfili mezi Giplné dno, o néz pud sebezachovy ani pohle-
dem nezavadi, dojde jim, Ze se maji stahnout. No a pak je tu
ta druhd mozZnost.

Mokro v pravé boté se nepfijemné rozsifovalo a on se roz-
hodl, Ze radéji riskne popravu téch mlad’at nez svou chripku.
Tichym obloukem se vydal k mistu, kde sedéla svdzana divka.
Kupodivu ji hlidali. Dva mladici, kterym na bradé rasilo ta-
kovéto smésné a uzkostlivé péstované chmyri. Z jejich kom-
plimentd se unesena zddla byt dosti nervozni. V jejim véku
si dévce zkratka predstavuje tinos jinak. Co na plat. Zadny
charismaticky padouch a ke vS§emu ani Zadny sympaticky za-
chrance. To je ale smdila.

V rannim oparu stalo nastoupené snad celé Bfezno. Se
starostou v Cele vyhliZeli u severni brany — v tomto prfipadé
spi$ v severni ¢asti méstecka u pokusu o budouci branu a pa-
lisddu. Matka ztracené divky se choulila v manzelové ndruci
a Stkala. Ostatni napjaté mlceli, jakoby celé méstecko pro par
téch rannich okamzikd zadrzelo dech.

Pak se objevil. Tmavé vlasy ztézklé vodou, ve tvafi vyraz
nékoho, kdo pred péar okamziky nedobrovolné utopil kotata.
V ndrudi nesl prokiehlou divku. Drzela se jej kolem krku zpd-
sobem, jakym se snazila dat mu najevo, Ze, kdyby jen sldv-
kem naznacil, sbali se a jde za nim az na konec svéta.

Bylo mu to jedno. Beztak, jakmile dosli na dohled obyva-
teldm méstecka, vrhli se na né a on byl svého bfemene zpros-
tén, stejné jako ona svého zachrance. Ostatni k nému vsak
pojali aplné novy pristup. Muzi mu potrasali pravici, matka
unesené se mu vrhla kolem krku a tilevné mu smacela uz tak
morkou kosili slzami vdéku. Starosta Dobrobér vyjadril svou
spokojenost a vefejné prohlasil, Ze k tomuto muZi pravé pojal
nezlomnou divéru. Zajimavé bylo, jak se po téchto slovech
ostatni vyznamni a vlastné i nevyznamni panové predhanéli,
aby hrdinovi sdélili, jak mu ted vSichni véri a nedaji na néj do-
pustit. JeSté si neuvédomovali, jak pravdiva jejich slova jsou.

I tyhle scény mu byly diivérné zndmé. Prijimal je s blaho-
sklonnym klidem. Dokud se neobjevila necekana otazka: ,A
jaké Ze je vase cténé jméno?*

Rozhostilo se hrobové ticho. Pohledy vSech pritomnych
spocivaly na ném. Tohle nepatfilo k projeviim dikd.

Jméno? Komu je co po jméné?! Mate tu Zivou a zdravou
holku. Radujte se a dejte mi pokoj! Jak si mam pamatovat
jméno?!!

Napjeti houstlo jako krupicnd kaSe ve varu. Bylo i stejné
lepkavé a jemu odporné. Pomalu se nadechl, probiraje se
spletitou siti starych vzpominek. Pfipadal si v tu chvili jako
lasicka zahnana do kouta. A tkadlec jeho paméti na néj jen
zlomysIné pomrkaval.

HArivan,” fekl velmi pomalu a rozvazné. Dav tiSe zaSumél,
jakoby si kazdy potreboval ochutnat ono jméno. Nakonec se
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zfejmé dohodli, Ze je to v porddku a pro zménu mu zacali
potrasat pravici a pfedstavovat se. Ani tohle necekal. Ale sro-
cenfi a stfidani lidi mu umoznilo vyklouzavat z jejich sevien{
ackoli ne tak hladce a nendpadné, jak si predstavoval.

Vecer s sebou prinesl teply vlhky vzduch, coZ botam ani
ponozkam, které schnuly na zaprazi, na kurdzi nepridalo.

Sedél doma, bosé nohy na stole a uvazoval, zda by mu
Svec opravil diru v pravé podrazce zadarmo. Dobrd, tak ales-
pon s malou slevickou, kdyZ se dnes rano tak dusoval, jak si
ho vazi.

»Za divéru si boty nekoupim,“ brblal si pro sebe.

,K cemu ta jizlivost, priteli?“ tdzal se muz ode dveri, které
se za nim zavrely stejné neprijemné tiSe, jako se otevrely.
Navstévnik nebyl tak veliky jako Arivan, jeho ego vsak ano.
Usedl naproti hostiteli, aniZ ¢ekal na jakékoli vyjadreni.

»,Nemam rad neohlasené navstévy, Boriku." Pfed tonem jeho
hlasu by utekl i stll, kdyby na ném nemél polozené nohy.

Borik se pousmadl. ,,Proto vam jdu ozndmit, Ze otec se zi-
tra objevi v téhle, no pri dobré vili se tomu da fikat vesnice
s dobrymi podminkami pro dalsi rozvoj,” zasmal se svému
podafenému Zertu. Hodil na sttl vypaseny mésec, jehoz ob-
nos by majitele mohl uzivit tfi mésice, pfi troSe skromnosti i
pdl roku. Byla to jenom polovina Arivanova platu. On takovou
sumu dokdzal utratit do tydne. A vétSinou tak i bez rozmys-
leni cinil.

Borik nahle zvaznél. Upfel na hostitele modré, pronikavé
oci.

»,MUj otec bude ocekdvat, Ze mu predate divéru téchto
lidi, jako predtim.”

»Nechte si vyhruzné pohledy pro nékoho jiného, Boriku, a
radéji vzkazte otci, at uZ nenajima déti. Ty hloupé zvlast.”

A tak se druhého dne stalo, Ze do méstecka dorazil pan
Karkaron se synem a celym svym doprovodem. Obyvatelé se
zvédavé sesli na ndvsi. O panu Karkaronovi se fikalo jen dob-
ré a to uZ samo o sobé vyvolavalo spousty otazek. Védélo se,
Ze spravuje nékolik vesnic dal na sever podél toku Ellionu
a ty Ze si vedou velice dobre. A najednou se ten distojny a
dobry muz objevil zde. Plisobil dojmem ¢lovéka skromného a
starostlivého, naslouchajiciho a tictyhodného. Byl to duchov-
ni viidce lidu. Rikalo se, Ze v3ichni, kdo s nim chvili pobyli, to
tak pocitovali.

A toho dne se také stalo, Ze se v Brezné objevil Arivan a
plivl ctihodnému panu Karkaronovi do tvare.

Nemél tolik casu, aby si mohl dovolit nechat boty do-
schnout. Krom nich, vyplaty a mece nevlastnil nic, co by stélo
za fe¢, takzZe si nelamal hlavu s balenim. NeZ se Karkaron a
jeho syn, cely jeho doprovod a celé méstecko vzpamatovali
z Soku, uz byl pryc¢. Védél, Ze mu to neprojde, ale taky védél,
Ze Karkaronovi nemtize dat davéru téch lidi. UZ nikdy. Ne po
tom, co musel zabit ty kluky.

Vlastné nemusel. Ale zabil, takzZe to vlastné tak docela ne-
byla Karkaronova chyba. Arivan védél, Ze jej nezabije nic, co
jeho oc¢i zahlédnou. Byla to soucast proroctvi. A on zbrané
téch klukd vidél. Nemohl se tedy ospravedInit tim, Ze mu $lo
o Zivot.

Probihal lesnimi péSinami a snazil se pfrijit na to, jak ze
sebe smyt mladou krev. Mohli ho velmi vazné poranit. Slo



o instinkt. Neméli na né&j utocit. Chtél, aby ta krev ulpéla na
Karkaronovi. Mél najmout nékoho starsiho, nékoho skutecné
provinilého.

Arivan se zastavil. Srdce mu busilo v hrudi divokym uteé-
kem. Myslenky se mu valily hlavou jako viny povodné. Snazil
se je utiSit. Odkdy mu vadi nékoho zabit? Odkdy ma vycitky?

Potfasl hlavou, aby navrétil rozboufené myslenky do urci-
tého a klidnéjsiho proudu. Stal v lese a hledél do kaluze na
svij odraz. Co to se mnou je? Nikdy mi na nikom nezdlezelo!
Za mrtvymi jsem se nikdy neohliZel. Z toho se musim dostat.
Nechci mit vycitky. Nechci se zajimat o lidi a jejich zbytecné
Zivoty. UZ nikdy!

CAst DruHA: Moc

Déd nejmladsi z tfi synd byl,

otec nejmladsi z tfi synti téz,

jejich synu, jenz treti ze tfi bratfi,
osud vécny Zivot prislibil:

,Nemoc té neskoli, stafim nezemres,
tvé oci smrti tvé nikdy nespatfi!*

Starosta Dobrobér stdl pred Karkaronem a vymlouval se.
Ten dobry ¢lovék sedél v jeho kresle a zdal se zaskocen. ,,Ja
se vam prevelice omlouvam, vasnosti. Viibec nevim, co ho to
popadlo. On vlastné ani neni jeden z obyvatel Brezna. Jestli
chcete, vyslu za nim hlidku, aby se ze svych ¢int zodpové-
dél. Vite, viibec by mé nenapadlo," starosta pokracoval ve své

omluvé a v hloubi duse se stydél za to, Ze ¢lovéka, jemuz tak
hluboce dtivéruje, takhle zrazuje pred panstvem.

»To je v poradku,” prerusil jej tichym hlasem Borik, ktery
stal za Karkaronem. Starosta po ném vrhl ostry pohled.

»Jak fikd mdj syn, je to v poradku,” promluvil star$i muz.
,Lidé jako on jsou prchlivi a undhleni. Jsem si jist, Ze pozdéji
svého cinu zalituje.”

Zastihli ho jesté v lese.

Pobil je.

Opird se zady o strom, z rany v podbrisku prysti krev. ,,Prej
my ti neubliZime. Blbec!" cedi skrze zataté zuby.

Dyka ho nezaséhla hluboko. Nastésti. Nezemfel by sice, pro-
toze podle proroctvi jej nezabije nic, co jeho oci zahlédnou, ale
hlubokd rdna by jej velmi zpomalila. UZ takhle se mu bolesti
chvéla kolena. Stdl a rozhliZel se, levou rukou sviraje ranu.

Dalsi. Prijdou urcité dalsi a bude jich vic. Znali jeho pred-
nosti a znali jeho slabosti. Borik si také uvédomoval, jakou
ma Arivan cenu Zivy. Pfijdou a pokud budou prili§ netispésni,
vyrazi na lov samotny Borik.
ho Borik nikdy nenajde. Tam ho nikdy nikdo nenajde, nebu-
de-li si to sam prat. Tak mu to vyhovovalo.

Ovsem nad slunce jasnéjsi také bylo, zZe se tam musi do-
stat pred nepfitelem.

Pan Karkaron poslal svého syna, aby pfipravil jeho
mald severni méstecka na slavnosti porddané na pocest
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Karkaronovych narozenin se slovy, Ze by se rdd v tomto mi-
1ém kraji jesté zdrzel.

Borik jel tryskem. Znal Arivana cely sviij Zivot. VZdyt ten
muz spolupracoval s jeho otcem jesté pred tim, neZ se Borik
narodil. To diky Arivanovi ziskal Karkaron takovou podpo-
ru lidi a s tim samozfejmé i moc. Borik se naucil premyslet
Arivanovym zptsobem. Védél, co ten dobrodruh ted udéla a
pripravil se na to. Potfeboval se dostat do jiZznich mést pred
nim. Musel vyburcovat uplatitelné, presvédcit schopné a pri-
pravit dostate¢né mnozstvi pasti, do nichz by mohl chytit
nesmrtelného.

Prvni den v Tarosu, mésté, které bylo naptl jen starobyly-
mi troskami a naptl centrem rozlehlé lesni oblasti., vypadal
klidné a prijemné. Hned po svém prichodu Arivan vyhledal
ranhojice a nechal si zranéni v podbrisku fadné osetrit. Pak
nadesel cas na tichy hostinsky pokoj v tiché ne pfili§ pohos-
tinné ctvrti. Nic velkolepého, ale v mistniistce byla postel a
vic Arivan nepotfeboval.

Vse se zvrhlo pfi snidani.

Hostinec se vyprazdnil dfiv neZ doznél zvuk drn¢ici tétivy.
Pak zevnitf zaznélo rozbijené nadobi a krik. Nasledné ticho
prildkalo hosty zpét.

Arivan sedél na hrudi mohutného muze, sviij mec hluboko
v jeho rameni. Nemél rdd, kdyZ po ném nékdo stfili. To, Ze
Sipka pochdazela z kuSe na lov vysoké, mu na ndladé nepri-
dalo. Sledoval kaluzi krve, v niZ se odrazel plaminek svicky.
Premyslel. Nezdalo se, Ze by mu néjak zdleZelo na umirajicim
sokovi. Prestal ho zajimat, jakmile mu uz nebyl nebezpecny.

Néhle opét zaznél zvuk napinané tétivy.

Zprvu nad nimi uvazoval jako nad skupinou, ale zavrhl tu
moznost ve chvili, kdy si odmitli vzajemnou pomoc. Byli to
zkratka jen ctyfi lovci, ktefi chtéli dostat odménu jesté dnes.
Rozladili ho stfelbou. Nemohli cekat, Ze bude mit naladu na
milosrdenstvi.

Ted sedél v hospodé na druhé strané mésta. Védél, ze
Borik je nékde kolem a $tvanice neskonci, dokud Borika ne-
zabije. Ale hledat mladého pana bylo jako hodit si smycku
kolem krku s druhym koncem pfivazanym k pramici na dravé
Fece a doufat, Ze ji nestrhne proud. Arivan se ale nikdy nebal
smrti.

Syn pana Karkarona sedél v nejlepSim hostinci, jaky mu
mohlo mésto nabidnout. BliZil se vecer, uz tfeti v této po-
sledni basté Svobodnych mést, kdy Borik marné z okna vy-
hlizel mladé lovce. Samozrejmé mél i zaloZni plan. Jenom jej
ponékud znepokojil Arivandv pfistup. Neddvd mu na vybra-
nou. Kdyz se nenecha chytit, kdyzZ bude utikat, donuti Borika
sahnout ke dnu.

Do hostince prisla zprava o dal§im mrtvém lovci. Borik od-
sunul myslenky na rozrusené Septajici hosty. Je ¢as sahnout
na dno.

Arivan sledoval Borika do néalevny Sud a dZban na ndmeésti.
Sel sam, coz dobrodruha zarazelo. Mozna uz mladému panu
nezbyly finance, kdyz tolik utracel za hloupoucké chlapecky
s velkou kusi. Nesmrtelny vstoupil. Viybral si stll dost daleko
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od své koristi, avSak s dobrym vyhledem na ni. Borik se bavil
s muzZem, ktery sedél k Arivanovi zady.

Senk se pomalu plnil. V jednomu rohu sedéla na malém
podiu bardka s loutnou a osvéZovala Sedy vecer svym zje-
vem, hlasem a mékkymi akordy. U baru stala skupinka lovcd
s luky a dlouhymi plasti. Tise spolu hovorili a tak néjak ner-
vézné se rozhlizeli. U nékolika stolu posedavali muzi velmi
dobre oblecenti, zfejmé obchodnici. Vétsina z nich hrala kar-
ty. U dvefi postavali Zoldnéfi s korbely v rukou a meci u pasu.
Arivan nejcastéji zalétl pohledem do druhého rohu, kde se ve
stinu ukryvala postava, snad Zena, s ¢ernou kapi hluboko do
obliceje. Mél pocit, jakoby ho sledovala.

Bardka zacala zpivat dalsi lahodnou pisen. Arivan dopil
pivo. Pohled té tajemné osoby v ¢erném plasti jej svrbél na
ktizi. Rozhodl se neprodluzZovat to. Vstal a vyrazil k Borikovi.

Syn pana Karkarona sledoval dobrodruha unavenyma oci-
ma od chvile, kdy obesel stdl s hrajicimi obchodniky. Pomalu
bledl. Odsunul stranou preklady proroctvi, které mu pred par
okamziky predal jeho host.

sTebe hledam,” pravil suse Arivan a oprel pésti o jejich
stdl. ,,Potfeboval bych si s tebou 0 né¢em promluvit. Pdjdeme
ven?“ Ten ton neddval mozZnost odmitnuti. Borik se omluvil
svému hostu a vstal. Pomalu vysli ven.

Jakmile se za nimi zavrely dvefe, chytil Arivan Borika pod
krkem a primackl ke sténé. ,Nemdam rad, kdyZ po mné nékdo
stfili. Nemam rad, kdyZ musim zabijet malé hloupé chlapce!
Ale tebe, tebe se zbavim docela rad.” Pustil svého nepritele
a o dva kroky ustoupil. Tasil me¢ a namifil jej mladikovi na
hrud.

Borik cekal. Nedopral Arivanovi pohled na ustraSeného
muze. Jen stal a mlcel.

Dobrodruh se pfipravil k rané.

Ndhle mezi né vstoupil muz. Arivan se zarazil. Narusitel
mél dobre Sity kabat modré barvy, kratké zlaté vlasy, v hladké
tvari posmésny tsklebek. V ruce drzel balicek karet. Byl to
jeden z hracd, které Arivan vidél v hostinci.

»,Co chce§?* vystékl Arivan, ktery ztrdcel trpélivost. Za
timhle karbanikem stala jeho pouta, stacilo je jen pretit a
byl volny.

,Zahrajeme si,“ promluvil cizinec sladce a nevinné, ,,sazim
Zivot toho muZe,” kyvl Borikovym smérem, ,co vsadi§ ty?“
Dobrodruh si pomalu uvédomoval, Ze na ulicich nejsou lidé.
Zadni. Ani Zebréka v dohledu.

»,Nemam naladu na hry!“ Arivan vyrazil. Jeden mrtvy navic
pro néj prece nikdy nic neznamenal.

Musel ustoupit.

Odrazil vSechny mé vypady balickem karet!

Nyni jej rozdélil na dvé poloviny, které rozlozil v tthledné
véjitky. Skleb mu z tvafe nezmizel, Borik zpoza jeho zad viak
ano.

Arivan se rozhodl toho $ilence obejit a dal se vénovat svym
problémdm. Zacal ustupovat. ,Nemdm cas na hry," zaSeptal
nevrle, oci viak z karbanika nespoustél.

,Skoda,* posmutnél cizinec. Slozil karty do balicku. ,Pak
to budeme muset vzit velmi vazné.“ Uschoval karty do kapsy
kabatu. ,,0dloZ mec a vzdej se.”

Tak za tohle, chlapce, umres, pomyslel si Arivan. Naprahl
se k rané a vyrazil. Cizinec se ani nepohnul. Zvuky béZicich
krokd se odrazely od stén hluchého namésti. Vzteklé vréeni



karbanikova protivnika Sumélo jako rozbourena krev. Na ostf{
se zaleskl plamen lampy, co visela u vyvésniho §titu hostince.

Arivan vedl sek pres rameno Sikmo dold.

Cizinec uhnul.

Jenom tkrok stranou.

Rozladény dobrodruh zménil smér rany na pravé koleno.

Opét tkrok. Najednou stal vedle Arivana. Jeho dech se oti-
ral a o napjatou $iji soka. Obratnymi prsty vytahl z rukavu
jehlu. Zaleskla se pred Sedyma o¢ima nesmrtelného. Ustoupil
a zaklonil se, aby jej ocelovy mec nepresekl vptili. Narovnal
se.

Ukrok vpravo a prudké gesto rukou.

Jehla se zakousla Arivanovi do stehna. Pdlila jako cert!
Z hrdla ranéného se vydral vztekly fev. Vyrazil, nedbaly bo-
lesti. ,,Chcipni, ty hajzle!*

Muz uskakoval pred jeho cepeli.

»Neciti$ se ve své kiiZi, co?* poznamenal s tisklebkem.

Arivan byl vztekly. Prestal uvaZovat. Vnimal, jak jeho ne-
pritel zpomaluje. Vnimal zachvév jeho strachu. Zatlacil ho do
kouta. Dlouhd ¢epel mece drZela karbanika v Sachu.

,UZ konecné chcipni!“ zarval a sekl.

,Nemizu slouzit,” pravil sok, drze Cepel balickem karet.
Dalsi jehla se zakousla do druhého stehna.

Arivan ustoupil. Vytrhl jehly ze svého téla. Karbanik se
zatim vzdalil z jeho dosahu. ,,Jsi na fadé,” zaseptal smérem
k hlubokym stindim na kraji ndmésti.

Arivan se narovnal. Z priSefi, jeZ lampy a pochodné neby-
ly s to rozehnat, vystoupil vysoky muz svétlych vlast a vou-
st. Ten, ktery v hostinci sedél u stolu s Borikem. U pasu mu
visel me¢, na prvni pohled obycejny, ale Arivan si dokazal
domyslet, jak peclivé se o néj majitel stara.

,0dloZ mec a vzdej se.”

Spatna fraze. Hodil bolest a Borika za hlavu. Nezabil sice
toho karetnika, ale Sermife si podd s prehledem. Jako vSech-
ny pred nim.

Kdyz mu po tfech ranach byla lehce roztrhnuta leva tvar,
zmeénil nazor.

Nameésti jim bylo malé. Pokracovali v souboji v temnych
ulicich. Opét bez lidi. Bez zebrak, bez toulajicich pst a vlez-
lych krys. Tedy pokud nepocital Sermife a karbanika.

Citil, jak se mu krati dech. Prekvapilo jej, Ze potfebuje
odpocinek. Sok nastésti nevypadal o nic lépe.

Arivan pritvrdil. Musel ho dostat nez jej zacnou bolet
plice od namahavého dechu. Svétlovlasy ustupoval. Odrazil
Arivana a rozprahl ruce.

Zacalo mrholit.

,»Jsi na radé,” krikl Sermif na kohosi za Arivanem.

A zmizel.

Nesmrtelny se prudce otocil. Proti svétlu mésice se na
stfeSe rysovala postava lucistnika napinajiciho tétivu.

Takhle rychle jesté v Zivoté neutikal. V téhle tmé nebylo
mozné zahlédnout letici $ip. Smrt se mu lepila na paty v po-
dobé snédého lucistnika. Zahlédl ho celkem dvakrat. Poprvé
na stfeSe, podruhé ho prekvapil. Seskocil z domu pfimo pred
néj a vyzval ho k rezignaci.

Pak vystrelil.

Sip v levém rameni viak pfedstavoval mnohem mensi
problém. Nyni mladého stfelce nevidél, ale vnimal ho nékde

kolem. Byl tam. Sledoval ho. Pil mu krev. Zase dalsi z té hos-
pody, stal mezi lovci. Kolik jich jesté bude?! Takhle se asi citili
moje kofisti, naprosto bezmocné, kdyZ jsem jim dychal na
krk. Jak jsem mohl? ... Zase kinucim!

O tvar se mu otfely mokré letky Sipu. Kovovy hrot zara-
chotil na dlazdéni.

Arivan uskocil stranou. Prekulil se a pokracoval v béhu.
Védél, odkud $ip vylétl, a byl si jist, Ze tam snédy stfelec uz
davno neni. Musim se ho zbavit! Setfesu ho v mezi rozvalina-
mi a vykopavkami, v té naprosté tmé nezamifi.

Kranu se promokly vracel do svého pokoje. Byl vycerpany,
levou ruku necitil, stehna ho palila. Musel ten $ip vyndat a
vyspat se. S lucistnikem si starost nedélal. Jistota, Ze se mu
ztratil, jej prijemné hrdla v kalném ranu.

Dobelhal se az do hosptidky, jeZ mu poslednich par dni
poskytovala Gtocisté. Hostinsky ziejmé jesté spal. Arivan se
natahl pres pult a z policky pod nim vytahl jakousi koralku.
Polozil na vy¢ep nékolik médénych minci a vydal se po scho-
dech do patra.

Pro¢ jsem platil? Pokrcil by rameny, kdyby jej nebolela.

S lahvi laciného alkoholu vesel do svého pokoje v zapra-
Seném hostinci. Svitalo. Tak do hodiny se zpije a vytdhne tu
operenou osklivost ze svého ramene. Vyspi se, najde Borika a
zabije ho. Plan to byl prosty, ale uspokojujici. V pokoji citil sil-
ny zapach palenky, ale pfislo mu to nepodstatné. V takovych
pokojich se to da cekat.

Usedl na postel. Mec¢ uloZil vedle sebe. Uvédomoval si,
pro¢ lucistnikovi unikl. Pro Borika mél vétsi cenu Zivy. Védél,
o co mu jde — o co jde kazdému mocnému muzi — o vic moci.
On sam po moci nikdy netouzil. Vlastné si ani nevzpominal
po ¢em kdy touzil. Snad kdysi po slavé, ale, kdyz ji dosahl,
prestala ho bavit. Co si vzpominal, nebavilo ho nic, snad jen
lov a nemél na mysli zvifata, kdyZ mluvil o kofisti. A ted se
mu do atrob vkradala jakasi litost za vSechny ta mrtvé.

Povzdechl si.

»,Nemas pocit zmény?* ozval se Zensky Sepot.

Srdce mu sevrela panika.

,0dloZ mec a vzdej se.”

Vyskocil na nohy, me¢ v ruce. V kout€, tam kam slunce jes-
té nedosdhlo, stdla postava v cerné kapi. Dalsi?!

,Kolik vas jesté prijde?! Co chcete?!” Srdce se mu rozbusi-
lo. Hrali mu na nervy celou noc. Tohle bylo moc. Jesté nikdo
jej neprekvapil v jeho pribytku. Kdo si mysli, Ze jsou!

,0dloz mec a vzdej se,” zopakovala postava.

Vyrazil. Opét by bojoval. Zabil by je nejradéji vSechny.
Nutili ho citit néco, co nikdy nechtél.

Strach. A litost.

Bytost uskocila do otevieného okna. V jeji ruce zahorel
maly plaminek a Arivanovi doSlo, proc¢ citi tu péalenku. Byla
rozlitd po pokoji.

Sledoval, jak magicka jiskra klesa k zemi, jak cernoplast-
nice vyskakuje z okna. Jeho vlastni télo mu prislo nekonecné
pomalé.

Hostinsky a dva tovarysi jej odnesli k apatykari. Mél popa-
lend zada, $ip v rameni a krvavy Sram na tvari. O to vSechno
se dobry muz stihl postarat, nez se jeho zakaznik probral.

Do svéta jej uvitala lahodna hudba a mlady, svézi hlas zpi-
vajici ukolébavku. Misto pachlo bylinami, starymi obvazy a
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zatuchlymi lektvary. Arivan se posadil. Vedle néj lezel 1ékar-
nik v bilé, krvi potfisnéné zastére, ve tvari vepsany podivny
mir.

Na pultu sedéla mlada bardka z hostince a hrala na svou
loutnu.

JRekla bych vam, abyste se vzdal, ale vy uZ nemate ceho,"
usmala se zlatovlasa divka tak néjak nevinné.

»Kdo jsi?“ Arivan se snazil ziskat cas.

»Jsem vypravécka starych pribéhti a jazykotepka. Bohuzel
nejsem dost dobrd basnifka, coZ mi je obcas velmi nepékné
pfipomindno. No co,” pokrcila rameny, aniZ pfitom prerusila
rytmus ukolébavky.

,Co jsi udélala s nim?* kyvl ranény k apatykari.

,Uspala jsem ho.* Zase ten tismév, jako usklebek bezdu-
chého ditéte. ,Nehodi se, aby vidél, co prijde.*

Za mladou bardkou se objevil muz. Kracel rozvazné. Borik!
Ve tvéri stopy unavy a shovivavosti. ,Musim té potrestat za
tvldj neuvazeny cin."

Z Sera lékarny vylétla jehla. Vykfik mu projel hrdlem jako
ostra Cepel. Bolest byla nesnesitelna. Tiskl si dlané k pravé-
mu oku a védél, Ze uz na néj nikdy neuvidi.

CAsT TRETi: NESMRTELNOST

Dvanact plnych sidel vérnych
Do podkovy. Sedm ¢ernych
Svici v stfedu pla.

Ptlnoci, pani noci zla

Stésti a lasku vérnych svych
Vem a spal je na svicich.

Az prikryje vas oblak cerny
Kdo nebyl, bude nesmrtelny.

Na svou rodinu si prili§ nevzpominal. Pochazel z Danérie.
Otec i déd byli tkalci, oba nevlidni a zamraceni. Svého nej-
star§iho bratra si pamatoval jako knéze Mauril. S druhym bra-
trem se pojila pouze vzpominka na Sevcovskou dilnu. Matka
mizela pod nanosy vzpominek na jiny Zivot.

Opustil rodnou ves s vidinou bohatstvi a slavy. A pfi tom
neumél nic. Zapasil ve vesnicich, zezacatku pro obZivu. Pak
priSel muz, jehoZ jméno zmizelo pod mnohou krvi, jiZ Arivan
prolil, kdyz jej ten doty¢ny naudil tu jedinou dovednost, jez
mu z@stane navzdy. Zabijet lidi. Vychoval z néj lovce. Poradal
hony na uprchlé nevolniky a zloc¢ince. Uzaviral sazky a sledo-
val, jak se duse mladého bojovnika plni krvi. Pojila je stejna
laska k penézdim. Tehdy Arivan citil litost za ty, co zabil, ale
plny mésec dokazal zahnat v§echny chmurné myslenky.

Pak ten clovék zemrel a Arivan se oZenil. Pfived] Ivanusku
do rodné vsi. Jeho rodina vsak jiZ nezila. Tehdy si uvédomil
svlj neumérné dlouhy Zivot bez starnuti. A také tupou lhos-
tejnost, jez nahradila ostré litosti. Utekl na Taru, aby unikl
vzpominkam.

Roky $ly dal. Najimali si ho jako Zolddaka, stal se najemnym
Sampionem, zabijel a necitil nic. Penize se vZdy rozkutélely a
on znovu vyrazil po krvavych stopach k dalsimu mésci.

Ozenil se znovu. Tenkrét z chtice, protoZe pochopil, Ze nic
jiného nema pro néj trvani. Drahomira chtéla ale vic. Zbavil
se ji. Prisly tydny a mésice samoty a bidy a ztrhaly z néj vse,
co by se jesté dalo pripodobnit k dobrym vlastnostem. Ze Zi-
voreni jej vytdhl pan Karkaron, tehdy jesté mlady a silny muz,
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nezkazeny. V rukou mél jenom malou prevoznickou spolec-
nost a proroctvi o veliké moci.

Arivan hledél zpét na svdj Zivot a jeho duse horce plakala.
Nechdépal své tehdejsi jednani, svou bezcitnost. VSichni ti ze-
mreli, v§echna ta krev. Matky bez synd, déti bez otct...

Jeho vzlykd si nikdo nevsimal.

Stali na mytiné. Borikovi Zoldaci privazali Arivana mezi
dva stromy. Kolem ramene mél ¢erstvy obvaz, pres oko pés-
ku. Téch pét podivind, ktefi ho dohnali pres jednu noc na
pokraj sil, mélo ve tvari nehasnouci tsmév nékoho, kdo vi.

Také tu byla mapa. Borik do ni neustale nahliZel. | Arivanovi
se na okamzik naskytla prileZitost si ji prohlédnout. Byly na
ni vyznacené vesnice jeho otce pospojované v podivném
fadu tak, Ze vSechny cary se stretaly v jednom bodé. A pravé
v tom bodé se nyni nachdzeli.

Borikovi Zoldaci se rozestavovali kolem Arivana, kazdy
z nich mél v ruce Cernou svici. Pét podivinl stdlo se svym
viidce opodal. Karbanik s Gsklebkem si pohraval s kartami.
Svétlovlasy Sermif lestil me¢ do hvézdného lesku. Lovec
sedél na zemi a meditoval. Tam nékde ve stinu citil Arivan
Cernoplastnci. Mladd bardka s ismévem prostacka neskryté
zirala na Arivana. VSichni byli tisi. Védéli, co se bude dit.

Poklidnou noc rusil jenom Borik svym nervéznim bla-
bolenim. Znovu kontroloval, zda jsou na spravném misté.
Opakované cetl prelozené texty. Posouval své Zoldaky. Hlidal
cas.

»Pilnoc,” zaSeptal lovec a vstal.

Zazehli ¢erné svice. Sedm cernych svic.

Borik pristoupil ke spoutanému Arivanovi. ,Ve vsich, jejichZ
davéru a vérnost jsi nam predal, ted probihaji oslavy naroze-
nin mého otce.“ Hlas se mu chvél vzrusenim. V mihotavém
svétle svicek vypadal jako pfizrak. ,Mi magové, az zacne od-
bijet ptilnoc, ztrhaji ze vSech téch lidi radost a $tésti a poslou
mi je sem.” Rozprahl ruce, jakoby chtél obejmout cely svét.
,Oteviou branu do svéta Za zdvojem a zafidi, Ze ja budu ten
nesmrtelny.” Zacal se smat. Jeho hlas se rozléhal no¢nim le-
sem.

Uprfené se zahledél Arivanovi do odi. ,Véril bys, Ze si za
vSechno mize$ vlastné sam?“ Smal se, jakoby nemohl pre-
stat. Ty jsi kli¢ k ddvére a k vérnosti. Bez tebe bych nemél ty
vesnice," pokusil se skrze smich nadechnout, ,,ani tebe.“

»Pllnoc," pravil lovec.

Borik se uklidnil. ,,JiZ brzy bude§ obycejny muz, Arivane.*

Pak to prislo.

Vsichni zvedli tvar k obloze. Ze smérd , kde Arivan tusil
vesnice, vylétlo dvandct bilych dravych proudd. Zakrouzily
nad lesem. Jejich zar oslepovala. Spoustély se ve viru ke kru-
hu svic. Arivan ¢ekal na hluk boure. Bylo vsak ticho, jen jasné
svétlo jeho konce se blizilo.

Mozna je to novy zacatek...

Dvandct proudd se semklo kolem svic, jejichZ plameny se
zbésile tfepotaly. Arivanovi cosi trhalo dusi v pdli. Vlasy mu
1étaly kolem hlavy, védomi se vznaselo mezi nimi.

Néhle svice pohasly a dva muze v kruhu zakryl cerny ob-
lak.

Do svéta zZivych jej uvital tfeskot oceli. Ihned se napros-
to probral. Misto ocekavané bitvy viak spatfil pouze Borika



a jeho zZoldédky. Souboj byl na prvni pohled cvi¢ny. Borik se
chechtal jakousi $tastnou nepficetnosti.

Nedaleko od mista, kde lezZel, zahlédl Arivan pét podivi-
nd. Stali nehybné, hledéli na Sermujici muze. Jako sousosi.
Pomalu a rozvazné se k nim pribelhal. Nejevili jakékoli zndm-
ky toho, Ze by si jej v§imli. Jako by na néco ¢ekali.

Ozval se vykrik a vojak bojujici s Borikem se zhroutil. Novy
nesmrtelny vytdhl svou dyku z hrdla onoho muze a zasmal
se. V tu ranu nebylo zbyti. Cely oddil, ptivodné tucet muzd,
se na Borika vrhl, Ihostejno, kolik jim platil. Do jejich vykrikt
a supéni zaznival horky smich pfrili§ ostry a pronikavy.

Arivan se ihned natdhl po svém meci, ktery lezZel v travé
jen kousicek od néj. Nahle se vsak zarazil. Sevrel ruku v pést,
chvéje se jakousi nerozhodnosti.

»,Déje se néco?“ Otdzka ho bodla do zad. Ohlédl se na po-
diviny. Bardka se na néj divala starostlivyma ocima.

»Ja..." Arivan zavahal.

,Bojis se, zZe, kdyZ do boje zasdhnes, mizes umfit?* Nyni
mluvil Sermif, neodtrhuje pohled od boje.

»Ano.“ Prohlédl si je znovu. Jako sousosi... ,Proc ale ne-
zasahnete vy? Na vlastni kiiZi jsem zaZil vase uméni. Ti muZi
nemusi zemrit!*

»A odkdy ti zdleZi na tom, kdo umre?* Karbanikav hlas
postradal vse z obvyklé posmésnosti. Mluvil vazné a jesté

»,Nevim. Prosté si ted pripadam jinak. Co to ale méni na
tom, Ze jim nehodlate pomoci?* Znél naléhavéji, nez si mys-
lel. Opravdu, zaleZi mi na Zivotech ostatnich. Ten pocit znam,
tak dlouho uz ve mné nebyl...

»Nic,” odtusil Zensky hlas zpod ¢erného plasté. ,,Zemrou
bud ted nebo az dorazi Kharovi pohtinci.*

Arivan ocividné zbledl. NeslySel o Kharu Démonovi popr-
vé. Za sviij dlouhy Zivot si toho vyslechl a vypozoroval dost,
aby se nechtél setkat s nikym, kdo by s tim ztélesnénim zla
meél cokoli spolecného.

Kfik a finkot ocele ustal. Arivan se nechtél ohlédnout.
Borikiv neustavajici jeCivy smich jej ubezpecil o obrazu, jez
mu leZel za zady.

»Kharovi pohtinci? Neméli bychom tedy odejit?* Vnimal,
jak se mu trese hlas a tentokrat citil, Ze je to poradku. Strach
jsem kdysi také davérné znal.

,Nikoli. Vezmou s sebou Borika a ptijdou,” pousmadla se
bardka v pokusu o ttéchu. Pfi Arivanové nechapavém po-
hledu se rozhodla pokracovat. ,Existuje jedno proroctvi, Ze
ve valce mocnosti prijde cas, kdy se zjevi ¢lovék obdareny a
zménény tak, Ze bude nesmrtelny. A ten, ackoliv nebude pri-
mo jazyckem na vahach, prispéje k vitézstvi jedné, ¢i druhé
strany. Khar Démon pfirozené v néjaka proroctvi nevéri. Ale
jelikoz se mu ta nediivéra uz kdysi s Taranisem nevyplatila,
snazi se predchéazet problém@m. Proto chce nesmrtelného na
své strané. A Borik ted na jeho strané bude, nejspiSe dobro-
volné.“

Arivan na ni hledél s otevrenymi usty. ,,Odkud znate ta
proroctvi a vSechny ty véci o Démonovi?“

»,My ta proroctvi piSeme,“ ozval se hrdy Sepot z Cerné
kapé.

A s Démonem mame své zkuSenosti,” dodal karbanik.

»Jsou tu,” pravil lovec a ukazal k lesu.

Mezi stromy prochdazely postavy v ¢ernych havech. Jak svi-
talo, mytina se plnila mlhou a dodavala bliZicim se postavam
nadech nadpfirozena. Obstoupily Borika. Jeho Sileny chechot
ustal vzajemnou konverzaci.

»A jak do proroctvi zapadam ja?“ zeptal se Arivan, jehoz
pohled byl primrazen strachem ke kruhu cernych héva, jez se
v mlze lehce pohupovaly.

»Iy jsi byl nesmrtelny,” podle hlasu se slova ujal Sermif,
»ale tebe Khar na svou stranu nikdy ziskat nesmi. Museli jsme
té tedy nahradit.”

»Proc?“ Zdalo se, ze Borik se rozhodl odejit s Kharovymi
pohiinky. Ani se neohlédl. Zlistala po ném jenom rozvifend
mlha posypana slunecnimi paprsky.

»,Musime dohliZet, aby se v§echny proroctvi vyplnila,” za-
Septal karbanik, snad trochu spiklenecky.

»A co se se mnou bude dit ted?“ Arivan se kone¢né prinu-
til odtrhnout zrak od mista, kde se mu v lesnim Seru ztratila
Borikova silueta.

,»To je predevsim tvoje véc,” zasklebil se na néj Sermir, ,,ale
doporucoval bych ti malou kr¢ému dvé hodiny chiize na sever.
Postavi té to na nohy."

»A co budete délat vy?“ Uprel pohled do stinu obliceje
mlcenlivého muze, ktery se jen védoucné usmival.

»Svou praci,” fekl lovec ténem , jeZ by vysusil mlhu v bliz-
kém okoli.

»Nechali jsme ti néjaké penize,*” usmala se jakoby omluvné
bardka, ,,ale ted uz jdi.“ S tim se celd pétice otocila a odesla
svitdnim kamsi cestou necestou. Arivan se vydal dle jejich
rady na sever.

Po dvou hodindch pochodu Arivan zhodnotil svij Zivot,
vSechny své Ciny. Zavér, ktery z toho plynul, byl prekvapuji-
ci. Celé ty roky nedokdzal soucitit, pomahat z dobroty srdce.
Cela dlouha léta nedokdzal milovat a vazit si Zivych. Jako by
jej nesmrtelnost odcizila béznym lidskym osud@im. Takze je
to vlastné pro moje dobro. D4 se, Fict, Ze mé Borik zachranil.
Co to ale znamena pro néj? Bylo to, co jsem v jeho smichu
slySel, opravdové silenstvi? Snad ted budu konecné Zzit.

»Kolik jsi mu dal?“ zeptal se Gor Sermif bardky Mirtal,
kdyZ jim Arivan zmizel z dohledu.

»,Dva médaky.“ Oba se usmali.

Pétice pomalu kracela lesem. Ndhle se Sirril zastavila a ze
svého cerného plasté vytahla dlouhy dokonale vykovany mec
a zabodla jej do vykotlaného dubu. Aurion, stale si hrajici
s balickem karet se pousmadl. Bylo nacase se rozdélit. Prijde
Cas, kdy treti syn tfetiho syna pozvedne tento me¢, ale o tom
Mirtal jesté proroctvi nenapsala. VSichni vsak jiz védéli, ¢i syn
to bude.

A tak se stalo, Ze pivo v malé krémé v lese stalo tfi médaky.
Arivana vyrazel ze Senku ohromny ramenaty muzZ a nasméro-
val jej na mladou sle¢nu. Dobrodruh se ji zacal omlouvat a
uprostied svych slov seznal, Ze je velmi hezkd. Zadna mla-
dicka husicka, ale jiz dospéla zZena, plivabna jiskrou jistoty ve
tmavych ocich. Bylo by hezké znat jeji jméno.

ilustrace Tomas Zahradnicek
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Jak vést vice druzin v jedné hte

Jan ,,Jerson* Priicha

Tento ¢lanek je urcen pro vSechny Vypravéce, Game Mastery,
Pany Jeskyni a vitbec kazZdého, kdo chce zkusit vést vice dru-
Zin v jednom svété. Najdete v ném nékolik namétd, rad a po-
stiehd jak organizovat a vést dobrodruzstvi, které daji vasim
svétlim novy rozmér a hrac¢im pripravi zajimavé zazitky.

O co VLASTNE JDE?

Ve strucnosti o to, Ze v jednom hernim svété se vyskytuje vice
skupin sloZenych z hernich postav, jejichz pfibéhy se riiznou
mérou proplétaji. Od nejjednodussiho pripadu, kdy se jedna
skupina dozvidd o ¢inech skupiny jiné, azZ po nejsloZité&;jsi pri-
pad, kdy stoji dvé skupiny hrac¢skych postav proti sobé.

PROC DELAT NECO TAKOVEHO?
Divodd mtze byt nékolik, pracovné je rozdélime na vnéjsi
a vnitrni.

Vnéjsi divody se tykaji redlného svéta. Vypravéc¢ / Pan
jeskyné nastoupi na Skolu, do které musi kazdy tyden do-
jizdét. Se svou skupinou bude hrat pres vikend. Aby vyplnil
volnda odpoledne vSednich dni, najde ve $kole nebo na koleji
(¢i interndtu) dalsi hrace. Pokud ho i oni ustavi Vypravécem,
nebo se této role zhosti sdm, mdZe si uSetfit praci a vyuzit
rozehrany svét.

Podobny pfipad nastane, kdyz se Vypravéc sejde se skupi-
nou prilezitostnych hracd, tfeba na srazu nebo conu. Vlastni
svét pak mze poslouzit jako zdsobdarna zapletek, ze kterych
Ize vybrat jednu vhodnou a na ni postavit jednordzovy pri-
béh.

Vnitini divody vychéazeji pfimo z herniho svéta. Jde tfeba
o pripad, kdy Vypravécova obvykla skupina odmitne néjaky
tikol, nechce se urcitou udalosti zabyvat, pfi feSeni tkolu je
vyru$ena nécim naléhavéjsim, nebo prosté neuspéje (v hor-
$im pripadé vSichni zemrou).

Jestlize Vypravéc chce ve svém svété dany pribéh dokon-
Cit, mliZe angaZovat jinou skupinu, které tuto zdpletku pred-
lozi.

Mize jit i o spolecné feSeni ukolu, ktery je pro jednu sku-
pinu prili§ velky, nebezpeény nebo neproveditelny. Napfiklad
pfi obvyklém findlnim boji proti hlavnimu padouchovi musi
jedna skupina proniknout az k nému a postavit se mu tvari
v tvar, aby jej i jeho prisluhovace zaméstnala, zatimco druha
provede sabotdZ na padouchové vyndlezu, kterym se chysta
znicit svét. Problém je, Ze herni skupina ma tfi nebo ctyfi cle-
ny — dost malo na to, aby se mohli rozdélit a Gspésné provést
obé akce. Proto jim da Vypravéc v osobé zadavatele tkolu na
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vybér, kterou ¢ast planu chtéji provést, a druhou akci prove-
dou ,,najati specialisté” — tedy jina skupina.

Velmi slozZité je zapojit do hry dvé druziny, které budou
pisobit proti sobé. Vypravéc je sam, proto malokdy dokaze
vymyslet takovy plan jako pét hrach, ktefi znaji schopnos-
ti svych postav, nastrahy svéta i vrtkavost kostky. JeSté tézsi
je vérné zahrat nékolik spolupracujicich a presto odliSnych
charakterti. Kromé toho pokud potfebuje oddélit védomosti
cizich postav od védomosti Tvlirce a Hybatele svéta, neni nic
lepsiho nez tyto védomosti oddélit do jinych hlav, v tomto
pripadé do hlav hracd druhé skupiny. Tim ma zajisténo, ze
protivnici nepouziji Zddnou informaci, kterou neméli jak zis-
kat.

Na zavér jsem si nechal moznd nejzajimavéjsi divod a
zptsob vyuziti. Ciny prvni druziny jsou zapletkou pro druZi-
nu druhou, udalosti, kterou je tfeba objasnit.

JAk zAciT

Napred nékolik obecnych rad, které mizZete vyuzit v kazdém

vySe popsaném pripadu:

1) Vedte si denik. Nemusi jit do velkych detaild, staci si po-
znamenat, ktery den kdo co udélal. Poznamenejte si i dd-
lezité ciny cizich postav, stejné jako vyznamna udalosti.
Pokud ve vasich svétech neni stdle bezmracna obloha ve
dne a tplnék vykukujici skrz mraky v noci, zapiste si i po-
Casi a mésicni fazi. (Mozna brzy zjistite, Ze je tfeba mé-
si¢ni faze sledovat — pouzijte néjaky kalendar, kde jsou
vyznacené. Jestli ma vas svét vic obéznic, urcité mdte ka-
lendar propracovany)

2) Vytvorte si karty cizich postav s jejich popisem, nebo ob-

razkem. Zapiste si detaily, které ve hfe zminite — Sperky,

jizvy, ton feci, pouzivané obraty, obleceni. Pokud néjaka
zména nastala v posledni dobé, pripiste si i datum, kdy

k ni doslo. Nemusite to prehanét, pét detaild u bézné cizi

postavy je vice nez dost.

Hracské postavy s jinou druzinou funguji jako cizi posta-

vy, nakladejte s nimi stejné. Casto jsou zpracované do vel-

kych detailt. Udélejte si kopii karet postav, do které bu-
dete zapisovat dalsi detaily. Schopnosti, vybaventi, historii

»Stvofenou* i ,redlnou mate jako bonus.

Podobné si mazZete udélat karty vyznacnych mist. Jestlize

mate ve mésté dlleZité namésti, kostel, hibitov, radnici,

zaznamenavejte si udalosti, které se na nich staly. AZ se
skupina prijde na néco zeptat, mliZzete hned reagovat.

(,Drak? Vy jste se snad vsichni zblaznili, tento tyden jste

uz tfeti ...banda, ktera se ptd na draka. Ne, za zabiti draka

vam z méstské pokladny neddme ani gros. Kromé toho za-
lohu dostaly ty sle¢ny v kozenych zbrojich, co tu byly pred
vami.”)

5) Jestlize ve vaSem svété existuje moznost nahlédnout do
minulosti nebo na vzdalend mista, at pomoci magie nebo
techniky (kouzla, astral, kamery), nahravejte si klicové
udalosti na diktafon, protoze ne vSechno si budete pama-
tovat. Hra¢lim o nahravani reknéte — pokud by jim zdznam
hry vadil, délejte si alespon kratké poznambky.

6) Vsimejte si stop, které postavy po sobé zanechavaji. Uklizi
taboristé? Odhazuji pouzité flakonky od lektvard na zem?
Schovavaji si Gcty z restaurace do kapsy? Koufi nékteré
Z postav cigarety? Vi, Ze tfi vystfilené zasobniky zname-
naji stovku mosaznych nabojnic rozhdzenych v okruhu tii
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metrd a zapadlych na mozna i nemoznd mista, takze od-
tahnout mrtva téla zdaleka neznamena ,,zahladit vSechny
stopy“? Ve hie se o tom zminte hractim pfi popisu scé-
tlumici bylo slySet jen cvakdni zavéru a cinkot nabojnic
dopadajicich na asfalt.”) Kdyz stopy nezahladi, m@zZete je
vyuZzit. KdyzZ stopy zahladi, m@zZe byt toto zahlazovani od-
haleno, pokud nékdo vi kde a co hledat.

7) Udrzujte rovhomérné tempo hrani. Pokud jedno sezeni
odehrajete dva dny herniho Casu, nemdzZete ve druhém
sezeni preskocit tyden jen proto, Ze ,,se nic dilezitého ne-
stalo“. ProtoZe tmyslné zdrZovani nebo urychlovani hry
hrace prilis nebavi, je tfeba si rozvrhnout udalosti dtlezité
pro piibéh. Vyuzijte styl z akcnich filmd — kazdy den se
néco déje.

vvvvvv

na jedno herni sezeni. Sami zjistite, Ze zkoordinovat déj
druhé skupiny tak, aby doslo ke vice nez jednomu setkani
je ndroc¢né a hru to nijak vyrazné neobohati.

JAK HRAT
Nyni se dostavame k nejdilezitéjsi ¢asti, jak odehravat paso-
beni vice skupin v jednom svété.

Budu predpokladat, Ze se jedna o jeden casoprostor — ¢as
plyne pordd dal a jednou odehrana uddlost se stava historif
svéta, nelze ji nehernim zplsobem zménit (coZ nevylucuje
pouziti mocné magie.) Pribéhy jednotlivych skupin se ode-
hravaji pomérné blizko u sebe, jak v ¢ase, tak v prostoru. Av
neposlednim pripadé spolu tyto pribéhy tak ¢i onak souvisi.

Vypravéni o ¢inech jiné postavy | skupiny

Zde je situace jednoducha a snadno realizovatelnd. OCiti
svédci, stafici posedavaji na lavicce, informovani hospodsti,
nahodni kolemjdouci, byvali zaméstnavatelé, novinové clan-
ky, televizni zpravy, vypovédi informdtord ... moznosti jak
ukézat ¢iny jedné skupiny jinym postavam je mnoho. Dilezité
je uvédomit si, jak se ten ktery ¢lovék ke zpravam dostal, zda
byl u toho, vyslechl ocité svédky, slySel vypravéni acastnik
nebo ocitych svédkd, slySel zpravy z druhé ruky, ze treti ruky,
utrzky zprav, které si domyslel; ddle pak je dtlezity vztah,
ktery k dané udalosti nebo postavam md. Muz, jehoZ syn byl
zabit pfi Gnosu starostovo dcery bude vykladat jiny pfibéh
nezZ $tastny starosta, a¢ oba budou mit zaklad ve stejné uda-
losti. Reportdz v televizi ukdzZe nejzajimavéjsi momenty, no-
vinovy clanek predlozi svlij nazor. Maloktery zdroj informaci
bude znat celé pozadi udalosti, motivace vSech ucastnikl a
vSechny disledky.

Nepfima kooperace

Prebrani tkolu po jiné skupiné, koordinovana akce na dvou
odlehlych mistech, ziskavani a pfedavani informaci — to vse
spada pod tuto oblast. Pro jednoduchost si zvolte jednu
skupinu a jeji déjovou linii jako hlavni, ¢asové zavaznou, a
druhou skupinu jako podptrnou, ¢asové zavislou. Je dtleZi-
té, aby obé skupiny hraly stfidavé, a kazda z nich odehréla
priblizné stejny dsek herniho Casu. DileZité je v klicovém
okamziku hlavni skupiny prerusit hru a co nejdrive odehrat s
podptirnou skupinou jeji ¢ast pribéhu. Tuto akci lze obvykle
dokoncit a uzavfit, a jeji vysledky zakomponovat do dalsi hry
hlavni skupiny.
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Ukazeme si provedeni na konkrétnim pfikladu:

Mdme dvé skupiny. Hlavni skupina md za tikol zaméstnat Sileného
vyndlezce, aby podpiirnd skupina mohla proniknout do jeho prisné
stiezenych laboratori a znicit jeho d'dbelsky vyndlez. Poté prvni
skupina s védcem ziictuje.

Ve hre s prvni skupinou musi Vypravé¢ dobie rozvrhnout déj,
aby skoncil ve vhodné chvili — tieba kdyz véddtor zrovna vysvétluje
sviij pldn na zniceni svéta zajaté skupiné. V idedlnim pripadé pres-
né v té chvili, kdy stiskne velky cerveny knoflik, tésné pred popisem
ndslednych efektii.

Poté Vypravec hru prerusi a pripravi se na druhou skupinu. Md
predem urceny cas, po kterou prvni skupina védce zaméstndvala
a pro zvyseni napéti miize tento cas druhé skupiné zprostredko-
vat (treba tim, Ze prvni skupina méla za cil ziskat alespori hodinu
po spusténi poplachu. Druhd skupina pronikne do laboratori a ve
chvili, kdy uslysi poplach, maji na zniceni zarizeni hodinu — pokud
tedy prvni skupina zvlddla svou ¢dst planu.) S druhou skupinou
odehraje jejich cdst déje.

Dad se predpoklddat, Ze védec se o zniceni zarizeni dozvi oka-
mzité, takzZe jestlize md byt zarizeni zniceno velkym vybuchem,
nemiiZe se tak stdt predtim, nez jej Sileny védec spusti.

V dalsi hie s prvni skupinou Vypravéc zacne popisem efektil,
které nastaly po stisknuti tlacitka. KdyzZ zarizeni nebude fungovat,
vyuzije prvni skupina momentu prekvapeni a védce vyridi. Kdyz
zarizeni bude fungovat tak jak md ... no, pak to bude Spatné.

Jak je vidét, Vypravéc se v takové hre nevyhne railroadu
(déji, ktery se odehrava podle predem stanoveného scéna-
fe). Urcité klicové uddlosti nemiiZze ménit, jiné naopak musi
predvidat. Napriklad pokud druha skupina spusti poplach v
laboratorich, mél by se o tom védec dozvédét. Lze to vyresit
dvéma zpdsoby — pfi hrani s prvni skupinou prijde zpréava
o naru$eni bezpecnosti v laboratorich. ,Vyfeste tu drobnou
nepfijemnost,” fekne Sileny védator. Pozdéji v konfrontaci s
prvni skupinou pronese mezi feci ,Vas pokus proniknout do
laboratori nevysel, takze jste pfisli sem?“ Druhd skupina ma
timto urceno, Ze poplach spusti chvili po proniknuti. MiZou
byt jakkoliv opatrni, ale prosté budou mit smlu, protoze to
pribéh vyzaduje.

Druhy pripad je presné opacny — védec o zadném poplachu
nevi a hra s hlavni skupinou je takto odehrana. Pak je dano,
Ze druha skupina poplach nespusti, nebo Ze se tato informace
nedostane az k védci. Ambiciozni velitel laboratorni ochranky
se rozhodne narusitele zlikvidovat a zminit se o nich az v den-
nim hlasent, jako o tGspésné vyreSeném pripadu.

JestliZe spoluprace skupin spociva v ziskavani a predavani
informaci, je postup podobny. Jste omezeni jen faktem, Ze
druhd skupina se nemdZe s prvni spojit dfive nez se prvni
skupina rozhodla pro kontakt. Telefon bude obsazeny, dopis
jesté neni v tajné schrance. Praci vam usnadni pevné stano-
veny cas kontaktu, tfeba kazdé pondéli v pét hodin odpoled-
ne. Dilezité je, aby béhem jednoho sezeni doSlo maximalné
k jednomu kontaktu.

Osobni setkani

Obcas se nevyhnete pfimé konfrontaci clend z riiznych skupin.
Opét mate v zasadé dvé moznosti. V prvnim pripadé pozvete
hrace z jedné skupiny na hru skupiny druhé, a mate vystarano.
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ptat, jak se jejich postavy budou chovat v situaci, kdy se se-
tkaji s jinou skupinou. Zda viibec maji v imyslu se setkat, jak
se budou chovat, o ¢em budou mluvit, o ¢em mluvit nebu-
dou v Zadném pripadé a kdy tento imysl porusi. Kromé toho
si také vSimejte vystupovani postav ve hre, abyste ho mobhli
napodobit. Pro samotné jednani s druhou druzZinou pouzijte
jednu nebo dvé postavy, nejlépe s néjakym vyznacnym ry-
sem, ktery dokazete zahrat (kratké a strucné odpovédi, staly
optimismus), nicméné dbejte na to, aby postavy byly spiSe
nekonfliktni. Celé jednani ved'te o néco opatrnéji, nez kdyby
Slo o bézné cizi postavy, a snazte se predchazet konflikttim
mezi obéma skupinami. Urcité nechcete pfi setkani s druhou
skupinou fikat véci jako: ,Tak napred jste si popovidali, pak
ses je pokusil okrast a nakonec té zabili.“ Hrace mrtvé posta-
vy by to sotva potéSilo.

Naopak si z rozhovoru délejte poznamky nebo vyuzijte
diktafon, abyste mohli priibéh rozhovoru reprodukovat hra-
¢am, jejichz postavy byly jednani pfitomny. Zaroven vyslech-
néte pripominky hracd vypdjcenych postav, zejména pokud
by se jejich zpdsob jednani vyrazné lisil od vaseho.

Postavy se miiZou setkat i v jiné situaci, napriklad v boji.
Zde uz mate prostor pro manévrovani zna¢né omezen.
Obvykle nemtizete ukoncit déj vicekrat nez jednou za seze-
ni, abyste mohli nechat reagovat druhou skupinu, proto jeji
zasah omezte na jednu konkrétni akci, nebo na chvili, kdy je
hlavni druzina paralyzovana.

Napriklad pokud hlavni druZina prohrava, posledni stojici
bojovnik odolava presile nepratel a kazdy zasah mize byt
jeho posledni, udélejte stfih a ve hfe se druhou skupinou
je nechte nachomytnout se k této situaci. Pokud pockaji, az
prvni skupina bude neprateli zabita, vybrali jste si $patnou
skupinu. JestliZe se pusti do boje, nechte je pfi prvnim utoku
zlikvidovat nepfitele, ktery nejvic ohroZuje bojovnika prvni
skupiny, poté vyhrat boj a oSetfit zranéné, pripadné je do-
pravit do nemocnice. Stejné jako v predchozich pripadech
moznd budete muset manipulovat déjem — dvé skupiny leZici
v bezvédomi nebo zajaté neprateli neni dobry vysledek.

Stietnuti

Jestlize byste chtéli postavit dvé skupiny proti sobé, mtizete
opét pozvat hrace z obou skupin na jedno sezeni a nechat je
vzdjemné se pobit, nebo pouzijete postavy, které hraci ne-
chté&ji dal hrat. Pouzijete jejich oblibenou taktiku, podrazy,
thybné manévry a zdlozni plany, prosté vse co jste méli moz-
nost ve hie okoukat. Nakonec je nechate prohrat, pochopi-
telné.

A&kolivje moiné ie postavy ze skupiny urcéené k prohfe
postav. Nem vSak vylouceno vyuZit preZivsi postavy k nepfi-
mé kooperaci nebo i osobnimu setkani, které neskonéi bo-
jem. A pochopitelné se skupina mtze doslechnout, co pro-
vadi jeji protivnici, ktefi zGstali nazivu — snazi se o odplatu
nebo si uvédomili, Ze stoji na Spatné strané?

Stretnuti mdZe probihat i nepfimo. Jedna skupina mize
byt druhou kfivé obvinéna, miiZou byt vyzrazeny jeji neza-
konné ciny, lze ovivilovat zticastnéné cizi postavy a odvracet
je od spolupréce ... hraci jisté prijdou na mnohé dalsi moz-
nosti.
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Pribéh jako zépletka

ly, které by mohly byt dilezité. Udalosti tykajici se jednoho
ml'sta poznamenévejte k sobé a uvédomte si, Ze stopy poz-
pokud Sel zlod€j s prvni skupiny do lesa s truhlou a zpatky
po stejné cesté bez truhly, dozvi se druhd skupina, Ze nasla
stopy smérujici z lesa. Teprve po diikladnéjsim prozkoumani
najde pod nimi stopy vedouci do lesa a mozna i zjisti, Ze jsou
jiné, jako by doty¢ny nesl tézky naklad (rad€ji nez ,,stopy jsou
hlubsi* popiste, Ze kroky jsou o néco kratsi — ale jen pokud
byla truhla opravdu tézka).

A nyni k samotnému provedeni. Jak uz bylo zminéno, cely
dé&j odehrany s jednou skupinou vyuZijete jako zadani pro
skupinu druhou.

Napfiklad prvni skupina dostane za tikol dopravit dilezi-
tou osobu na vzdalené misto. Dojde vSak ke komplikacim,
(pFepadeni, zamilovanost, unos), hlidana osoba utece, posta-
vy se ji pokousi dohnat a nemaji jak dat zpravu. KdyZ maji
nékolik dni zpozdéni, zadavatel najme druhou skupinu s tko-
lem ,,Privedte mi zpét mou dceru. A jeji priivodce také.”

Druha skupina se vyda po stopdch a za¢ne odhalovat, co se
vlastné stalo. V urcité chvili jim zjisténé informace nebudou
davat smysl, nebudou chdpat logiku postav z prvni skupiny
ani jejich motivaci, mozna bude jejich chovéni vypadat tplné
ztfeSténé — coZ vam jako Vypravéci také predhodi. Vy jste ale
na vlastni o¢i a usi vidéli a slySeli, k cemu doslo — prvni skupina
se pohddala, protoze cast chtéla splnit tikol za kazdou cenu
(protoze dali své slovo), cast chtéla pomoci divce utéct pred ne-
navidénym snoubencem, a jeden chtél divku ziskat pro sebe.

Vy vite, Ze vSechny udalosti se odehraly pravé timto zdan-
livé nesmyslnym zptsobem, protoZe prvni skupina byla sbir-
kou individudlnich postav, nikoliv jeden propojeny a vykonny
stroj.

Nejlepsi doporuceni pro tento zptisob hry je odehrat dru-
hé sezeni kratce po prvnim. Budete si pamatovat vice detail(
a méné budete muset nahliZet do pozndamek.

JestliZe se vSak déj druhé skupiny odehravé znatelné poz-
déji (od tfi dnti vySe), je tieba zahrnout i vliv jinych osob, po-
Casi a viibec okolniho svéta. V takovém pripadé byva ticelnéj-
$i sednou si nad zapsanymi stopami a upravit je s ohledem na
casovou odlehlost.

Zavér takového pribéhu mlizete odehrat dvéma zptisoby.
Bud' druha skupina pfijde pozdé na to, aby se s prvni sku-
pinou setkala (coZ nevylucuje Gspésné splnéni tkolu, tfeba
nalezeni pohreSované osoby), nebo béhem hrani budete po-
stupné sniZovat casovy naskok, az na zavér oba déje spojite
v jeden. Findlni stfetnuti obou skupin pak odehravite pomo-
ci jednoho z vySe popsanych pripadd.

Nakonec jedno doporuceni. Zeptejte se hract, zda chtéji
vyuzit moznosti sdilet svét s jinou skupinou. Pokud budou
souhlasit, poZadejte je — alespon pro zacatek — o urcitou
miru shovivavosti a spoluprice, upozornéte je na uzlové
body, které se musi odehrat. Drobné nepfesnosti v déjové
ose muliZete zaretuSovat a pokud vds vhraci upozorni na néja-
kou nesrovnalost, nebojte se jim fict o ¢inech druhé skupiny.
Pak se s nimi pora te, jak to vyresit. A hlavné méjte na pamé-
ti, Ze jen zkouSenim a ucenim ve hre ovladnete jemné uméni
proplétani osudd v GZasny pribéh.




Valka o Rilond
855-856 k. 1.

2. cast

Jan ,Cenis“ Galeta

Kpo pomizE RiLonbu?

Byl pocatek jara a Waldenova armada slavila Den hojnosti,
svatek drody mezi mésici tmorem a travnem, jako hosté v
trpaslicim mésté Kwesaru, tedy nékolik aldent pochodu
od Rilondu. A pravé v den oslav prfinesli poslové zpravu o
padu mésta (nutno podotknout, Ze ponékud se zpozZdénim).
Walden na poradé s trpasli¢imi krali Gdinem a Borinem roz-
hodl, Ze se Rilondu uZ pomoci neda a vzhledem k tomu, Ze
obyvatelé byli evakuovani, neni v podstaté diivod zasahovat.
Desetitisice nevolnik na okupovanych tzemich jaksi opo-
mnél. Spojenecké vojsko se tak opét rozdélilo a vyrazilo zpét
do Vychodni dalavy a k hevrenské Canthii, ktera stale odola-
vala.

Za dalsi ddvody tohoto ndhlého obratu v mysleni krale
Waldena lze povaZzovat dvé véci. Za prvé, Ze na zakladé pres-
nych zprav zvédd zhodnotil silu Bruzgulovy armady v Rilondu
jako prilis mocnou. A za druhé, hevreni v Canthii podnikli
nékolik protittokd a zdalo se, Ze dostali kdovijak a kdoviku-
dy posily. Vojaka tedy bylo tfeba v jiné vdlce, kterd se tahla
mozno vyhrat.

Diky magické posté se o padu své kolonie dozvédéli za
mofem v Danérii mnohem dfive neZ Walden. To, co se v
Zapadnim krélovstvi nasledné délo, by nejspise Zyla pfimélo
tancit radosti, kdyby to spatfil na vlastni oci. Vypukla totiZ
dokonald panika. Vynorily se houfy prorok, zvéstujici konec
svéta, ktefi tahli krajinou, osvobozovali nevolniky a slibova-
li jim, Ze Zahrady blaZenosti jsou nadosah. Slechtici zufili,
nechavali proroky chytat a mucit, coZ pfineslo néco nevida-
ného. Na nékolika mistech, nezavisle na sob€, se nevolnici v
malém poctu vzboufili a chopili zbrani. Pravda, tato povstani
byla okamzité krvavé potlacena a neznamenala zadnou vaz-
nou hrozbu, presto vsak ziskala vétSina danérskych Slechticti
i svobodnych dojem, Ze obc¢anska valka je na spadnuti. Knézi
Slunce i cirkve Temnych boht v tu dobu ziskali mnoho ove-
ek, priznivcl i mecendsa.

Urychlené se také seSel Urozeny sném, vladnouci organ
Danérie, ale na nicem se neshodl. KniZe Bogdan Zagorsky
z Marivilu tehdy pry prohodil, Ze se nepamatuje, kdy se
sném na nécem doopravdy shodl. Pravé kniZe z Marivilu byl
vliidcem skupiny Slechtici, kterd podala navrh na zahdjeni

odvetné valecné vypravy. Chtéli okamzité sebrat veskerou
zemskou hotovost, navic najmout tolik zoldakd, kolik jen
pdjde, a prepravit takové vojsko okamzité na Taru. Tam chté-
li nejen osvobodit svou kolonii, ale vytahnout pfimo proti
Dracimu kralovstvi v Tisici jeskynnich a jednou provzdy svét
zbavit Zyla. Zfejmé se zhlédli v almendorském Waldenovi,
ktery pred par lety pfesunul ¢ast vojsk z Lendoru na Taru,
aby také dobyl zpét svou kolonii. Jejich navrh byl ale prece
jen trochu neredlny. Pro se nakonec vyslovili Knézi Slunce i
byla pod tlakem zmatkd v Danérii proti. Mnozi také nechtéli
opustit sviij domov a nechat se zabit ve valce, posilat tam své
nejlepsi muze a uz viibec ne platit vSechny ty ohromné vy-
daje spojené s tazenim za morem. Néktefi dokonce podlehli
uplatktim od Zylovych, ale i Kharovych nocnich stint (Khar
mél eminentni zdjem o oslabeni pozic Lendorand na Tare). Za
argument si mnozi brali slova o tom, Ze ddlava uz je prosté
pevnosti a posilit valecnou flotilu, protoZe skreti jisté brzy
zautodi i na Lendor. Danérie se tak rozhodla nechat svou ko-
lonii v rukou dobyvatel.

Do véci se ale vlozZil danérsky krdl Eranis er Gwendor.
Vzhledem k tomu, Ze krdl je v Danérii jen nevyznamnou fi-
gurkou, bylo opravdu prekvapivé, Ze jeho plan ziskal nadéji
na tspéch. Eranis totiZ ve velmi osobnim dopise Zadal nékte-
ré Slechtice o dalsi podporu vojenské akce na Tare. Ziskal na
svou stranu hlavné kniZata Bogdana Zagorského z Marivilu,
Cvetka Tramicského z Brustu a Srecka Mihovského ze Susacu.
Tito pak nechavali v priibéhu ovocna a vétrnce v Urozeném
snému nékolikrat znovu hlasovat o vojenské pomoci délavé.
Koncem desatého mésice ovocna byla jejich snaha korunova-
na Uspéchem. Sném navrh schvilil, zacaly se vybirat penize,
shromazdovat vojaci a lodé. Toto rozhodnuti bylo ale na dal-
§im snému v plilce vétrnce necekané zruseno a nasledovalo
dalsi kolo jednani.

VALKA POKRACUJE
Zatimco se muzi a Zeny v danérském Urozeném snému preli
do své modré krve o to, zda ddlavé pomoci ¢i ne, Bruzgul si
brousil drapy na dalsi izemi. Na Tafe panovalo pfijemné jaro
a skreti vojska postupovala. 20. ovocna vpadla do Zamosti,
posledniho svobodného kniZectvi Zapadni dalavy, a ovladla
ho (knize Tal Cerev po padu Rilondu utekl pies stepi na se-
ver do Nového Solnohradu i se svou rodinou a oddilem dru-
Zinik). Jako jedina vzdorovala sidleni pevnost Brod, ktera
ale byla dobyta a za trest vypdlena. Jeji spravkyni Licii potkal
kruty osud, ktery radéji nebudeme na téchto strankach do-
podrobna popisovat.

Dva dny nato si skreti
podmanili Oazky, kde se
nalézalo jen nékolik zemé-
délskych usedlosti, a jina
skupina ten den dobyla ves
Tan. 1. vétrnce pak skre-
ti oddily vstoupily i na Bilé
utesy a podrobily si nékolik
taméjSich vesnicek. Krom
pevnosti Brod jim nikdo
nevzdoroval, hospodari se
radéji ohnuli a poskytli skre-
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tlim své domovy, zdsoby i zvirata a jejich dcery a Zeny se samy
nabidly dobyvateltim jako kofist. To vSe stacilo, aby je skreti
vojska nechala nazivu.

10. vétrnce stanula pod Dvéma Bratry vétSina Bruzgulovy
armady, aby skoncovala s Agundghem, ale nasla hrad prazd-
ny. Bruzgul proto pustil Agunagha z hlavy. Blahové se domni-
val, Ze jeho protivnik se vydal na jih, zpét k Zylovi.

Bruzgulovy ambice totiZ vzrostly a stejné tak jeho sebe-
ddvéra. A ruku v ruce s tim rostla i jeho zaslepenost. Udélil si
titul krale-generadla a hodlal na dobytém tizemi pevné zapus-
tit koreny. Jedinou studenou sprskou mu byla ztrata padesati
vojakl u Osirean Nam'baty. Skreti generadl si chtél podmanit
i toto zasmusilé prastaré mésto leZici v kamenité a nedrod-
né pustiné Hammada. Po jeho priizkumném predvoji se vsak
slehla zem, a tak si na tuto kofist nechal zajit chut. Misto toho
rozdélil armadu na nékolik Casti. Asi tfi sta vojakd nechal do-
hliZet na nové dobytd Gzemi, hlavné na Zamosti, a stovku po-
slal i na jih na pomoc své kavalérii v tyle ve Stitové (po pravdé
feceno, sluzba u dohliZzecich oddilfi ve Stitové byla nécim jako
dovolenou a vojaci se prali o to, kdo tam bude poslan). Se
zbytkem, tedy asi deviti sty vojaky, se kral-general presunul z
trosek Rilondu do Mucanska. Pfi tomto pfesunu jakoby mimo-
chodem oblehl a dobyl hrad Hlad a nechal rozctvrtit vSechny
jeho obrance. V tirodné krajiné mezi Durenem a Zelany chtél
totiZ nechat své vojsko béhem nadchazejiciho 1éta odpoci-
nout. Zaroven tam bylo zajisténé zasobovani diky vykofisto-
vani mistnich lidi a také ubytovani v jejich vesnicich.

Agunagh ale rozhodné neutekl Zalovat svému Silenému
vladci do Tisice jeskyni. Jeho Spehové sledovali pocinani kra-
le-generdla, a tak se vcas se svymi tfemi stovkami vérnych
presunul. Tabor si zfidili v lesich Zelanskych vrchti, severné
od Mucanska. Muzi, ktefi Agunaghovi zdstali vérni, jej sice
obdivovali a vzhliZeli k nému, ale mira jejich vérnosti nebyla
nekonecnd. Agunagh proto vypracoval odvazny plan a pred-
lozil jej v nezvyklé ukazce zcela neskreti demokracie své ar-
madé. Proti se vyslovila jen asi dvacitka vojakd. Agunagh oce-
nil jejich odvahu postavit se mu a nechal je popravit. Tfindct
dni poté, co se rok 855 k. l. prehoupl v rok 856, se general
v doprovodu Fua Ce, posledniho ze skfit¢ich magi, a Jenka
Kocky, almendorského odpadlika, vydal na misi, kterd mu
meéla zajistit vyhru a pomstu.

Na jihu v Dracim krdlovstvi nastalo pravé peklo. Jakmile
prisla zprava o Bruzgulové zradé, Zyl, dosud rozjafeny vitéz-
stvim, propadl zachvatim nekonec¢ného vzteku. Proménil se
pfimo v podzemi do své draci podoby, plazil se chodbami a
nicil a zabijel vSe, na co narazil. Za obé&t mu padli i posledni
dva schopni skreti velitelé, které jesté mél. Draci kralovstvi
se tak drolilo v prach, stejné jako chodby Zylova paldce pod
udery jeho ocasu.

Mordlka i v parném lété klesla na bod mrazu, rozsifily se de-
zerce i Sarvatky a disciplina, nebo spiSe jeji zbytky, Sly k dasu.
Kvili neexistenci schopnych veliteld a nulové moralce se voj-
sko Draciho kralovstvi viibec nepohnulo na sever, aby potresta-
lo Bruzgula. Naopak mnozi ke kral-generalovi dezertovali.

Pro tyto zmatky a tfenice v Zylové fiSi nadale odolaly oblé-
hani hrady Maebron, Tevirpon a Maurythan. Obléhatelé totiz
nevyvijeli takrka Zadnou bojovou aktivitu.

To na hradé Cerevu, neobléhaném a ponechaném svému
osudu, se obranci zdatné cinili. Sehnali nové zasoby, podni-
kali partyzanské ndjezdy na skieti oddily ze Stitova, lakali
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je do pasti a ziskali si podporu nevolnického obyvatelstva,
které bylo ochotno za né polozit zZivot. VSem témto akcim
velela Lada Cerevova, dcera umuceného kniZete Vuka a nové
nastolena knézna Cereva. JakoZto poustni druidka vytvofila
okolo hradu nastrahy z tekutého pisku a z Cereva samotného
pak odzu klidu a miru, kam se stahovali uprchlici a pridavali
se k jejimu odboji. Zpravy o jejich skutcich se Sifily mezi po-
robenym lidem a nevolnici v celé Zapadni dalavé si vypravéli
pribéhy o Poustni pani a jeji kumpanii pojmenované Zrnka
pisku. Modlili se za né, vzhliZeli k nim, skladali o nich pisné a
balady a doufali, Ze jim pomohou. Ve skutec¢nosti a z global-
niho pohledu byly samosebou Ladiny ¢iny a akce jen, ironicky
feceno, zrnkem pisku v pousti.

Mnohem G¢innéjsi pomoci Zapadni dalavé, o které si ovsem
zatim obyvatelé zadné pisné nezpivali, byl markrabé Eralis v
pritomnosti vojenské flotily, pretékalo uprchliky z Rilondu a
spiSe uZ pripominalo nadivoko postaveny tabor nez sporada-
né sidlisté. Pravé tam ale vznikl docasny §tab Eralise a jeho
velitel®, kterymi byli Drubalt Bily Ohon, Iztoklv syn Kosta
Celigojovi¢, Tal Cerev ze Zamosti, Faela er Daerlen Mladsi z
Mucanska a admiral Aurigen, hrabé z Ticirodu. A tam také za-
cala vznikat nova zdpadodaélavska markrabéci armada. Jejim
zakladem byla stovka veteran z Rilondu, padesatka novych
posil z Lozojavy, stovka namornikd novosolnohoradské floti-
ly a dalsi stovka dobrovolnik® a dobrodruhti. Ku pomoci byla
armadé i kumpanie Ohnivé pést, elitni jednotka kouzelnikd
vytvofend Raxentirem er Sinwar béhem bitvy v Rilondu. Jejimi
¢leny tehdy byli Zaci Univerzity, ktefi se rychle zakalili v krvi
bitvy. Raxentir sice v Rilondu padl, ale jeho jednotka existo-
vala ddl a fungovala jako markrabéci garda. Béhem vétrnce
se tato armdda secvicovala, vybavovala (zbrani i zbroje byl
nedostatek) a pfipravovala na akci.

Cely Novy Solnohrad pak mél zac¢atkem dvanactého mési-
ce destna po dlouhé dobé konecné zase diivod k oslavé. Ta
se konala v souvislosti se svatbou Eralise s ovdovélou knéz-
nou Faelou er Daerlen. Slo samosebou o svazek politicky (byt
podporeny vzajemnym pratelstvim) a Eralis si jim chtél zajis-
tit svou moc v dalavé a ukazat Urozenému snému v Danérii,
Ze s nim budou muset pocitat. A to se mu povedlo mozna
vice, nez zamyslel.

Jakmile se totiz v Danérii dovédéli o armadé, kterou Eralis
buduje, a o jeho snatku, vyloZzili si to jako vyhrtzku, Ze az
nastoupi na triin, nebude jen loutkou, ale bude chtit po sta-
letich do kralovskych rukou opét soustfedit moc. OkamzZité
se rozjela zdkulisni jednani a mnohd knizata, kterd dosud
podporovala vojenskou pomoc dalavé, obrétila. Na zaseda-
ni Urozeného snému 19. chladna tak bylo schvaleno, Ze na
pomoc délavé nebude poslan ze statnich penéz jediny vojak
a také, Ze o této véci se uz nebude v priStich péti mésicich
jednat. To byla krutd rana pro krale Eranise a jeho stranu.

Presto snahu pomoci synovi nevzdal, za pomoci a penéz
knizat z Marivilu, Brustu a SuSacu nechal vystrojit nékolik
lodi a vojsko o trech stech muzich a sam se v jejich cele vy-
pravil na Taru. To bylo ale az 28. chladna, kdyZ presly boufre,
které do té doby cloumaly Vnitfnim mofem.

PoMoc JE NA CESTE
Zatimco otec se snazil sehnat pomoc, jeho syn vyrazil zno-
vu do boje. Prvniho dne nového roku 856 k. I. vyplula no-



voslonohradska flotila, naloZena markrabéci armadou, do
Rilondského zalivu. Vojsko se vylodilo na vadi Amber a postu-
povala na Oazky, které 18. chladna osvobodilo od malé skreti
posadky. Prvnim regulérnim bojem pak byla Sarvétka o Tan,
kde se markrabécimu vojsku postavil na odpor oddil padesati
Bruzgulovych vojakd. Vsichni do jednoho ale byli pobiti a i
Tan byla osvobozena a stala se hlavnim sidlem markrabéte
a jeho vojaka. Z této vesnice na fece Y'b pak Ddlavsti v men-
Sich oddilech vyrazeli proti skietim okupant@im. Jejich vypa-
dy vedly hlavné do Zamosti a byly zaskodnického charakteru.
Eralisovy oddily prepadaly zasobovaci jednotky, kradly jidlo,
vrazdily skrety ve spanku, odhanély jim koné, osvobozovaly
zajaté a mucené nevolniky. To uz se o nich zacaly Sifit povésti
a vznikaly prvni balady o Rilondském kralevici.

V ptilce chladna dospéla zprava o Eralisovych akcich i ke
krali Waldenovi do Vychodni délavy. Bylo to pét mésicli po
tom, co byl nucen své spojenecké vojsko rozpustit. Eralis byl
ale uz dlouho Waldenovym prfitelem a kdyz kral Almendoru
uvidél jeho odvahu, rozhodl se mu stdij co stdj pomoci. UZ
koncem chladna tak byla v Kwesaru shromdzZdéna armada lidi
a trpaslikti (Walden privedl tfi sta vojakd a kazdy z trpaslicich
kralt ptl druhé stovky). Byla tedy mnohem méné pocetna,
nez Walden ptivodné pocital, ale ted’ se mélo bojovat jinak a
jinde nez pred péti mésici.

Par dni poté, co spojenecka armada vyrazila po Trpaslici
silnici k Zapadni délavé, doslo k zajimavému incidentu.
Predsunuta jizdni hlidka zajala ¢clovéka, skfitka a skreta a tvr-
dila, Ze se viibec nebranili a na hlidku vlastné cekali. Jednalo
se samosebou o Agundgha a jeho doprovod, cozZ brzy zjistil
i Walden. Spolu s krali Borinem a Gdinem skretiho genera-
la vyslechl a nabidce, kterou Agunagh vyslovil, neslo odolat.
Walden dobre védél, Ze Agunagh a Bruzgul jsou na noZze, a
ackoliv vahal, zda uzavrit dohodu se skfetem, pragmatismus
nakonec zvitézil. Skreti generdl pak spolu se tfemi krali na-
planoval 1écku na jejich spolecného nepritele. Krom kralt a
nékolika nejvyssich veliteld nebyl o tomto nezvyklém spoje-
nectvi nikdo dalsi z vojaka zpraven.

A aby lécek nebylo malo, zhruba ve stejnou dobu se
Agundaghtliv zastupce Zagrask sesel s Bruzgulem a nabidnul
mu, Ze svého velitele zradi a zavrazdi a privede zbytek skretf
na Bruzgulovu stranu. Krél-general souhlasil, protoze védél,
Ze Walden se bliZ{ a bitva je nevyhnutelna. Pravé v bitvé mélo
k Zagraskové zradé dojit. Bruzgul tedy zacal shromazdovat
své roztrousené vojdaky a ¢tyfi stovky jich poslal do Zamosti
proti Eralisovym jednotkam.

Ke stfetu doslo 15. klidna v bitvé o Tn. Organizovanéjsi a
protrelejsi skfeti armadé se podarilo v pomérné krvavé bitvé
vyhrat. Eralis byl nucen se se zbytkem vojska stdhnout na
sever. Jeho zadni voj musel neustéle odrazet dotirajici skreti
oddily, ale nakonec se vétSina prezivsich zachranila nalodé-
nim u mysu Amber. To se stalo 20. klidna a krom novosol-
nohradskych lodi tam kotvily i danérské lodé krale Eranise a
jeho slechtickych spojenct. Privitan{ otce se synem na palubé
Nezdolné bylo bourlivé a radostné. Skreti armada, kdyz vidé-
la lodé pIné novych posil, odtahla k Rilondu.

Kral, markrabé a velitelé usedli k vale¢né poradé a necha-
li si k ni privolat i magickou projekci krale Waldena. Spolu
s nim pak dosli k dohodé. Waldenovo vojsko v té dobé uz
davno mélo za sebou feku Gweg a nachazelo se tedy fakticky
v Zapadni dalavé. Bylo domluveno, Ze idealni by bylo svést

bitvu na Pisciné, a k tomu cili se naprely v§echny plany a sna-
Zeni spojencd.

Mezi spojence se v tu chvili tajné pocital i skreti general
Agundgh. Ten se 21. klidna vratil do lezeni svého vojska a
okamzité se seSel se Zagraskem, kterého nasledné pochvalil
za to, jak dobre sehrdl svou roli u Bruzgula. Hned dal$iho rana
presunul své vojaky na zdpadni svahy Zeland nad Piscinou,
kde se ukryli v hlubokych lesich.

POSLEDNI BITVA VZPLALA
Bruzgul peclivé sledoval poc¢inani Waldena a na radu svych
zvédl (ve skutecnosti byl aspon jeden z nich Agundghdv
agent) se stejné jako spojenci rozhodl svést bitvu na Pis¢iné.
Jde totiZ o malou rovinu lezici mezi morem a horami, vicemé-
né bez porostu, celou pokrytou jemnym piskem a protkanou
fickou Stinnou, kterd je v letnich mésicich, jakym je i kliden,
skoro vyschla. LeZi na ni jen par vesnicek a vinohradd.

Pravda rovina davala vyhodu spiSe Waldenové tézké kava-
lerii, ale Bruzgul se spoléhal, Ze na pisku se jim nebude dobre
manévrovat a Ze v parném dni bojovnost muzd zakutych v
rozpaleném brnéni klesne. Jde vidét, Ze z téZkou rytifskou
jizdou zatim nemél co do cinéni. Z Rilondu, kde seSikoval
své voje, vyrazil 25. klidna. Mél k dispozici armadu o tfinacti
stovkach valecnikt (Slo hlavné o orky, gobliny, tarské domo-
rodce a skrety).

0 den pozdéji se u Zelezného potoka vylodili Eranis a Eralis
a spojili svych pét set muzl s Sesti stovkami Almendorant
a trpaslikd. K veceru 29. klidna se spojenci zastavili na se-
vernim bfehu Stinné a druhého dne, okolo desaté dopoled-
ne, dorazila i Bruzgulova armada, na noc taborici nedaleko.
Waldentiv mag a pritel Blaten se vpliZil do Agunaghovy mysli
a sdélil mu posledni detaily planu.

Bitva, ktera se nasledné strhla, vesla do dé&jin jako bitva u
Vini¢nych Piscic (malé vesnice nedaleko), jako bitva na Stinné
a nebo nejcastéji jako Kralovska bitva (pro nezvykle velky po-
cet korunovanych hlav krdlovské krve, které se ji castnily
(Eranis z Danérie a jeho nastupce Eralis, Walden z Almendoru,
Gain Ctyfprsty z Krazu, Borin IIl. Zeleznd pést z Kwesaru,
Kosta Celigojovi¢, vladyka z Lozojavy, a také Bruzgul, kral-
-general Rilondu).

Spojenci se na bitvu dobre pripravili. UZ v noci si ve skoro
vyschlé Stinné zpevnili, vydlazdili a magicky zajistili dva bro-
dy, které v tu chvili vypadaly spiSe jako prehrady ¢i mosty. Ze
Stinné byla jen mala struzka. Presto byly brody tfeba. Pred
dopolednem totiz Blaten a dalsi spo- 7Y
jenecti magové provedli u pramene
feky v Zelanskych kopcich zarikani.
Privolali masu vody z hlubin zemé a
Stinnd se tak na cely den zménila v
dravy, bouflivy a Siroky tok, zcela na-
pliujici hluboké, do pisku zafezané
koryto.

Skreti armada tak byla znac¢né za-
skocena tim, Ze mezi nimi a nepfite-
lem se najednou vine feka. Trpaslici,
odolni a netecni, se postavili na je-
den z brodd pfimo doprostred toku
a utvorili Stitovou hradbu. Diky kouz-
l&m vetkanym do jejich bot stali pev-
né a proud nemél Sanci je strhnout.

2nak 'ibmr;
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Bruzgul si byl presto jist svou prevahou. Pocital s tim, Ze
ma pocetnéjsi vojsko a Ze nepfritel ma za sebou takrka tfice-
tidenni pochod. Naridil tedy atok. Devét set jeho vojaka vy-
razilo vpred proti tfem stlim trpaslikd, v zaloze z{stalo tfi sta
muzd a stovka lehkych jezdct (jedinad Bruzgulova kavalerie).

Postupujici vojdci se stali snadnym teréem spojeneckych
lucistnikd; krom toho, jakmile vstoupili do brodu, museli za-
pasit s dravym proudem a trpasli¢imi zbranémi. Bitva v prou-
du feky byla Gnavna a vycerpavajici, krvava a dlouha. Zurila
uz vice neZz hodinu, aniz by trpaslici jen o krok ustoupili,
kdyz Walden vydal rozkaz stovce clenti lehké kavalerie, aby
se vydali proti proudu Stinné na vychod. Bruzgul nechapal
ucel této akce, ale jeden ze zvédi (opét Agunaghiv $peh) mu
podsunul myslenku, Ze vySe proti proudu musi byt dalsi brod.
Bylo jasné, Ze jakmile jej jizda prekroci, bude moci skretdim
vpadnout do zad. Proto kral-generdl vyslal na vychod svdj je-
diny jizdni oddil, aby se s kavalerii spojenct stfetl u domné-
1ého vychodniho brodu.

Sotva skreti jezdci zmizeli za kopcem, vyrazili ze své les-
ni skrySe na svahu Agunaghovi muzi. Mifili pfimo a klidné k
Bruzgulové zdloze. Bruzgulovci doufali v Zagraskovu zradu
a tak zacali jasat a vitat staré kamarddy, ktefi prisli ve sprav-
nou chvili na pomoc. Agundghovci ale vytasili zbrané, vyvé-
sili Agundghtiv prapor a vrhli se na prekvapené nepratele.
Agunaghtiv Speh se v tutéz chvili pokusil zavrazdit Bruzgula,
ale kral-generdl Gitok odrazil a jeho ochranka Speha rozsekala.

Spojenecti vojaci jen nevéricné hledéli, jak se skreti rubou
mezi sebou, ale Walden nezavahal a v Cele své tézké kavalerie
prekrocil Stinnou pres druhy v noci vybudovany brod niZe po
proudu. V tu chvili zabrali i trpaslici a vytlacili skrety z feky
na jizni breh. Rytifi se seradili a vpadli pInym tryskem do
levého boku téch, ktefi stale utocili na trpasliky. Skreti byli
sevieni mezi kladivo jizdy a kovadlinu trpaslicich $titl a byli
velice kujni. Umirali ve velkém. Podarilo se jim ale seSikovat
do kruhu a hrdinné se postavili na odpor.

Driv, nez se je spojenclim podarilo zlomit, vratila se od
vychodu skieti jizda. Zadny brod nenasli a pochopili, Ze pad-
li do 1écky. Ted' se tedy rozzurené vrhli do zad Waldenovy
kavalerie, dusici jejich spolubojovniky, a donutili ji ustoupit
na jihozdpad. Pfi tomto dstupu ale rytifi jakoby mimocho-
dem rozprasili zbytky Bruzgulovy zalohy, ktera prchala pred
Agunaghovymi bojovniky.

Pres feku se prebrodila i danérskd a almendorska péchota
a pripojila se k trpaslikiim, ktefi se rozvinuli podél brehu a
svadéli se skreti péchotou konec¢né vyrovnany boj. Skreti jizda
se obratila proti Agunaghovi a zle radila mezi jeho jednotka-
mi. Waldenovi rytifi, ktefi se zrovna opét sefazovali, se na to
s usklebkem divali, ale jejich krél jim zavelel, a tak jim nezbylo
nez jet podivnym skretim spojenclim na pomoc. Bruzgulova
jizda tak byla rytifi kompletné vybita a za obét me¢dim a pal-
cat@im zacali padat i mnozi Agundghovi muzi. Walden, vazan
dohodou, prijel ke skfetimu generdlovi a nafidil mu, at se
stahne, Ze pro néj bitva skoncila. Traduje se, Ze mu pry i zasa-
lutoval, ackoliv jiné jazyky tvrdi, Ze na néj plivnul.

Agunagh tedy opustil bojisté, spokojen s pomstou.
Waldenovi rytifi se obratili k severu a poslednim ttokem vje-
li do zad skretd, bojujicich u brehu se spojeneckymi pésaky.
VétSina skietl zemfrela a zbytek se dal na bezhlavy uték.

Bruzgul byl dopaden k veceru a slavnostné roztrhan konmi
(Waldenovym, Eralisovym, Eranisovym a ofem Zdimira Véjicky,
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nahodné vybranym vojakem almendorské lehké jizdy). U Stinné
pak vyrostly dvé velké mohyly padlych spojencd a skretd.

JE PO VALCE
Po slavné Krdlovské bitvé vjelo spojenecké vojsko s velkou
parddou do vylidnéného a poborfeného Rilondu. Markrabé
Eralis vstoupil se svou Zenou Faelou do trosek svého paldce
a 18. novorostu se zde z divodu neochoty, nezdjmu a ne-
poskytnuti pomoci, kvili kterym musel lid Zapadni dalavy
trpét, zrekli své rodné Danérie a prokleli Urozeny sném pred
Sedmnacti bohy. Nato se nechali korunovat Rilondskym kra-
lem a krdlovnou. Na hlavy jim koruny (v tu chvili v pravdé jen
médénou Celenku a vénec kvétin) polozil Eralistv otec Eranis,
danérsky kral. Svédkem tomu byli trpasli¢i kralové. Walden,
panovnik Almendoru, se obfadu nezutcastnil, aby nepopudil
své danérské spojence, ale celd korunovace a odtrzeni ko-
lonie od matefské zemé byl vlastné jeho ndpad. V Eralisovi
totiz Walden ziskal na Tafe mocného a vdé¢éného spojence a
almendorsky vlddce védél, Ze osud svéta se rozhodne na Tare
a ne vdomoviné na Lendoru.

Nové vzniklé krélovstvi si narokovalo celé Pofici Durenu
se vSemi kniZectvimi, Zamostim, Bilymi utesy i Novym
Solnohradem. A co si narokovalo, to i ziskalo. Eranis, stdle
jesté danérsky kral, zrusil lennf sliby, které k nému durenska
kniZata méla, a ona sloZila nové do rukou Eralise. Danérské
uzemi tak preslo k novému krdlovstvi vlastné legdlné.

Béhem novorostu, tretiho mésice, se do Rilondu zaca-
li vracet jeho obyvatelé, byly osvobozeny obléhané hrady
Maebron, Tevirpon a Maurythan a zbytky skretich oddilt byly
vyhnany a pobity.

V Danérii §lechticim v Urozeném snému nezbylo nezZ zurit.
Z toho vzesla mnohomeésicni rokovani a z téch zase nafize-
ni, prikazujici krali Eranisovi vratit se do Lunenwigu, odvolat
své ciny a Celit nasledkiim. Kral ale -
toto zcela odmitnul, a tak jej Sném | ﬁ l
v rozkvetu zbavil trinu (nikoliv ale '
jednohlasné) a zvolil za nového
krale jeho bratra Eprela. Padly i
navrhy na odvetnou valecnou vy-
pravu proti novému krélovstvi, ale
byly zamitnuty. Knizatim se ne-
chtélo utracet za valku a tvrdila, Ze
déalava je stejné znicend bojem a i
Cekaji ji kruté casy. Lépe pry bude, e

kdyz se o ni postara Eralis, nez aby ) \ '
ji musel dotovat Urozeny sném. vrh B‘I“"hﬂ!' krilsbsthi

KONEC CERVENEHO DRAKOCLOVEKA

Celd valka o Rilond méla jesté dohru v Zylové Dra¢im kralov-
stvi. Zyl se potdcel v hlubokych depresich, zachvatech vzte-
ku a vrazednych ndladach. Kazdy, na koho ve své podzemni
pevnosti natrefil, byl zabit. Nakonec se drakoclovék zavrel ve
své trtinni komnaté a nehnul ani prstem. V tu chvili jako by
nic dorazil do Tisice jeskyni Zyldv byvaly pan Khar Démon,
aby ho konecné potrestal za davnou zradu. Nikdo se mu ne-
postavil na odpor, naopak ho vsichni, kdo jesté zbyli, vitali.
Jen Zylova garda zautocila, ale vSichni padli mrtvi, aniz by jim
Démon vénoval jediny pohled. Khar pak vstoupil do Zylovy
mysli a znicil tu Spetku pricetnosti, kterou tam jesté nasel.
Pak se temny pdan obratil a odeSel.



Cryostasis
Sleep of Reason

Karel Wolf

A mrzlo, az se vlci lamali v zatackach, aneb tézko soudit
den pred vecerem, ale v pfipadé Cryostasis to vypada na
opravdu zajimavy a poradné mrazivy akéni narez, ktery na-
bidne zase trochu néco jiného, nez na co jsme zvykli u her z
opacného konce svéta.

Severni pol je kruty, ale hlavné svou prizracnosti 1aka nejriiz-
néjsi pomatené dobrodruhy a Silené védce jiz hezkych par
stoleti. Neni to ale viibec tak davno, co do svych mrazivych
tenat prilakal také herni vyvojare. Ukazalo se totiz, Ze vedle
zakazanych biologickych pokusti, uskladnéni ponorek s ja-
dernymi hlavicemi a adrenalinové sporty pro pomatené eko-
logy je to také velmi vhodné prostfedi pro poradné mrazivou
first person akcicku s hororovymi prvky. Hru od ukrajinského
studia Action Forms predstavil ceské hracské obci v ramci
Prague-n-play 2007 vychodni herni moloch C1. Méli jsem
moznost vyzkouSet mezi prvnimi a musime, fici, Ze si zde
chlapci AF evidentné snaZi napravit povést po svém predcho-
zim propadaku a jde jim to docela dobre.

O co TADY PUJDE

V roli Sasi Nestorova, ruského to meteorologickéo badate-
le a jednoho z nejtalentovanéjsich vyprazdnovach stachant
se stolicnou na polarni védecké bazi Pole 21 se vydéte se na
zdanlivé nevinnou vyzkumnou misi, b€hem které se zatoulate
az k vraku sovétského jaderného ledoborce North Wind. Z
nazvu lodi je vidét, Ze to s onim ruskym bezmeznym patrio-
tismem nebude az zase tak zZhavé. Sasa se zachova jako sprav-
ny védec (ze Sajuzu) a tak se statecné vyda na prizkum lodi
pravda je, Ze se zde také hodla zbabéle schovat pred zufici

ledovou bouri, ale nebudeme ho preci zbytecné shazovat. Jakl
uz to tak v hororovych pfibézich chodi, prizkum ledového
vraku nebyl zrovna tim nejlepSim napadem, ktery mohl zvida-
vého védce napadnout. Kromé mrazu tak budete muset Celit
nemrtvé posadce a jako bonbonek vam pro vasi potencidln{
zachranu nezbude nic jiného, nez rozlustit désivou zdhadu,
proc cely North Wind pred lety dopadl tak, jak dopadl.

NAPADY POVYTCE VYCHODNI

Hra se od vétSiny soucastnych akci's podobnou tématikou (snad
s vyjimkou Half-life 2) mze pochlubit unikdtnim engine, ktery
umoznuje redlné simulovat tcinky rdznych fyzikalnich jevl (v
daném pripadé hlavné tepla a rizné miry chladu). Engine se
jmenuje priznacné — AtmosFear. Mraz se ale neprojevuje jen na
SaSovi, naprosto prirozené se odrazi i na okoli a predmétech,
které mdZe SaSa sbirat. Zajimavé je, Ze ve hre neni klasicka
osa se $kalou zivotni energie, jak jsme na to u podobnych her
zvykli. Misto toho ma Sasa zkratka pouze svij jeden Zivot (o
ktery mize byt velice jednoduse pripraven). Ukazatele odsud
ale nezmizely, Sasa ma totizZ v levém spodnim rohu obrazov-
ky jakysi miniaturni barometr, ktery ukazuje jeho aktualni té-
lesnou teplotu, ta kdyzZ klesne pod tinosnou mez, Sasa umira
podchlazenim. Na lodi je velké mnoZstvi zon s naprosto rozdil-
nymi teplotami. V nékterych mistnostech se tak, mliZete ohrat
(u reaktoru, nad halogenovou zarovkou), jinde vam bude skoro
ta akorat (vétSina podpalubnich prostor) a jinde budete doslo-
va prochazet procesem hloubkového zmrazovani.

ZAHREJE VAS KAMARADKA?

Sasa se vSak nebude po mrazivych prostorach pohybovat tpl-
né osamocen. Ve hre by se podle

predbéznych informaci mélo objevit cca 8 NPC (pocitacem
fizenych postav). MiiZeme jen skryté doufat, Ze neptijde jen
o urostlé ruské védatory s rampouchem na vousech, ale Ze se
najde i néjaka ta (sou)druzka, jez by dala pojmu zahrati opét
trochu jiny rozmér.

NAVRATY DO MINULOSTI A JINA ZVERSTVA

Zvlastnim fenoménem ve hre je takzvané Mental Echo (men-
talni ozvény). Sasa se ¢asem naudi vcitovat se do poslednich
okamzikd organickych pozistatkd (véetné zmrzlého bifteku
na plotné) a pomoci namrazZenych namornikd tak postupné
odhaluje tajemstvi lodi a ziska schopnost v omezené mire
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zasahovat do minulosti a ovliviiovat nékteré dasledky pro
budoucnost.

NA VAHACH BOHYNE THEMIS:
+ grafika

+ napaditost

+ skvéla hororova atmosféra
— zatim nezjiStény

SHRNUTI:

Nazev: Cryostasis Sleep of Reason
Vyrobce: Action Forms

Vydavatel: C1/Cenega

Index ocekavani: 85 %

Guild Wars:
Eye of the North

Severni vitr je kruty a pro svét Guild Wars to plati dvojna-
sob. Po celkem tfech samostatnych kampanich jsme se ko-
necné dockali opravdového (a navic celkem naslapnutého)
datadisku se v§im, co k tomu neodmyslitelné patfi.

0Od vydani prvniho dilu (tehdy $lo o nevyzkouSeny experi-
ment) oblibené MMO Guild Wars: Prophecies uplynuly dva
roky. Autofi slibili novy pfidavek do hry kazdy novy ptlrok
a vypada to, Ze se jim tento trend (na rozdil od konkurence)
dari napliovat. Je sice pravda, Ze prvni dva placené addony
(pridavky) vzbudili v fadé hraca jisté rozpaky tim, Ze Slo prak-
ticky o od ptvodni hry naprosto oddélené kampané, ale i tak
se hra diky bezkonkurencni platebni politice zaradila mezi
nejpopularnéjsi onlinovky dneska.

NAVRAT DO STAREHO KRALOVSTVI

Oproti exotickym kampanim s neprenositelnymi postavami
se v datadisku konec¢né vratime do mist z ptvodni hry. Tady
ndas neocekavaji jenom nova monstra a predméty ke sbirant,
ale predevsim obrovsky komplex multiposcho ového dunge-
onu, ktery se oteviel po nedavném magickém zemétreseni.
Na rozdil od ostatnich dobrodruzstvi bude komplex do bu-
doucna asi takovou malou kosmopolitni zénu, protoze je
sem mozné prenést postavy ze vSech predchdazejicich kam-
pani. Krom toho nds ¢ekaji také zcela novi hrdinové, kterych
bude nejspis celkem deset. To samozfejmé sebou prinasi $ka-
lu novych taktik a sto padesat novych dovednosti. Asi nejvét-
$i zajimavosti co se tyce vybavy md byt unikatni tfida ctyficeti
specialnich sad brnéni. Kazda bude $itd na miru konkrétnimu
druhu hrdiny a bude zpfistupnovat nékteré velmi zajimavé
bonusy v Guild Wars 2. Samozfejmé, Ze vas o nich budeme
do budoucna dopodrobna informovat, zatim vSak musime re-
spektovat embargo, takZe se mliZete pouze tésit.

KAM SE NAM POSUNULA PRIBEHOVA LINKA

Necekejte ani Zaddné velké dé&jové zvraty, ani prili§ mno-
ho déjovych odbocek, o tom ,Oko severu“ rozhodné neni.
Smyslem hry je spiSe vytvorit jakousi pfedmluvu k pokraco-
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vani GW - Guild Wars II. Kromé toho nam hi-levelové dun-
geony s osmnacti patry maji poskytnout jakousi arénu pro
otestovani vSeho toho, co jsme se v jednotlivych kampanich
naucdili.

Dé&jové intro vypravi o zemétresent, jeZ mohutné zasahlo
staré kralovstvi. Vy a ostatni hrdinové se tak musite postavit
nové hrozbé v podobé obskurnich monster, kterd se najed-
nou z ni¢eho nic zacala z jeskyni valit.

Asi nejvétsim chystanym bonbonkem ma byt patch, které-
mu autofi fikaji Hall of Monuments. Ten by mél zamezit ne-
chténym ztratam postav nebo zkusSenosti a ukladani velkych
¢ind, artefaktl a jinych udélosti, které jste stihli ve hie udé-
lat. Navic zde ma existovat i jistd prevoditelnost nékterych
vlastnosti pravé do samotnych Guild Wars 2.

ALTERNATIVA:
World of Warcraft + WoW: Burning Crusade
Lineage II: The Chaotic Chronicle
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ZAKLINAC — PODROBNOSTI O OBSAHU JEDNOTLIVYCH EDIC

UZ samotna kombinace slov zdkladni a edice ma ve spoje-
ni se Zaklinacem trochu zavadéjici vyznam. U béznych titult
se totiZ s podobnou vybavou setkdme spiSe u sbératelskych
edic. Jak uzZ je néjaky ten patek u ceského CD Projektu chva-
lyhodnym zvykem, edice Spickovych her vZdy vylepSuje pri-
danou hodnotou pfi zachovani stejné koncové ceny. V pripa-
dé ocekavaného Zaklinace ta ziskame za 999,- K¢ (1299,- Sk)
nejenom vynikajici RPG hru, ale také docela tuény balicek.
Ostatné posu te sami:

- DVD s kompletni profesiondlni ceskou verzi hry

- CD se soundtrackem

- Barevna tiSténa mapa velikosti A3

- Tistény barevny osmdesati strankovy priivodce hrou

- Tistény 124 strankovy CZ/SK manual

- A samozfejmé nesmi chybét ani tiSténa 40 strankova novela
od Andrzeje Sapkowského.

U sbératelské edice nds bude cekat napfiklad luxusni ko-
vovy zaklinaCsky talisman a fada dalSich lakavych lahtdek,
na které bylo v dobé uzadvérky bohuzZel uvaleno informacni
embargo.

LosT PLANET: EXTREME CONDITION V PROFESIONALNI

CESKE VERZI!

Populdrni akéni fezba z X boxu vyjde na PC v ceStiné. Lost
Planet: Extreme Conditition bude prvni hrou z portfélia
Capcomu, kterou CD Projekt lokalizuje do ceského jazyka.
Hnacim motorem bude v této originalni akéni sci-fi stiilecce
honba za zdsobou tepla, které v ,extrémnich podminkach*
ubyva velmi rychle. Netfeba doufame dodavat, Ze nejsnazsi
cesta pro jeho ziskani vede pres zabijeni nepratel. Lost
Planet: Extreme Condititon bude obsahovat kampan i docela
povedeny multiplayer. V tom prvnim se miiZete tésit na 11
misi, které vam obstaraji zabavu na pfiblizné 8 hodin hrani.
Multiplayer naopak nabizi hromadnou fezbu az 16 hracd a
oproti Xboxové verzi bude obohacen o kvantum novych map.
Pripravit jiZ dopredu se rozhodné mizZete na vyborné grafic-
ké zpracovani a porddnou davku mrazivé atmosféry. Podle
toho jak dopadne lokalizace, se miZeme na projekt tésit bu
koncem léta neb zacatkem podzimu.

FALLOUT 3 — NEJOCEKAVANEJST HROU PRISTIHO ROKU
Bethesda poprvé po dlouhé dobé oteviela brany atomového
krytu a my tak méli prileZitost nasat par letmych dojmd z nej-
ocekavanéjsiho post-apokalyptického RPG poslednich let.
Samotna hra zacne v Rivet City 200 let po velkém nukle-
arnim vybuchu. Pfibéh plynné navdze na predchozi dva dily
a ocekavat se da zejména velké mnoZstvi reminiscenci na
kultovni dvojku. S vasi postavou se budete moci szivat jiz
pfimo od samotného jejiho narozenti, které je do hry pomér-
né vtipné zakomponovano. KdyzZ tajemny otec, jediny Zijici
rodic¢ zvedne dité kvili scanu DNA a hrac si vybere jednotlivé
atributy svého téla, pocita¢ zaroven dotvori stejné polozky u

samotného otce, aby se podtrhlo genova spriznénost. V na-
sledujicich nékolika hodindach si proZijete neradostné détstvi
za zdmi valutu a pak uZ hura za svym otcem do tajemného
svéta za zdi. Programatofi pouzili pro pokracovani legendar-
niho RPG vyzkouSeny engine S.PE.C.I.A.L., se kterym jsme
se mohli setkat v predchdzejicich dilech nebo akénim RPG
Lionheart. Hra by se méla na trhu objevit v pristim roce na
podzim.
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TomB RAIDER ANNIVERSARY PRO SBERATELE

Tomb Raider oslavil narozeniny a to se samozfejmé nemoh-
lo nechat jen tak. S vydanim titulu Tomb Raider Anniversary
se do obchod dostava také specidlni tfidiskova sbératelska
edice hry a to jak pro PC tak pro PlayStation2. Limitované
edice najdete v sitich prodejen JRC, GAMESHOP a vybranych
hypermarkett. Sbératelska edice bude obsahovat plnou hru
Tomb Raider Anniversary, bonusovy disk a, cozZ je asi nejza-
jimavéjsi, exkluzivni soundtrack. Bonusovy disk se stal no-
sicem pro kompilaci Tomb Raider artworkd, exkluzivnich a
oficidlnich propagacnich trailerd z Larfiny historie a mnoho
dalsiho. Ddle se hraci mohou téSit na originalni retrospektivu
celé herni série Tomb Raider a mnoho dalsiho.

STALKER UZ NEMLUVI JEN RUSKY

S.TA.LK.E.R. se naucil ¢esky, spolecnost CD Projekt zvefej-
nila oficidlni patch do hry, ktery obsahuje dotacky ceského
dabingu. Ten pridava ¢esky dabing u kompletni d€jové linie,
ktery byl pGivodné ponechan v ruském jazyce. Zastupci CD
Projektu, tak zareagovali na pripominky mladsich hract, kte-
fi jiZ dneska rusky neumi. Vyrobce ¢esky dabing prida do pa-
tche 1.004, my si vSak ceStinu miiZeme ve hfe vychutnat jiz
dnes.

PRAGUE-N-PLAY 2007 — HERNi PRAZSKE JARO

Zacatkem kvétna se v Praze uskutecnila uddlost, kterd svla-
Zila hernim suchem rozpraskanou tvar ceské herni scény.
Nadndrodni rusky distributor 1C (dfive CENEGA) se rozho-
dl usporadat pro vsechny, kdo v herni branzi stfedni a vy-
chodni Evropy néco znamenaji, setkdni nazvané Prague-n-
play, kde predstavil svoje nejvétsi hity nadchazejici sezény.
Spolecnost, kterd mési¢né vyveze neuvéritelnych 11,5 tuny
her (rusové maji trochu zvlastni miry), predstavila ocekavané
pecky jako Necrovision, You Are Empty, Cryostatis, ale také
fadu zajimavych projektli bez tak bombastické reklamy. Za
v§echny jmenujme $pionazni 3D akci Death to Spies, strate-
gie Fantasy Wars King’s Bounty: The Legend a XIII Century:
Death or Glory, nebo tfeba lehce se vymykajici pociny Rig-N-
Roll a Theatre of War.
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