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O hrach na vlastni kiiZi

Lidskd predstavivost a zaroven touha po novych vjemech neznd mezi. Toulky mezi vzduSnymi zamky
provozujeme od nepaméti, nejsou a ani nemohou byt vysadou hract rolovych her. Pfesto jsou to pravé
rolové hry, které poodhrnou zavoj reality a nechaji nds nahlédnout do svétd, které jsou omezené jen nasi
fantazii; takovych her jsou plné knihovny. Mezi témito hrami se vSak da vyclenit skupina, kterd nabizi
balancovani na samé hranici skutecnosti a imaginace, ktera si bere néco z divadla a néco z RPG a prinas{
jedinecnou moznost zkusit si kreace predstavivosti na vlastni kizi.

Jako u vsech rolovych her na sebe hrac bere tlohu ztvarnit néjakou postavu, nejéastéji v ramci kontak-
tu s postavami ostatnich hracd. Oznaceni role je zde pak opravdu na misté, protoZe hraci a jejich ¢innosti
jsou v LARPu (jak se rolovym hram hranym ,,naZivo" fika) velmi podobné skutecnym divadelnim herctim a
jejich interpretacim dramatickych postav. Hrac LARPu nepopisuje, co jeho postava déla nebo fikd; v ramci
své role to prosté déla a fika sam. Otevira se tak novy rozmér prozitku ze hry, a to nejen diky svobodé
dramatického projevu, jaké se zde hraci dostava, ale také pro moznost opravdového ponoreni se do hry
nebo do postavy samotné.

Prestoze tradice LARPu saha hloubéji do minulosti, v nasich zemich je LARP véci pomérné novou. Jeho
zfejmé nejznaméjsi formou je bitva, tzv. dfevarna, kdy se hrac stavi na jednu ze znepratelenych stran,
nejcastéji jako prosty vojak, a snazi se dfevénou zbrani (odtud je ndzev odvozen) dopomoci své strané
k vitézstvi. Kromé drevéaren vSak existuje celd rfada dalSich velmi zajimavych styld a ZanrQ. Pro zacina-
jici hrace bude patrné nejatraktivnéjsi tzv. komorni LARP, ktery se vyznacuje malym poctem ucastnikd,
omezenym prostorem a kratkym c¢asem pro hru, kterd je tak zpravidla intenzivné&jsi a hutnéjsi. Postavy
v komornim LARPu byvaji predem vytvorfeny jeho autory a nejen Ze se tak tcastnik nemusi zabyvat jeji
tvorbou, ale zdroven jsou tim postavy smérovany k socidlnimu konfliktu, ktery pomaha hre udrzZet si
zajimavost a dynamiku.

Dlouhou tradici u nds maji i ,svéty“, coZ jsou LARPy, jez stavéji na vétSim poctu postav riizného
zaméreni, které tak spolecné vytvareji iluzi skutecné vsi nebo mésta — jednoduchého herniho svéta.
Odehravaji se v prirodnich lokalitach a na rozdil od komornich her trvaji fadové nékolik dni. Na podob-
ném principu je zaloZen i méstsky LARP, kde se navic vyuziva i redlnych kulis méstského prostfedi. Jeho
nejcastéjsi predlohou je Svét temnoty (World of Darkness) nakladatelstvi White Wolf. Méstsky LARP na
jeho motivy si nasel cestu do témér kazdého vétSiho mésta u nas.

LARP zdaleka nenf jen aktivitou pro volny cas, rtizné jemu podobné dramatické formy se vyuZivaji i ve
vzdélavani a lékafstvi. Improvizacni hrani role, potfeba pruzné reagovat na okolni podnéty a rychle se
rozhodovat umoznuje hra¢iim rozvoj socidlni komunikace a schopnosti sebereflexe.

Moznosti vyziti v hrach na vlastni kiiZi jsou omezeny jen fantazii jeho tvlrct a také ucastnikd; LARPG
rdznych formath a zanr je jako hub po desti, staci si jen vybrat hru a nechat se unést.

Pavel ,Lorgan“ Hamfik




Smrt hrdiny

Jaroslav ,,Oggysu” Vrba

Cela sin tiSe naslouchala. Kfehké tény loutny pravé uzaviraly
dojemny pribéh o lasce. O dvou mladych lidech, které jejich
vzdjemna naklonnost dohnala az na pokraj smrti. Byl to stary
piibéh, vypravél se na tizemi CtyF kralovstvi uz pred piicho-
dem Thaliona. VétSina lidi ho znala nazpamét a posluchadci
Casto doprovazeli pévce svymi hlasy. Dnes to ale bylo jiné.
Hracovy prsty jemné hladily struny, jako by viibec nehrdl, spi-
Se se dotykal milenky. Toény se prolinaly a vytvérely prekrds-
nou kulisu pro jeho zpév. Mél sametové jemny hlas. Nebyl to
hluboky hlas pravého muze ani vysoky hlas mladicka, presto
si zachovaval mnoho z détské nevinnosti a lahodil kazdému
uchu. Pribéh se chylil ke konci a pévec pravé popisoval skon
mladého paru, zavinény zasti a zlobou jejich bliznich. Zpév
utichl a jen libezné tény jeho loutny zvonily v tichém sdlu.
Nakonec i ona pomalu prestala hrat a umélec potichu vstal
ze Zidle. Témér rodicovsky nastroj uchopil a zacal ho balit do
koZeného pouzdra. Vsichni ocarované sledovali jeho pocina-
ni, dobré dvé stovky dusi ho hltaly o¢ima. Az ve chvili, kdy
zavazal pouzdro a poprvé zvedl pohled od zemé, vstal objem-
ny, barevné odény muz v cele publika: ,Bravo! Bravo, mistre!
Vskutku prekrasné! Prijmi prosim moje pozvani na hostinu!*

Ted zacal oZivat i zbytek siné a spustil se hlasity potlesk a
vykriky v cizi feci. Vétsina divakd byli vysoci lidé snédé ple-
ti s tmavymi vlasy, vSichni obleceni ve vystfednich barevnych
rébach zdobenych zlatem, stiibrem a drahokamy, stejné jako
muz v Cele. Zvedali se z nizkych lGzek, polstard a kobercti a
bouflivé jasali nad hracovym vystupem. Ten jen skromné sklo-
pil zrak k zemi a po tvari mu pohraval sotva znatelny Gsmév.

,UZasné, barde! Jak se ti mohu odménit? Pojd’, pfijmi mis-
to zde po mé levici; dnes bude§ mym hostem!* prispéchal
k nému muzZ a pokynul rukou k bohaté zdobené stolicce
uprostfed houfu polonahych divek, oblecenych v nejjemné;j-
Sich a nejdrazsich latkach; v zavojich, suknich a splyvavych
Satech, které vice odhalovaly nez zahalovaly.

Hrac se skromnym vyrazem nejvyssi pokory usedl vedle
muzZe a cudné sklopil zrak v pfitomnosti onéch divek. Jeho
hostitel tleskl. Zpoza zavésti po obou strandch mistnosti
zacali prichdzet slouZici s misami jidla: s exotickym ovocem
vseho druhu, masem na riizné zptsoby, ryZi a kfupavym pe-
¢ivem, opojnymi napoji a mnoha dal§imi, jinde nevidanymi
lahtGidkami. VSude se rozproudil zivy hovor a vétSina pfitom-
nych si prestala hrace v§imat. SlouZzici rozlévali vino a nektary
do zlatych ¢&isi a chodili mezi hodovniky s podnosy plnymi
jidla. Umélec se vétsinu z toho pres lakavy vzhled neodva-
Zil okusit, presto ale od jedné ptivabné divky s uhran¢ivyma
cernyma ocima prijal podivné zlatavé ovoce a hned se do néj
zakousl. Usta se mu naplnila sladkou $tavou, kterd mu zacala
téci i po bradé.

Najednou hostitel vstal a pozvedl pravici, v niZ tfimal ¢iSi:
»Dajo!* Jeho hlas prekficel proudici hovor a podarilo se mu
upoutat pozornost ostatnich. K jeho zvolani se pridali dalsi a
celd sin se naplnila vykfiky. Lidé se stavéli a zdvihali své pra-
vice s ndpoji. Hostitel se posadil zpét na své misto a natocil
se k bardovi: ,,Na zdravi! Dajo!“ Mél prijemny kulaty oblicej,
ktery zdobil ridky cerny knir, a Siroky zafivy ismév. Umélec
mu ho oplatil a pozvedl i svoji ¢isi: ,Dajo!“ MuzZ se zasmadl a
poplacal ho po zadech.

»Jak se ti u nas libi? Co takovy mlady nadany clovék jako
ty déld v téchhle Zapovézenych krajich?* Nyni uzZ nemluvil
tim hlaholivym bodrym hlasem, ale preSel do diskrétnéjsiho
poloSepotu: ,Mym jedinym skutecnym panem je Sarapis, pfe-
sto si nemysli, Ze nevim, jak je naSe zemé proklindna vSemi
Sedmnacti bohy! V mladi jsem proSel mnoho krajt na severu,
Lendor i lidské kolonie na Tafe, a mnozi si mysli, Ze s pristé-
hovalci smyslim az pfilis liberalné, nebot jsem se pry nakazil
jejich zplisobem Zivota a myslenim. Ale kdyby tomu tak bylo,
pak bych, Sarapis je mi svédkem, prece nemél diivod vracet se
sem, do Zemé narkd! Vim, co se fikd za mymi zady, a neni to
nic hezkého. Jen 1zi, pomluvy a kfivosti! Nebyt mého velkého
vlivu u samotného lorda Sargarra, byl bych okolnimi vladci vy-
$tvan jako pes, zahrabali by mne do zemé, nechali napospas
mrchozroutlim a sami by se na mtij majetek vrhli jako supi.”
Své posledni slova doprovodil mdvnutim ruky okolo sebe, kte-
rym obsahl vSechnu nadheru, tfpyt a pozlatko celé prostory.

.Ne, m@ij mily barde, ja vim, jaky je Zivot ve CtyFech kra-
lovstvich a té takzvané kolonizované Tare," odfrkl témér po-
hrdavé. ,Vsak sdm posud, jak civilizovana se ta vasSe Tara zda
byt oproti moji zemi? Ti hloupi lidé vykfikuji: Khar! Démon!
Presto nevidi nic z toho, ¢eho jsi mohl byt svédkem ty! Méli
by otevrit oCi a ne se skryvat za pavucinu lzi, kterou obestreli
nasi zem. Tak tedy, barde, povéz: co je civilizace? Ma zemé
nebo kraj, odkud jsi prisel?*

»,Mocny ESanare, z kraji, které jsem navstivil, je Zemé na-
kd tim nejcivilizovanéj$im.“ Umélec pokorné sklonil hlavu.
Svym prohlasenim zfejmé ESanara uspokojil a ten se roze-
smal. ,,Pravdu mluvis, barde! A ted’ pijme! Noc je jeSté mla-
dal“ Opét poplacal hrace po zadech a pak se postavil a bujare
zvolal: ,,Ghuta!*

Na jeho pokyn se divky obklopujici barda zvedly a presly
na volné prostranstvi uprostied, kde predtim hrdl. Ve stej-
ny okamzik zpoza zavésli na stranach vystoupila skupinka
hudebnikli s podivnymi smyccovymi a dechovymi nastroji a
bubny. Vyluzovali podivhou melodii, smésici brinkotu a vyti,
ktera ve své podstaté oproti ocekavani tvofila poutavou ryt-
mickou hudbu, kterd prinutila umélce, aby s nimi zacal tles-
kat do rytmu. ESanar se zasmadl, jeSté jednou poplacal umélce
po zadech a pak uprel veskerou svou pozornost na divky. Ty
se mezitim shromazdily ve stfedu volného prostoru a zrovna
ve chvili, kdy na né bard upfel oci, zacaly sviij okouzlujici
tanec. Vinily se, mizely a ve vzduchu po nich ztistal jen jako
pavucina tenky zdvoj a viiné kvétin, aby se vzapéti vynori-
ly z houfu tanec¢nic a pokracovaly ve viru tance. Pohupovaly
boky, kroutily celym svym télem, ve svétle pochodni na sté-
nach se mihaly jako néjaké vily, pokud byly ov§em vily pat-
ronkami chtice a svodl Zenského téla. VSe jako by na prvni
pohled ovladal naprosty chaos. Kazda tancila zvlast, a prece
jako soucdst celku. Jejich tanec byl jako mistni hudba, jako
orci skladacka pak-te: jednotlivé slozky nevynikly, dokud se
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nespojily v jeden celek, posledni dil zapadl na své misto a
uchvatil ¢lovéka svou propracovanosti a komplexnosti. Hovor
v sini se ztlumil a mnoho pritomnych zacalo pozorovat tanec-
nice. Dokonce i umélec se zaujetim sledoval celé predstave-
ni, které se pred nim odehravalo.

Tanec vrcholil a divky se pohybovaly v stéle rychlejsim ryt-
mu hudby. Hodovni sini se zacinalo §ifit vzruseni... a pak na-
jednou tanecnice zmizely. Na misté jejich divokého tance se
k zemi pomalu snéSely réiznobarevné zavoje. Umélec se zacal
polekané rozhliZet po sale, ale jak se zdalo, nikoho z ostat-
nich to nijak nevyvedlo z miry. Pfesto vSak divky ocividné né-
kam zmizely! Pak nahle ucitil jemny dotyk na pazi. Prudce se
otocil a uvidél jednu z nich, jak sedi tésné vedle ného, sviid-
né pootevira svoje plné rtiky a sleduje ho uhlikovyma ocima.
Za ni sedély nebo lezely zbyvajici tanec¢nice a vypadaly jako
samo vtéleni smyslnosti.

Za jeho zady se zacal ESanar hlaholivé smat: ,Copak, bar-
de? To jsi necekal co? Mé dcery a spolecnice jsou opravdu
débelské potvirky, ze? Ty té presvédci i o tom, Ze nemas
nos mezi oc¢ima! Tohle je potom uz jen pouhou otédzkou hry
svétel a pohybu.*

Hudebnik ho ale uZ neposlouchal. Spole¢nice? Vidyt
nékterym z téch divek mohlo byt jen néjakych Sestnact let!
A samotnému ESanarovi muselo tdhnout alespon na padesat.
Bohové! Slabé se otfasl odporem, ale jeho hostitel si toho
nastésti nevsiml a dal pokracoval: ,Koukni na tu potvirku
Gaudu, to je moje nejkrasnéjsi dcera. Koukni na ni!“ Gauda
byla ona divka, ktera se tolik méla k umélci. ,,Poslys, kdyby
to nebyla moje vlastni krev... hmm, nevim, nevim...“ Pfi
téch slovech se umélec viditelné otfasl odporem a Gauda na
néj zvédavé uprela své uhrancivé odi. Jen pfi pomysleni na
ESanara a... do ust se mu nahrnulo vino ze Zaludku a mélo
odpornou kyselou pachut.

Nastésti, nebo snad naneS$tésti, nemusel nic odpovidat,
protoZe zrovna v tom okamziku se rozhrnuly zavésy na kraji
mistnosti a objevil se skfet. V odporné popelavé tvari mél
naduty vyraz a pohrdavé prehlizel shromdzdéni, které razem
utichlo. Pak nasel, co hledal, a ztichlou dvoranou se rozléhalo
dunéni jeho nohou v okovanych botdch, kdyz kracel k ESana-
rovi. Za nim vpochodovalo do siné pét dalsich hrdlorezd, kte-
fi vypadali jako rvaci, kterych jste mohli potkat v dalavskych
putykdch mraky. Ti ovSem nemifili k ESanarovi pfimou ces-
tou, ale zamichali se mezi sluZebnictvo, aby ukofistili néco
k snédku. Vétsina z nich byli pravdépodobné Keledorané
nebo Almendorané, nebot méli svétlou plet, pokud se to dalo
fict o chasce nemytych hrubidnd, pro které byl jedinou a jes-
té neoblibenou koupeli dést. Jejich tmavé vlasy visely v mast-
nych pramenech po stranach hlavy a podobné to bylo s vousy
a strnisti na jejich tvarich. Dokonce i zde, v palaci uprostred
Zemé narkd, po nich vétsina lidi vrhala znechucené pohledy;
kdesi vzadu v houfu Zen zacalo brecet néjaké dité.

»Bud pozdraven, ESanare,“ vysekl skret posmésnou poklo-
nu, kterd méla za ticel pouze zesmésnit hostitele a vyjadrova-
la to nejhlubsi pohrdani. ,,Jak se koukam, od minule sis jesté
polepsil,” zarudlyma oc¢ima prelétl po sale a jeho pohled se
zastavil na skupince divek okolo barda. Ten na své ruce uci-
til silny stisk Gaudiny rucky, ktera vystrasené sledovala pri-
choziho. ,,Koukdm, Ze tu mate docela péknou oslavu. Jak to,
Zes mé nepozval?“ Byla to jen fecnickd otazka a ESanar to
ziejmé také vycitil, nebot stale zaryté mlcel. ,,Copak se asi
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slavi... Ze by pohfeb?" Kdyz pokladal tuhle otazku, nasadil
naprosto nevinny pohled a jen upfené sledoval ESanara. ,Ne,
asi ne. Mohla by to byt svatba. Kolikatou Ze to mas Zenu?
Ctrnactou? Patnactou?" pokracoval skiet v samomluvé a jeho
o¢i zabloudily zpét k houfu divek.

,Dvandactou,” ozval se kone¢né ESanar. V jeho hlase byla
témér neznatelnd stopa strachu, kterou ovSem prekryval
vzdor a spravedlivé rozhofceni. ,,Nevim, co ma tahle maska-
rdda znamenat, ale chci té pozadat, aby co nejrychleji skonci-
la!* Ten kdo mluvil ted, nebyl ten bodry tlusty muz, kterého
poznal umélec. CiSel z n&j chlad a hnév a kone¢né hudebnik
pochopil, jak mohl preZit takovy ¢lovék mezi smeckou hyen
a supd, kteff jej obklopovali.

Skret se na ESanara zvédavé podival, jako by necekal, Ze
se viibec postavi na odpor. Hledéli si zpfima do oci a vrha-
li na sebe navzdjem vrazedné pohledy. Jeden z nich musel
néco fict. Nez se vsak kterykoli z nich na néco zmohl, ozval
se z chumlu Zen v zadni ¢asti vydéSeny vykrik. VSichni, ktefi
dosud sledovali pomyslny boj ESanara se skretem, se otocili
po hlase. Skupinka hrdlofezd stala jako zkamenéla a vystra-
Sené sledovala jejich viidce. Jeden z nich stale drzel za vlasy
mladou Zenu. Chvili bylo ticho a pak skfet pronesl hlasem, pfi
kterém zamrazilo pfitomné do morku kosti: ,,Myslel sis, kdovi
jak to nebylo chytry, co, Kuno? Moh bys ty i tvoji kamaradi las-
kavé nechat tu couru, kde je, a prijit sem?“ Nebyla to zadost,
ale skrytd vyhruzka. Hrdlofez osloveny jako Kuna jesté chvili
nehybné stél a pak pustil Zenu, ktera se okamZité s placem od-
plazila mezi své spolecnice. Po celou dobu nespustil ze skreta
oCi. Pomalym krokem se vSech pét vydalo mezi vydéSenymi
hodujicimi do stfedu mistnosti, kde stal jejich velitel. ,Tak,
Kuno, jaky si z toho veme$ ponauceni?* Zména v jeho hlase
umélce prekvapila. Ten tam byl chlad, jeho hlas tekl jako med
a i jeho oci laskavé hledély na jmenovaného. Toho to ale ku-
podivu vydésilo jesté vic a pokusil se zvednout ruce k obliceji
v obranném gestu. Skret byl ale rychlejsi a jeho ruka se mihla
jako blesk. Ozvalo se krupnuti, pfi kterém se umélci sevrel
Zaludek odporem. Kuna se skacel k zemi a obéma rukama si
drzel spodni celist. Z jeho hrdla se ozyvalo vydéSené chrceni.

,Co si z tohohle vSeho vyvodi§ ve svym tupym, ¢ervama
prolezlym mozku?!“ Jakdkoli dobrota se z jeho hlasu opét
vytratila. Kuna na néj hledél z hrdizou v ocich; zfejmé chtél
néco fict, ale z hrdla se mu vydralo jenom chrceni a na pod-
lahu siné dopadlo nékolik grandtové rudych kapek krve. ,,Tak
ja ti to povim! A vam taky," otocil se ke zbyvajicim ctyfem vy-
désenym muzlim: ,Nejdiiv prace a pak zdbava, vy zabednény
hlavy! U vfedu na moji zadnici! Ted budete drZet hubu a udé-
late, co vdam feknu! Rozumite?!" Ctvefice vydésené prikyvla.
»A jemu néjak pomozte,” posledni véta patfila Kunovi, ktery
lezel oblicejem dolti na podlaze v kaluZi vlastni krve. Tim bylo
vSe zfejmé ukonceno a skret se otocil zpatky k ESanarovi.

Jak si umélec uvédomil, po celou dobu nikdo z pritom-
nych nepromluvil. Dokonce i ESanar ml¢cky pozoroval celou
uddlost. Ted vstal ze svého kresilka a rozhodil ruce obtézka-
né zlatymi prsteny: ,To jsi sem priSel, abys tady peskoval své
muze?! Nebylo by lepsi nejdrive ty opicaky vychovat, nez je
vezme$ mezi lidi? Nevim, co ma tohle divadélko znamenat,
ale pokud mi nechces$ podat néjaké padné vysvétleni, pak té
Zadam, abys okamzité opustil mdj palac!*

Skret se s hranou zdvorilosti uklonil a Zovidlné odpové-
dél: ,Omlouvam se ti, vzneSeny ESanare, ale mél jsem cestu



kolem kvili néjaké zaleZitosti svého pana, a tak jsem si rekl,
Ze se podivam, jak se dafi mému starému priteli. Kdybychom
nebyli ja i mi muZi znaveni celodenni cestou, nikdy bych se
té neodvazil vyrusovat.”

»Ale no tak, Harghasi! Na co si tu hrajes§? Pokud vim, tak jsi
mé nikdy nepfiSel navstivit jen ze zdvorilosti! To prece skreti
nedélaji, ne? A pokud sis toho nevsiml, tak ty jsi skret.“ Jeho
hlas byl pevny a bez emoci.

»Jen kvili tomu, Ze jsem, co jsem, nemohu navstivit svého
pritele z mladi? Jestli si pamatuju dobfe, tak to tys mé prive-
dl sem, do Démonovy zemé. A jesté predtim jsme spolu pro-
chodili palku Lendoru a Tary, zapomnéls?“ Harghas se zfejmé
naramné bavil a pfi tsmévu odhalil své Spicaky.

Po ESanarové tvari prelétl stin nervozity. Pokusil se mu
usmév oplatit, ale stala se z toho nehezka grimasa strachu.
,Dobrd, stary priteli, tedy nebudu dal vyzvidat cil tvé navsté-
vy, snad mi ho ¢asem povi§ sdm. Ted alespon pfijmi moje
pozvani. Jsi mym hostem. Pojd, posad’ se po mé pravici,“ po-
kynul rukou na malou stolicku.

,Diky,“ posmésné mu odpovédél skret: , Je to od tebe ve-
lice laskavé, s radosti prfijimam. Hosi, chovejte se slusné! Jo,
a jemu dejte alespon polivku,“ ukazal na Kunu, podpiraného
dvéma dal$imi hrdlofezy. Muzi radostné vykrikli a posedali
mezi hodovniky.

ESanar chtél zfejmé néco dodat, ale pak si to rozmyslel a
otocil se k Harghasovi: ,Ted, mezi ¢tyfma ocima, nepovi§ mi
pravy diivod své navstévy?“ Ten se ale jen zasmal hlubokym,
hrdelnim smichem, pfi kterém se umélci zjezily chlupy v za-
tylku. ,Nemam zadny dtvod! Opravdu, starousi. Ale trmacim
se uz par dni ze sbérného tabora c¢islo osm a kdyZ jsem si
vzpomnél na tebe, udélali jsme si s klukama malou zajizd’ku.*
Pobavené mu jiskfilo v tmavych ocich a sklebil se hiif nez Zra-
lok na boté. ,Prosté jsem se rozhod uzit si tvoji pohostinnos-
ti se v§im vSudy,“ a mrkl smérem k divkam.

Najednou mu po tvari preletél vyraz prekvapeni. V houfu
divek si vsiml cizince. KdyZ se jejich pohledy setkaly, hudeb-
nikovo srdce malem prestalo bit. ,Kdo je to?“ V jeho hlase
byla neskryvana zvédavost. ,Néjaky tv{ij novy otrok? Ne, na
to vypada prili§ dobre. TakZe néjaky Zoldak?“ Oc¢ima zablou-
dil k loutné, kterou mél umélec poloZenou na kolenou. Po
tvari se mu rozlil strasidelny ismév: ,Bard? Ano, hudec.”

»,Ma znamku, Harghasi. A nejen to! Privodni listinu od sa-
motného duraZinského vladce! Nemas pravo udélat cokoli,
co by ho ohrozilo!* V ESanarové projevu byl vzdor.

,Pravo?! To vi§, Ze mam pravo!“ Skretovy oci se zle zablyska-
ly. ,,Komu myslis, Ze slouzim? FarrgaSovi? Durbhagovi? Omyl,
pritelicku,” jeho tesdky ve svétle pochodni rudé zarily, ,Vrag-
harovi.” Vysloveni toho jména naschval protahl, aby si vychut-
nal vydéSeny vyraz, ktery se pritom objevil v ESanarové tvar.

»Jaky mas dikaz?* vypravil ze sebe tiSe ESanar.

»Chces dtkaz? Drive jsi mi ddvéroval, kamarade, ale po-
kud ti nestaci mé slovo...“ Upustil kufeci stehno, které sviral
v ruce, a vyhrnul si pravy rukav kosile. Tam, na popelavé kiizi,
se jasné rysovalo tmavé tetovani znazornujici modrého vlka.
Vrughar, pan Démonovych jezdcd.

yJak... kdy...?* ESanar vydéSené sledoval tvar starého pri-
tele, kterého nyni nepoznaval.

yUrcité vis, Ze se dlouho proslychd, Ze Farrgas je mrtev.
Ostatni lordi to ale tutlaji, protoZe rozkradli jeho majetek
i ptidu a nehodlaji se s kymkoli délit. A ja pripadnul Vrigarovi.

Mohl jsem ale byt rdd, Ze mé nechal nazivu! FarrgaSovu pra-
vou ruku zavrazdili ani ne hodinu po ném... Nemdzu si tedy
stéZovat. Doufam, Ze chdpes, Ze kdybys jen ceknul, Ze jsem
ti to fekl...” Zamérné svou vétu nedokoncil a nechal na
ESanarovi, aby si vSe domyslel.

WVi§, pritelicku, myslel jsem, Ze se zdrzim, ale asi ne... Hosi?!
Odchazime," vstal a otocil se ke svym muzdm. Ti se jen ne-
ochotné zvedali a zacali remcat, ale skret je umlcel jednim po-
hledem. Kuna stéle jesté slabé krvacel. ,Omlouvam se, Ze jsme
té vyrusili, ESanare.“ Pak mu pohled padnul na barda. ,Myslim,
Ze nas doprovodis, mistre.“ Byla to jakdsi zaobalend vyhruzka
spojena s prikazem. ESanar chtél néco rict, ale Hargha$ zakrou-
til hlavou. ,,A ta holka pude taky,” ukdzal na Gaudu.

,Jo nesmi$! Mam Sargarrovu ochranu!* Uz kdyz to fikal,
védél, Ze mu to nebude nic platné, ale nechtél prijit o svou

nejkrasnéjsi dceru. ,Vezmi si Daimu! Prosim, Hargha$i! Neber
mi..."

»Iy mi nabizi§ svou dceru jako néjaky kus masa?! Ty se
odvazuje$ ME nazyvat barbarem?! Ty odporny... Takhle mé
nikdo jesté neurazil, PRITELI'" Znechucené plivl E3anarovi
k nohdm. ,Vezmu si, co chci, rozumi$?! A kdyz chci tuhle, tak
si ji vezmu!“ Pohrdavé pohlédl na hostitele, ktery padl na ko-
lena a zacal Ikat. ,,Jak hluboko jsi klesl, starousi.“ Hudebnik si
vsiml, Ze cela sin opét pozoruje déni ve stfedu mistnosti.

,»A tuhle vemte taky,“ ukdzal skfet na dal$i dévce. Obé div-
ky zacaly plakat a vzpinaly ruce v prosebném gestu k svému
otci. Ten ale leZel pred svym kfeslem a plactivym hlasem cosi
drmolil.

»Sarapis ti nepomdze,” uchechtl se Harghas. , A vemte i vi-
no, chlapi, udélame si vlastni zabavu!“ Jeho muzi radostné
vykrikli a zacali se obohacovat vSemoznym jidlem a ndpoji.
Skret stal a upfené pozoroval ESanara. Za nim se za chvili shro-
mazdili muzi, ktefi drZeli obé divky a zavésy strzené ze zdi a
naplnéné jidlem k prasknuti. ,Nechtél jsem ti ublizit, ESanare,
kamarade, ale jak si rekl: skret je skret.” Zlovéstné se zasmadl a
zavolal na barda: ,,Tak pojd! Dnes se chci bavit!“ A s témi slovy
se otocil a vySel ze siné nasledovan svymi muzi.

Venku slabé mrholilo. Jemny dést se nepretrzité snasel k ze-
mi a uz stacil vSechny uplné smacet a dostat se jim azZ na kiizi.
Hudebnik davno ztratil pojem o case, ale podle vieho museli
ujit nejméné pét mil. Nohy uz necitil, svdj slavnostni odév mél
umazany od blata a na nékolika mistech roztrzeny. V cele je-
jich skupiny kracel skret Hargha$ a za nim dva muzi vlacejici
divky a kofist. Dalsi podpiral Kunu, ktery si stdle sviral Celist,
i kdyZ uz mu ddvno nekrvacela. Zfejmé ji mél zZlomenou nebo
vykloubenou, protoZe mu podivné visela, diky cemuz mél ve
tvari nepretrzité odporny Skleb. Posledni muz kracel po bardo-
vé pravici. Béhem cesty si ho poradné prohlédl a prekvapené
zjistil, Ze vypada jinak neZ druzi. Z jejich atrzkovitého rozho-
voru se dovédél, Ze pochazi z Morského cisarstvi. Byl vy3si nez
ostatni a mél hfivu rudych vlast a kratky plnovous téze barvy.

»Jmenuju se Majlek,” usmal se na umélce. Ten pfijal nabi-
zenou ruku a sam se mu predstavil: , Tési mé, Majleku. Ja jsem
Jeron Harliewicz. Poslys, jak ses viibec dostal k téhle bandé?
Vypadas na slusného clovéka, takze nevidim divod, proc...?

Majlek chtél zfejmé néco fict, ale prerusil ho hlas velitele
zepredu: ,Tady si udélame vlastni hostinu! Rozdélejte ohen a
pripravte tabor.” Jeho spolec¢nik se omluvné usmal a odspé-
chal za ostatnimi.
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Zhruba za ptl hodiny uz v tdbofe vesele plapolal ohen,
kolem bylo rozprostfeno nékolik rohozi a zavésy s jidlem.
Pocasi se trochu umoudfilo a mrholeni nemohlo zkazit vese-
lou naladu, ktera panovala. Podporeni vypitym vinem se hla-
sité smali a dotirali na divky, které se krcily u ohné. UZ ddvno
neplakaly. Jeronovi jich bylo lito, ale pochyboval, Ze by jim
mohl néjak pomoci, i kdyby chtél. Jen tupé ziral do plament
a objimal svoje kolena.

Najednou se skret vravoravé postavil. Sviij kalny zrak se
snaZzil zaostfit na Jerona. ,,Zahraj nam néco veselého, hudce!*
Vzapéti Skytnul a jeho muzi se zacali hlasité smat. ,Nechte
toho, dobytci, nebo vés rozsekam na kusy!“ zacal kficet na-
$tvané na své kumpdny.

.V tomhle stavu?“ zasmal se Majlek, ale pro jistotu tro-
chu couvl z jeho dosahu. Dokonce i Kuna vydaval zvuk, ktery
se dal s trochou predstavivosti oznacit jako smich, pokud se
ovSem dokaze smat clovék, kterému visi spodni Celist o deset
coulli niZ, nez by bylo pfirozené.

,Hraj! Chci tancovat! Obkroc¢skok! Jako doma v Keledo-
rul* skret popadl Gaudu do néruce. Ani se nebrdnila. Jeden
z kumpant chytil druhou divku a snazil se svého velitele na-
podobit, ale zhroutil se a spadl na svou tanecnici. Opét se
ozval hurénsky smich.

»Je mi lito, pane. Ja neumim obrkroc¢skok," uprel na skfeta
zoufaly pohled Jeron. ,Neumi§?“ Hargha$§ na néj vrhl temny
pohled a pustil svou nedobrovolnou spolecnici. Vytasil mec a
potécivé se vydal k bardovi. , Jak to, Ze neumis obkrocskok?!
Kazdy hudec v Sokolinach umi obkroéskok!“ Jeron ho vystra-
Sené pozoroval, ale nedokazal se pohnout. Hargha$ ocividné
pod vlivem vypitého alkoholu mlel z cesty.

Skret priSel az k nému a vytrhl mu z rukou loutnu. ,,Co jsi
za barda, Ze neumis OBKROCSKOK!!!* V ocich mu pldl plamen
Silenstvi. Otocil se a mrstil nastrojem do plamend. Jeron nebyl
schopen vypravit ze sebe jediné slovo nebo se pohnout. Jen sle-
doval blystici se cepel v rukou skreta. ,,Pro¢ jsme se s tebou vla-
&eli celou dobu, kdyZ neumis normalni, pitomej OBKROCSKO—*
Nedorekl, protoZe se mu tvar najednou zkfivila bolesti. Mec
mu vypadl z rukou a skret ze sebe vydal bolestny zvifeci fev. Ze
stehna mu tréela dyka. Ty mrcho!!!“ Snazil se ovladnout bolest,
kterd se mu drala z nohy do celého téla. Popadl lezici Gaudu
za vlasy a priloZil ji na krk vlastni dyku, kterou vytahl z pouz-
dra u opasku. Divka se nepficetné smala a zacala néco kficet
v jazyce, kterému Jeron nerozumél. ,Ja té zabiju, ty couro!*
Harghastv fev prehlusil jeji vlastni kfik. Jeho ruka svirajici div-
ku se trasla zlosti a bolesti, ktera postupné ovladala jeho télo;
zacala pomalu klesat. Gauda se znovu rozesmala. Jeji slova, a¢
jim bard nerozumél, mohla byt jediné kletbou.

Hargha$ na ni vydéSené ziral. Najednou divka zmlkla. Jeji
od¢i sklouzly dold, kde ji z nahého bficha trcela rukojet dyky.
Gauda na Harghase uprela své velké oci, ve kterych se odrdze-
ly plameny ohné. Skfet zacal vydésené ustupovat. Z div¢inych
tst se pomalu linul proud slov. Nebyly to ale jeji hlas, ktery
je pronasel. Patfil ESanarovi. Dvéma z nich rozumél i Jeron.
Sarapis. Khar.

Co se stalo potom, si pamatoval jen mlhavé. Druha z divek
skocila jednomu z muzil na zdda a zatimco se mu zahryzavala
do krku, jeji obét vydésené jecela. Kuna se vravoravé posta-
vil a vytasil me¢, aby pomohl svému kamaradovi, ale zakopl
o lezictho Majleka a prfi padu se zachytil opasku muze, kte-
rému chtél pomoci. Vsichni tfi se zhroutili do ohné a témér
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okamZité vzplanuli oslnivym plamenem. Jeden z uhlikd vyletél
z ohnis$té a zasahl nejblizsiho z hodovnikli do oka. Ten zacal
okamzité jecet bolesti. Nezranénym okem spatfil, jak se jedna
z postav zveda z plament a v prosebném gestu k nému vzpina
ruce. Byl to Kuna, ale jeho tvar se zménila k nepoznani. Jako
démonicka maska mu oblicej pokryvaly cary visici seSkvarené
ktize s kusy zuhelnatélého masa. Vydéseny muz se odvrétil a s
fevem se rozbéhl na druhou stranu smérem k Jeronovi.

Nikdy si nedokazal vysvétlit pro¢, ale zvedl ze zemé& me¢,
ktery upustil Harghas, a namifil ho pred sebe. Jec¢ici muz si ho
véiml na posledni chvili, aviak uz bylo pozdé. Cepel mu pro-
jela télem. Jeronovi vytryskla na ruce tepla krev. Pustil zbran
a z hrtizou hledél na své dlané. Chtélo se mu brecet i zvracet
zaroven. Muz, kterého probodl, leZel na zemi a chroptél.

Néhle se mu kolem krku sevrely skfeti paraty. Na zatylku
ucitil horky preryvany dech, smésici vina a krve. , Kazdy bard
umi obkroc¢skok,” zasipal mu u ucha Harghasav hlas. Jeho
sevieni zacalo silit. Jeronovi se pfed ocima mihaly barevné
skvrny. Mysl se mu zatemnila, nedokdzal pordadné myslet.
Z poslednich sil se pokusil vykopnout dozadu. K jeho pre-
kvapeni se ozval nepékny zvuk trhané tkané a stisk povo-
lil. Sevrel si pohmozdéné hrdlo a zacal zhluboka dychat, aby
dokazal opét rozumé premyslet. Pomalu se otocil. Jeho po-
hled se zastavil na meci, ktery tréel z bficha jeho prvni obéti.
Chytil jilec a zacal tahat, ale mrtvé télo odmilalo pustit zbran
ze svého objeti. Za jeho zady se ozvalo zlovéstné zavrceni.
Letmo zahlédl skreta, ktery se zvedal ze zemé. Vravoravé se
s napfrazenymi drapy vydal k bardovi. Vrcel dokola jedinou
vétu: ,Spatny bard zasluhuje zemiit!* Jeron zacal mecem zu-
fivé cloumat. Ndhle se Hargha$ vrhl s fevem dopfedu, avsak
ve stejny okamzik se ¢epel uvolnila z téla a setrva¢nosti opsa-
la Siroky oblouk. Prudky pohyb Jerona srazil na kolena, ale
jesté spatfil, jak se mec zakusuje do skretovy hrudi.

Pomalu se zvedl, obleceni mél potfisnéné krvi a zmazané
prachem. Jeho pohled upoutal posledni ze dvou muzd, ktery
leZel jen kousek od néj. Snazil se postavit. Zfejmé toho vypil
opravdu hodné, nebot se mu to stéle nedafilo. KdyZ uvidél
Jerontv pohled, vytasil Savli a v obranném gestu ji nastavil
pred sebe. Umélec zvedl me¢ a pomalym krokem se k nému
vydal. ,,Prosim, nech mé!"“ Muzdv vykfik zanikl ve zvifeckém
fevu, ktery ze sebe vydal Jeron. Jeho mec se mihl vzduchem a
proklal hrdlo své obéti.

Koutkem oka zachytil rudy zablesk, a kdyz se otocil, uvidél
Majleka, jak prcha do fidnouci tmy. Na vychodé se objevil tzky
pruh svétla. Bard se s vytim rozebéhl za mizici postavou.

Ranni svétlo zafilo na nizky travnaty pahorek, na jehoz
vrcholku se skldnél otrhany muz. Vrsil pred sebe kamennou
mohylu. Nebyla dost vysokd, aby pod ni mohl leZet skutec-
ny clovék. Tedy alespon ne v celku. Muz si pfi stavéni tiSe
prozpévoval jakousi starou baladu a zamyslené se usmival.
KdyzZ byl se svou praci spokojen, zvedl dfevénou desticku, na
které byl uhlem naskraban néjaky ndpis. Opfel ji o mohylu
a narovnal se, aby si mohl prohlédnout hotové dilo. Po jeho
tvari se rozlil zasnény asmév. Pokyval hlavou. ,Mé&l jsem té
rad, kamarade, bude$ mi chybét.” Pak se otocil, zvedl ranec,
ktery leZel opodal, a mec¢ v odfené pochvé a volnym krokem
se vydal k severnimu obzoru.

Na drevé stalo: Zde zemrel hrdina Jeron Harliewicz, ktery sko-
lil t/i muzZe a skreta. Lamius mu bud’ milostiv.



Psychické poruchy IV

Lucie Lukacovicova

It's time to go to bed again
Another sleepless night in sweat and pain
I can't face it again and again
I hear them they are everywhere
- Memory Garden

V predchozich ¢astech jsme se zabyvali dusevnimi nemocemi
s ohledem na hrani RPG a vybirdnim ,nevyhod“ ¢i ,slabos-
ti“ pro postavy, kterézto tradice se budeme i nadale drzet.
Nicméné dostavame se k poruchdm, které si ¢lovék v tom-
to kontextu rozhodné nevybavi mezi prvnimi. Jde o poruchy
spanku, které nicméné podle DSM (Diagnostického a statis-
tického manuadlu dusevnich poruch USA) do kategorie dusev-
nich nemoci rovnéz spadaji.

Spének je pro lidské télo i psychiku naprosto klicovy.
Nejobvyklejsimi poruchami jsou rtzné druhy hypersomnie
(prili§ mnoho spanku), dyssomnie (poruchy znemoZnujici
usnout nebo spat potrebnou dobu ¢i dostatecné hluboce) a
parasomnie (rizné anomadlie a nezvyklé jevy spojené se sta-
vem spanku).

Pravdépodobné nejznaméjsi poruchou spanku je nespa-
vost neboli insomnie, kdyby jen kvli slavnému Kingovu roma-
nu. Patfi samozfejmé mezi dyssomnické poruchy. NemozZnost
usnout a odpocinout si postihuje 20 az 40 % dospélych na ce-
lém svété. Existuje neprebernd fada pricin, které Ize zhruba
rozdélit do tfi kategorii: predispozic¢ni, precipitacni a perpe-
tuaéni.

Predispozi¢ni priciny jsou soucdsti samotného clovéka,
ktery je bud nervozni, izkostny, trpi depresemi, nebo je na-
opak az prili§ aktivni nebo nécim nadseny, takze neni scho-
pen spat. Néktefi lidé maji specifické neurologické potize,
které je postihuji predevsim v noci.

Precipitacni faktory jsou zivotni udalosti, které mohou
odstartovat obdobi neklidného spanku. Mtize jit o zvySeni
odpovédnosti, rodinné problémy, ztratu milované osoby, hos-
pitalizaci apod. Stejné miize pisobit i prudkd zména oproti
spankovym zvyklostem, at jde o presun do jiného ¢asového
pasma, nebo zménu pracovni doby.

Perpetuacni vlivy zplisobuji, Ze se stavy nespavosti neusta-
le opakuji poté, co byly nastartovany jinymi pricinami. Sem
patfi predev§im nepravidelny spankovy rezim, brani drog,
premira alkoholu a tézké kuractvi.

Prasky na spani obvykle proti insomnii zabiraji pouze
kratkodobé, a to jesté obvykle jen u precipitacnich pricin.
Chronicka nespavost (trva-li tfi tydny a déle) vétsinou vyza-
duje hlubsi feSeni, nez jen umrtveni hrsti 1ékd.

Na této poruse spanku se v RPG daji zalozit rtizné zvlastni
schopnosti a dovednosti, pripadné mdze jit i o nadpfiroze-
né vzniklou ,nevyhodu“ atd. S nespavosti si Ize velmi dobfe
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pohrat. Je ale nezbytné mit na paméti, Ze insomnie bude mit
néjakou praptivodni pficinu Zivenou vhodnym perpetuacnim
faktorem. Postava bude rano témér k nepotfebé a bude se
¢im dal tim vic soustfedit na Gvahu o tom, Ze ,vSechno by
bylo krasné a v poradku, jen kdybych se mohl v klidu na chvili
vyspat®.

Nasleduje dalsi typ dyssomnie, coZ je narkolepsie. Jejim
dominantnim pfiznakem je denni ospalost (EDS — Excessive
Daytime Sleepiness), kterd se dostavuje i po dostatecné dlou-
hém spanku. Noc¢ni spdnek je obvykle prerusovany a posti-
Zeni nezfidka narkolepsii zaménuji s insomnii. Pfes den pak
¢lovék upada do spanku, mnohdy na zcela nevhodnych ¢i ne-
pravdépodobnych mistech nebo situacich. DalSimi typickymi
priznaky je kataplexie (uvolnéni sval@ pfi zachovani védomi),
spankova paralyza (neschopnost mluvit nebo se hybat tésné
po probuzeni), hypnogogické halucinace (vyrazné halucinace
na hranici mezi spankem a bdélym stavem) a automatické
chovani (clovék se dal pohybuje ¢i mluvi, ale pfitom spi, brzy
procitne a nevi o tom, co délal). Nékteré z priznaki mohou
byt vyvolany silnymi emocemi, jako je napriklad radost, vztek
nebo strach. Lidé stiZeni narkolepsii mivaji velmi Zivé sny,
které si ¢asto pamatuji, sny, které se dostavuji, i kdyz dotyc-
ny usnul tfeba jen na nékolik vtefin. Osoba trpici touto poru-
chou nemtze kuprikladu ziskat fidicsky prikaz nebo nesmi
fidit, nesmi vykonavat zadnou préci vyZadujici delsi plné sou-
stfedéni (u libovolného zarizeni, kde by kvtili nepozornosti
mohla obsluha pfijit o prsty). Pfikladem vyuziti narkolepsie
ne jako ,,nevyhody“, ale jako zakladu pro zvlastni schopnost,
miiZze byt tfeba Sipkova Réizenka z filmu Shrek 3.

Hypersomnie se oproti tomu projevuje intenzivnim span-
kem v noci, z néhoz se postiZeny tézko budi. Zaroven se
dostavuje ESD, ale podfimovani pres den neprindsi tlevu od
unavy, vy€erpani a ospalosti. Pfi RPG pozor, tato porucha, po-
kud se $patné podd, bude pisobit ve vazné hie komicky a
postava bude vypadat jak Dfimal z Disneyho Snéhurky.

Do tfetice se podivejme na parasomnie. Nékteré z nich
mohou mit za ndsledek nespavost — at uz pifimo postiZené
osoby, nebo nékoho v blizkém okoli.

Typickym pfikladem druhé kategorie miiZe byt bruxismus
neboli skiipani zubd. Pfiina je neurologicka — zatimco Zvyka-
ci reflex ve spani stdle funguje, jeho védoma kontrola v moz-
ku je ,mimo provoz“. VétSinou jim trpi mensi déti, nezfid-
ka se vyskytuje i u dospélych lidi, obzvlast pokud je ¢clovék
ve stresu nebo vztekly — skutecné pak skripa zuby ze spani.
MiZe se to zdat smésné, ale krom toho, Ze si postizeny — po-
kud je bruxismus dlouhotrvajici — nici sklovinu a zptisobuje
si praskliny v zubech, tak se také s nim v jedné mistnosti
v podstaté nikdo nevyspi. Bruxismus mdZe byt podstatné
horsi nez chrapéni. Zvuk drhnoucich zubd je natolik drasavy,
Ze vzbudi i jinak velmi tvrdé spiciho ¢lovéka. Navic postiZeny
Casem zacne trpét bolestmi celisti a hlavy. V rdmci RPG bru-
xismus zajistuje, Ze kdyZ dotyCna postava spi nékde zalezla,
rozhodné nebude nendpadna nebo prehlédnutelnd, respekti-
ve preslechnutelna.

Jinou lehkou spankovou poruchou ndleZejici mezi para-
somnie je myoclonus nocturnus, neboli zaskuby svall — zejmé-
na na nohou — pred usnutim, pfi usinani nebo pri lehkém,
povrchovém spéanku. Jde o pomérné obvyklou poruchu, kte-
rou vétsinou nevnimame jako nic zvlastniho. Trpi ji kde kdo.
Pokud ji chcete vyuZzit jako ddkladnou ,slabost” postavy, je
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zapotftebi ji néjakym zptisobem zvelicit. Postava sebou hazi a
zmitd, kope tak, Ze rozbiji véci zanechané v dosahu, pokope
kohokoli, kdo spi vedle ni, pfipadné roztrha pokryvku nebo
spacak.

Velice vdécny z hlediska hororové atmosféry je pavor
nocturnus, Cili noéni dés. Trpi jim vétSinou déti, a kdyzZ vy-
rostou, porucha sama odezni. Projevuje se tim, Ze dité se
uprostfed noci posadi na posteli, nékdy s Siroce otevienyma
ocima, a kfi¢f hriizou. Obvykle nejde probudit a pokud jde,
tak si nasledné nic nepamatuje, o nicem nevi.

Dalsi parasomnii je jactatio capitis nocturna, ¢ili no¢ni mla-
ceni hlavou. Jednad se skute¢né o zmitani se nebo tluceni
hlavou (vétSinou pravidelné) tésné pred usnutim, béhem usi-
nani nebo ve spanku. Pfi¢ina tohoto stavu neni znama. Trp{
ji déti mladsi jednoho roku, postihuje priblizné 6 % popula-
ce. Obvykle odezni, nez dité prekroc¢i vék osmndacti mésicd.
Pokud se nevytrati do péti let, je na misté vzit dité na dalsi
vySetfeni. VSeobecné nejlepsi lé¢bou je utiSeni, ukolébani ke
spanku, nékdy zména postoje rodich k ditéti. V extrémnich
pripadech je zapotfebi dikladné pol§tarovani postele. Tato
porucha, pokud se dostatecné zdiirazni, mtize byt rozumné
hratelnou ,nevyhodou® pro RPG postavu. Rdno ma otluce-
nou hlavu, budi a dési svymi projevy ostatni, kdo jsou nuceni
spat s ni v jedné mistnosti atd. Ackoli pri¢ina neni znama, je
zdhodno si dobre promyslet, jak postava k této u dospélého
nezvyklé poruse prisla. Zda jde o néjaky skryty vztek, vzdor,
poztstatek néjakého hluboko skrytého traumatu nebo néco
uplné jiného.

Tradi¢ni a znamé volby pro ,nevyhody*, které rovnéz spa-
daji do rozebirané kategorie, jsou samozfejmé namésicnost
nebo noc¢ni mdry.

Nocni miiry jsou désivé sny, které budi clovéka uprostred
noci. Doty¢ny si obvykle zly sen velmi Zivé pamatuje. Ve stfe-
dovéku byl tento druh parasomnie prisuzovan plisobeni dé-
mont nazyvanych mare nebo mere (odtud pochdazi druha po-
lovina anglického oznaceni ,,nightmare*®). Tyto bytosti tidajné
usedly na hrud’ spici obéti, znemoziovaly pohyb i dychani a
vyvolavaly dés. Jednalo se o kombinaci zlého snu a spankové
paralyzy, ¢ili okamziku na hranici snu a bdéni, kdy ¢lovék vni-
ma okoli, ale nem@iZe se pohnout ani se porddné nadechnout
a citi iracionalni, mrazivy, §ilené intenzivni strach.

Noc¢ni mtry byly pozorovany u déti starSich deseti let az
do dospélosti. Pricinou m@zZe byt néjaky désivy nebo stre-
sujici zazitek. Nékdy se nocni mtry dostavuji jako nasledek
uzivani nékterych antidepresiv. Jinym zdrojem zlych snd byva
nemoc, zejména vysokd horecka, nebo néjakym zplisobem
Spatny fyzicky stav — at uz prejedeni, piti Spatného vina, nebo
cokoli podobného. Jako ,,nevyhodu* Ize hrat no¢ni mdry bud
systémové (béhem dne po Spatné noci ma postava postihy
k pouzivani schopnosti, protoZe je unavena a nesoustredi
se), nebo nesystémové, Cisté role-playingové (postava chvili
po probuzeni zmatkuje, protoZe si neni jistd, kde je a zda uz
se skutecné probudila, cely nasledujici den bude odtazita a
pasivni). Diikladnd parasomnie ¢ita priblizné tfi aZ Ctyfi za-
chvaty nocnich mtr tydné.

Somnambulismus (téZ noktambulismus) neboli ndmésicnost,
se projevuje tim, Ze se ¢clovék pohybuje po okoli a vykona-
va bézné cinnosti (presouva véci, uklizi apod.), jako by byl
bdély. Po procitnuti postiZeny nevi nic o tom, co a kde délal.
Pokud dotycného nikdo nevzbudi ¢i jeho chovani nezaregis-
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truje, sdm namésicny si neni viibec niceho védom. Sklony
k namésicnosti ma 18 % svétové populace, pricemz déti jsou
nachylnéjsi nez dospéli. Byly zaznamenany pripady, kdy ¢lo-
vék, jenz prakticky spal, si uvaril jidlo, najedl se, pohvizdoval
si Ci zpival, oblékl se, vykoupal se, fidil auto, nebo se do-
konce dopustil vrazdy. Namésicni se pohybuji s otevienyma
oc¢ima, aby se mohli orientovat, ne s o¢ima zavienyma a ruka-
ma nataZzenyma pred sebe, jak je tomu obvykle v kreslenych
filmech. Nicméné postizeny ma znacné nepritomny pohled a
pokud je na néco tazan, bude odpovidat pomalu a pravdépo-
dobné neadekvatné, nesmysIné ¢i nesrozumitelné. Namésicni
jsou obvykle nejvice nebezpecni sami sobé, spi§ nez pfimo
svému okoli. Je vhodné je odvést zpatky do postele, pokud
by se pokouseli chodit po strmych schodech, nebo zachazet
s néjakym potencialné nebezpecnym ndstrojem (horky olej,
kuchynsky ntiz atd.). Nékdy se budou snazit znovu a znovu
vstavat a dokoncit zapocatou praci, takze je nejlépe jim po-
moci, nebo jim jednoduchou srozumitelnou vétou tvrdit, ze
uz je vSechno hotovo. Lidé trpici touto poruchou obvykle ve
spanku provadéji pouze ty ¢innosti, které vykondavaji bézné a
maji je zautomatizované (pak je ovSem vrazda v ndmésicnosti
docela zvlastni, neni-liz pravda?). Vyskytly se i pripady, kdy
postizeny vypadl z okna a zabil se nebo zranil — kdy §lo prav-
dépodobné o zaménu okna a dvefi, nebo nasledek divoké
no¢ni miry. Nameési¢ni jsou rovnéz velmi sugestibilni. At je
v jejich doslechu zminéna jakakoli ¢innost (nejen Zivou oso-
bou, ale i v televizi nebo v radiu), doty¢ny bude mit sklon se
zacit této ¢innosti vénovat, za predpokladu, Ze ji zna, ¢asto
vykonava a casto se o ni v jeho okoli mluvi.

Znepokojivou parasomnickou poruchou je spdnkovd apnea.
V podstaté jde o kratkodobou zdstavu dychani. PostiZeni jsou
vétsinou muzi, ktefi dlouhodobé trpi chrapanim. V hlubsich
fazich spanku dochazi ke zméné dychani a apnea mize zpt-
sobit, Ze clovék prestane dychat a nedostatek vzduchu ho
vytrhne z nejhlubsi spankové hladiny. Spici se nemusi zcela
probudit, ale hluboky a kvalitni spanek je naru$en, takZe do-
ty¢ny pocituje rano ospalost a inavu. Apnea miiZe také velmi
vydésit kohokoli, kdo s postizenym sdili pokoj a najednou si
ke své hrlize v§imne, Ze spici prestal dychat.

Dalsi dva druhy parasomnie obvykle byvaji zahrnovany
pod namésicnost, nicméné se casto vyskytuji samy o sobé.
Jde o somniloquii — coZ je mluveni ze spani — a také mimovolni
nocni jezeni.

Prvni jev je béZny, vyskytuje se priblizné u 50 % déti a vét-
Sina z né€j béhem dospivani vyroste. Z dospélych lidi mluvi ze
spani uz jen 5 % a somniloquie se zda byt dédi¢nou zalezitos-
ti. Sama o sobé je neskodnd, ale jednak miiZe budit ostatni
a navic je-li fec prili§ dramatickd nebo emociondlni, mize se
jednat o priznak jiné duSevni poruchy. Zavaznou ,slabosti* se
mluveni ze spanku pochopitelné stava ve chvili, kdy hrozi, Ze
takto postava nevédomky prozradi néjaké tajemstvi.

Druhy z téchto jevl, uvedme jej pro tplnost, se tyka nocni-
ho vybileni lednicky. Vzhledem k tomu, Ze postiZeny si viibec
neni védom toho, co ve spanku dél4, mlize se jen zmatené di-
vit, pro¢ najednou pfribira na vdze. Pravdépodobnost vyskytu
mimovolniho no¢niho jezeni pochopitelné zvySuje velka mira
stresu a jsou k nému ndchylnéjsi spis Zeny neZ muzi.

Pokud chcete néco hratelného a zaroven originalniho, vy-
birejte dobfe, nezapomente si vymyslet, pro¢ a jak postava
k poruse prisla. Pfijemnou hru — a dobrou noc!
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Letos bohuzel do soutéze dorazilo jen Sest prispévkii (stejné jako
loni), porotci tedy obdrzeli ke zhodnoceni vsechny, bez predvybé-
ru. Kvalita prispévkii, vcetné jejich zpracovani, vSak oproti lorisku
stoupla — a to pritom vsichni letosni zuicastnéni byli ve Spdru no-
vdcky.

Nyni se tedy vénujme jednotlivym soutéznim prispévkiim.

INKvIZICE

Dodo: Toto dobrodruzstvi nds privadi do mensi osady su-
Zované upirem. DruZinka dorazi ve chvili, kdy se zrovna na
namésticku upaluji upirem kousnuti — ,nakazZeni“, a at chce
nebo nechce, je do celé zdleZitosti zataZzena. Nezbyva ji nez
pustit se do upira a predat ho inkvizici k upaleni. Nebo ne?

Na pribéhu mi vadi nékolik uméle vyvolanych potiZi feSe-
nych pomérné neSikovné a celkovy zptsob reseni zapletky.
UZ v Gvodu, na namésticku, je jedna z postav zatknuta inkvi-
zici a zbytku dobrodruzstvi se neztcastni. To by byl dobry
zplsob, jak ze hry vyradit postavu hrace, ktery na hru ne-
dorazi, pokud by ovSem této postavé nehrozilo realné ne-
bezpeci smrti i pfi dobrém postupu zbytku druziny; neni to
dobré reSeni v pripadé, Ze dorazili vSichni hraci, a kdo z P] vi
dostatecné predem, Ze mu nékdo z druzinky bude chybét?

Dalsi potiz vidim v udalostech prvni noci. Jedna z postav
je upirem kousnuta déj se co déj, pribéh s tim zkratka pocita.
Co kdyz celou noc druzinovy rytif drZi vigilii? Co kdyzZ parta
spolecné vyrazi na lov upira v noci, kdy se objevuje? Pfibéh
to nezohlednuje a kousnuti je nakonec dobré jen k tomu, aby
postavy, aZ upira chyti, mély dilema, co udélaji; jestli jej pusti
vyménou za to, Ze jim prozradi 1ék, nebo jej vyméni za zaja-
tou postavu (uz vidite, proc je to pro zajatého nebezpecné?
Neni ve hie a jeho smrt tedy nebude tolik bolet jako oceka-
vanda smrt kousnuté postavy).

Uplné nejvétsi mzitky pred ocima se mi ale délaly pfi Cte-
ni samotného feSeni vSech potiZi. Jak byste hledali upira?
Stopovanim v lese? Ze hraci popiSou, jak a kde po ném pat-
raji? Nedejte se vysmat! PJ spocte postavy, vynasobi poctem
dni, které uz ,hledaji“, hodi si procentovkou a hned vidi,
jestli upira nasly. Dobrodruzstvi, jehoZ feSenim je jeden hod
kostkou PJ, neni dobré. Nejen proto nemohu ,,Inkvizici“ Fadit
v hodnoceni nijak kladné.

Wulf: V mésté, kudy projizdi, se postavy prichomytnou
k davu na namésti — upaluji se tam pokousané obéti upira.
Hned poté je jedna z postav / CP obvinéna a zatcena za ka-
cifstvi. Dalsi den ostatnim postavam cirkev udéla nabidku, Ze
dotycného pusti, pokud ostatni chyti upira. Zaroven se jedna
postava probouzi pokousand od upira. KdyzZ uz upira najdou,
ten jim nabidne, Ze jim sdéli Iék na upifi kousnuti, jinak ma
dotycny smiilu. Postavy se ocitaji mezi dvémi mlynskymi ka-
meny a snazi se z jejich blizkosti dostat.
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Zacnu tim, co se mi na dobrodruzZstvi nelibilo. VSe je prili§
pevné dané a autor nepfipousti, Ze by se véci daly vyresit i
jinak, nez na zacatku urcil. Postavam tak zlstavaji jen dost
omezené moznosti. Po celou dobu jsou postavy tlaceny do
néceho, co vlastné vibec nechtéji, a pokud se budou pfi-
li§ vzpouzet, budou vSemocnou inkvizici tvrdé potrestany.
Uspé&snost preZiti dotyéné postavy do znacné miry zavisi na
tom, jak moc budou postavy poslusné a ochotné spolupraco-
vat, a inkvizice klidné svdj slib porusi. Samotné chytani upira
je reSeno dvéma cestami — nedoporucovanym procesdvanim
lesa a hodem kostkou, nebo tim, Ze postavy maji samy néco
vymyslet — ale autor nepopisuje co, ani jak se upir chova (jen
které dny ptjde na lov a které ne).

Potencial v dobrodruzstvi ale urcité je. U mésta je i sta-
ry dal (kde asi bude vétSina druZin upira ihned netspésné
hledat), je tu i ¢asova osa, kdy byl kdo pokousén, z ¢ehoz si
postavy mohou odvodit, kdy mohou upira oc¢ekavat na lovu.
Kazdy z inkvizitord je vcelku dostatecné popsan, véetné toho
¢im je a ¢im neni aplatny. Jako inspirace toto dobrodruzstvi
neni Spatné a pro vétSinu P] by nemél byt problém si je upra-
vit k obrazu svému.

OsTrOV ZIVLU

Dodo: Toto dobrodruzstvi nds zavadi na témér opustény
ostrov ovladany podivnymi silami. Tedy, mélo by zavést, ale
obdvam se, Ze velkd ¢ast druzin by se z prologu do hlavniho
dobrodruzstvi nikdy nedostala. Dobrodruzstvi totiz predpo-
klada, Ze druzina opusti zranénou postavu, kterd musi jesté
jeden den z(stat v oSetfovani, kvili tomu, ze ji nékdo slibi
mrzkych 10 zlatych na osobu za ctrndctidenni potencidlné
nebezpecnou praci. Ale dobrd, feknéme, Ze druZina to v za-
jmu toho, aby nenastvala PJ, udéla.

Prvni particka vypluje na more a ztroskota na pomérné
pustém ostrové. Cely zbytek posadky pfi ztroskotani zahyne,
kromé dvou jejich clend. Ani ti vSak nemaji v autorové planu
misto, takze zahynou prvni noci, déj se co d€j. Nasleduje sada
vzdjemné jen malo souvisejicich mist a udalosti, které maji
spolecné jen to, Ze se jimi na sebe pokousi upozornit vydéseny
carodéj schovavajici se na druhém konci ostrova. Kdyz dokaze
vytvorit cestu a postavit iluzi kostela, nevim, pro¢ by nedoka-
zal nakreslit na nebe Sipku s ndpisem ,jsem zde". Ale budiz.

Za partou vyrazi o den pozdéji lod plnad kouzelnikd a na
ni posledni, zranénd postava. Kouzelnici se chté&ji pokusit
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zastavit silu, kterou onen vydéseny carodéj omylem vyvolal.
Vse spéje k zavéru, kdy néktera z postav zemre — ano, ze-
mre, autor se smrti alespon jedné postavy pocita. Myslim, Ze
by naplanovand smrt postavy (pokud je viibec néco takového
pripustné) méla poslouzit pfibéhu mnohem vic nez jen aby
vybudovala v ostatnich hracich strach.

Celkové jde o primérné (vzhledem k ostatnim zaslanym
prispévkiim) zvladnuté dobrodruzstvi s nékolika nepovede-
nymi prvky.

Wulf: Postavy se daji do party s partou namornika. Hlavni
cast dobrodruZstvi zacind ve chvili, kdy za neobvyklych okol-
nosti ztroskotaji na pustém, skalisky obehnaném ostrové.
Jsou roztrouseni po celém pobrezi. A kus od vraku lodi na-
jdou dlazdénou, jakoby nové postavenou cestu. Vydaji se po
ni, aby z vrcholku kopecka uvidéli, jak ji nékdo mili od nich
bofi. Pak najdou kormidlo lodé s vyrvanou jednou prickou.
Pak uvidi svou vlastni ztroskotanou lod, jak kamsi odplouva.
A pak najdou télo jednoho z namornikd, stazZené z kiize, spa-
lené a obéSené na stromé. A podivnych a hriiznych véci priby-
va a pribyva. Zacinaji pomalu prichazet logice véci na kloub a
spéji do findle, ve kterém budou bojovat o holé Zivoty.

Dobrodruzstvi mne zaujalo uz jen tim, Ze je to sled jed-
notlivych scén, které mize PJ vybirat a klast pred postavy,
jako by si je tahal z balicku karet. Zapletka umozZiuje, aby se
dély divné véci, vytvarela se zajimava atmosféra, ale zaroven
to vSechno lze logicky vysvétlit. Dobrodruzstvi ma skvélou
atmosféru, dobfe buduje napéti, postupné graduje. Autofi
prikladaji nékolik postupd, jak hrace jesté vic naSponovat.
Charaktery jednotlivych namornikd jsou propracovany do
historie, jsou Zivé a od sebe snadno rozlisitelné.

Pfemyslim, jaké hlavni zapory bych mohl zminit. Snad
je podano prili§ direktivné — je popsano, jak jedna z postav
pred odplutim musi zdstat do dalsiho dne na léceni a ostatni
odplouvaji bez ni, pfi¢emz toto rozhodnuti je zcela na dru-
Zince. Pfitom o nic nejde, klidné by mohla jet s nimi, pokud
by tomu postavy chtély, i kdyz pribéhu vice napomiize, kdyz
zlstane na léceni. Dalsi nevyhodou je velkd obtiZnost. Autofi
tak néjak pocitaji se smrti par postav (i kdyZ nikoho nezabiji
zcela zbytecné a je viceméné na postavach, kdo se zachrani a
kdo ne), ale proti tak silnému nepfiteli se neni moc co divit.
Dalsi nevyhodou mtize byt zna¢nd naroc¢nost na improvizaci.

Dobrodruzstvi je komplikovanéjsi a propletenéjsi, a to
i na odehrdni. Ma vsak velky potencidl i tfebas jen jako in-
spirace.

SKLENENA SLZA

Dodo: Tohle dobrodruzstvi nas zavadi do okrajové oblasti
civilizovaného svéta vyznacné pouze svou sklarskou vyro-
bou, kolem které se také v kraji vSechno toci. Dobrodruzstvi
nema néjaky hlavni vodici namét, je to ,jen“ sbirka nékolika
mensich zapletek, z nichZ dvé hlavni se tykaji staré legendy,
respektive chystané invaze.

Na pribéhu mi vadilo jen malo véci; jednou z nich byla pri-
tomnost nezmapovaného tizemi kousek od mista, kde pro-
bihd docela bézny Zivot a kde se budou vyskytovat postavy,
a to bez jakéhokoliv popisu. Myslim, Ze za dobu cca 200 let
osidleni kraje a potencidlniho nebezpedi ve formé neznamé
hranice by se nékdo alespon Sel podivat, jak to na druhé stra-
né kopct vypada. Také jsem se mirné ztratil v popisech v linii
pripravovaného spiknuti; alespoi mald pozndmka o pred-
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poklddaném postupu druziny ¢i jednotlivym CP dostupnych
informaci by se hodila. A posledni kritika — pokud se mésto
jmenuje Opolenec, pfidavné jméno privlastiovaci by mélo
byt Opolenecké, ne Opolenské nebo dokonce Opocenské
(jak se na nékolika mistech v textu mizeme dodist).

Celkové jde o dilko velmi zdafrilé, dychajici takovou po-
klidnou a pfijemnou atmosférou, urcené spiSe zkuSenéjSim
druzinkdm kladoucim diiraz vic na pfibéh nez na boj.

Wulf: UZ po nékolika strankach mi bylo jasné, Ze v rukou
drzim praci jednoho z adeptd na leto$niho vitéze, ackoliv to
bylo prvni dobrodruzstvi z tohoto ro¢niku, které jsem cetl.
Prestoze byl letos velmi zajimavy a dobry ro¢nik, toto dobro-
druzstvi u mé s prehledem vSechna ostatni porazi.

Samotné dobrodruzstvi je jakoby kusem kraje vykrojenym
z komplexniho svéta, a v tomto kraji se nezavisle na sobé
odehrava nékolik pribéhd (Ctyri). Postavy se mohou ponofit
do kazdého z nich, ale stejné tak mohou kolem nich jen pro-
jit a spatfit je pouze jako kulisu dokreslujici charakter pro-
stiedi. Navic postavy samy maji nékolik tkol@, kvili kterym
do Cernav pfijizdéji. A aby toho nebylo maélo, bliZi se dvoji
uplnék, neobvykld magickd udalost.

Dobrodruzstvi se odehrava v origindlnim prostredi hor-
skych sklaren. Velmi se mi libi pribéhova linie o sklenénych
motylech a prokletych milencich, ktefi se nikdy nemohou na-
jit. Zaujalo mne, jak je propracovana sklarska magie, pobavila
mne libiva zrcatka, ktera kazdému, kdo se do nich podiva,
na toto podivani pridaji dva body k charismé. Dobrodruzstvi
je dobre zpracované, obsahuje spoustu péknych pévodnich
obrazkd.

Ale i tak bych mél dvé vétsi vytky. Prvni se vaze k prehled-
nosti dobrodruzstvi — i kdyZ jsem byl ve dvou tfetindch, stdle
jsem jesté nechapal, které z téch véci, o nichz se porad mluvi,
budou postavy na¢ potrebovat, a ke kterym pribéhovym lini-
im se vazou. Dobrodruzstvi je usporadano tak naptl podle
mist, ke kterym se to ¢i ono vdZe, a naptl podle pfibéhovych
linii, z cehoz vznika sileny galimatyas, ve kterém se drobné&;jsi
informace dost tézko hledaji. Druhd vytka se vaze k celkové
atmosfére — tu mi trochu kazi riznorodé déjové linie (poetic-
kd s milenci a sklenénymi motyly versus kruté atoky na lidi),
ale bez zahrani tohoto dobrodruzstvi si netroufam odhad-
nout, jak to hrdc¢@m vyzni. Tak trochu mi pfislo, jako by ta
poeticka linie vznikla samovolné pri hrani dobrodruzstvi, kdy
uz autorku nebavilo hrat tu druhou hlavni linii.

STRIBRNA HORA

Dodo: Pomérné povedené detektivni dobrodruZstvi s pre-
hlednou mapou moznych informaci, zpracované v pékné vaz-
bé, doplnéné zabavnymi ilustracemi.

Alespon pro mne dobrodruzstvi srdzi pritomnost druhé
Casti, patrani ve vézi. Kdyby Stfibrnd hora skoncila po nale-
zeni Kazimira, mohla byt nepfijemnou konkurenci Sklenéné
slze. Takhle se, bohuZel, musim ohliZet i na zpracovani druhé
Casti, a to uz neni tak povedené. Pfedevsim by se do podob-
né koncipovaného podzemi postavy na nizké drovni viibec
nemély dostat; ja vim, Ze je tam P] vést nemusi, ale dobro-
druZstvi je urcené pro verejnost, a alespon polovina z nf si
fekne ,kdyZ uz jsme odehrali prvni ¢ast, tak odehrajeme itu
druhou, at maji hradi pocit, Ze to hezky navazuje“. KdyZ pak
nékterd z postav v obtizném podzemi zemfre, budou se hraci
ptat, proc vlastné, a vzhledem k tomu, Ze zde nejde nic cen-
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ného ziskat, jim to prijde lito. Mimo to mi planek véZe prijde
jako sada ndhodnych mistnosti pospojovanych nahodnymi
chodbami, bez jakéhokoliv funkéniho planu, mnohé z mist-
nosti maji pomérné zoufalé odtivodnéni...

I tak u mne Stfibrna hora bodovala, a predevsim diky po-
vedené prvni ¢asti se umistila na stupnich vitéza.

Waulf: Dostavame se do svéta, kde magie je velmi vzacna
a zdafri se jen zlomek kouzel. Postavy jsou najaty na vystopo-
vani a zabiti jednoho clovéka. Patrani je obtizné a mnohdy
museji jit pouze ve stopach drobnych detaild, aby ho nasli.
Kdyz se tak stane, mohou se dozvédét (pokud nejsou prilis
zbrkli), Ze vSechno je tak trochu jinak. Pak se pfed nimi ote-
vie moznost vydat se ke Stfibrné hofe — prastarému domovu
davnych magd. Prochazeni bludistém laboratofi se vsak brzy
zméni v labyrint, ze kterého se dostat ven bude problém.

Hned na zacatku mne zaujala dobrd vazba a barevna pred-
ni strana dobrodruzstvi. Ma nejhezci tpravu ze vSech dobro-
druzstvi, které jsem kdy ve Sparu hodnotil, a dlouho vypada-
lo velmi nadé&jné. DobrodruzZstvi je velmi podobné Zarkondé
— také mad zajimavy a atmosféricky zacatek, ale druhd cast
se odehrava v podzemi, které logiky pfrili§ nepobralo. AvSak
na rozdil od Zarkondy dungeon nezabira vétsinu dobrodruz-
stvi. Kdybych mél hodnotit prvni ¢ast samostatné, skoncila
by suverénné na druhém misté. Ve spojeni se znacné slabou
druhou &asti se vSak u mne posunula az za Zarkondu (i kdyz
jen tésné).

ZAPALENI PRO VZDUCHOPLAVBU

Dodo: Na tomto dobrodruzstvi mi nejvic utkvéla v paméti
pridavna jména. Kazdé podstatné jméno je v textu pro PJ, ale
i v pasazich urcenych hrac¢tim, doplnéno adjektivem, které
je navic ve valné vétsiné pripadd bud nové vymyslené nebo
pouzité ve $patném kontextu (netusim, co jsou to britkodusi
kejklifi, ¢i jak mize byt podstavec pod sochou so$ny, abych
vybral nékteré reprezentativni vyrazy). Celkové mé pridavna
jména upamatovala na jazykovédce z obdobi Palackého... je
libo Cistonosoplena?

I kdyz se oprostim od slohu, nemohu neZ pokracovat
v kritice. Dobrodruzstvi zac¢ina tim nejprolaklejSim mozZnym
startem, a i tak neprili§ dobfe zpracovanym (Sedite v hos-
podé, nékdo vam povida, Ze pro vas ma praci za slusné pe-
nize, ... dalsi scéna uz je na lodi, protoze takovou nabidku
prece nejde odmitnout. V tomto dobrodruzstvi se nane§tésti
ani nejde ptat, za kolik a pro¢ my, PJ tyto informace zkratka
nemad.) Je navic neskutec¢né linedrni — jdéte tam, mate infor-
maci, jdéte jinam, ziskejte zaklinadlo. Neni mozno se odchy-
lit. Mohl bych pokracovat, ale proc.

Zavérem je tfeba fici, Ze v cilovém podzemi se povaluji
v principu nehlidané drahokamy po desitkach, takzZe particka
postav na paté urovni se miize snadno napakovat o fadové
10000 zlatych (nepocital jsem to, ale asi tak, a to jsou kouzel-
né predméty hrubé podcenéné). V bestiari jsem taky objevil
nékolik CP, které v textu dobrodruzstvi jaksi nejsou zminény.
Moznad autofi neodeslali kompletni popis dobrodruzstvi.

Waulf: Celé dobrodruzstvi je podano velmi zajimavym sty-
lem. Postavy jsou v hospodé najaty na vyzvednuti zlata z po-
topeného vraku. Ocitaji se na lodi a dozvidaji se, Ze vlastné
maji za kol zachranit hobita posednutého démonem touhy
po létani. Hobit sam je zavieny v kleci, aby neskakal z utesa.
Dostanou se k moudré sfinze hlidajici majak, kterd jim da ne-

obvykly navod, jak hobita démona zbavit, ale museji pfitom
odcitovat text ze Svatyné ndpisd. Ta je zajimavym a jednodu-
chym dungeonem.

Silnou strankou tohoto dobrodruzstvi jsou jména a slova
obecné (napf. zavalita knézka Pana Vétrt se jmenuje Yufutra
Sklebotistd). Je zde také nejlepsi a nejatmosférict&jsi popis
hospody, jaky jsem zatim cetl. Text, zejména popisy uréené
postavam, obsahuji cca 40 % pridavnych jmen, mnohdy znac-
né origindlnich, nad jejichZ pfesnym vyznamem se musi déle
premyslet. Ve vysledku jsem nevédél, co jsem to vlastné pre-
Cetl, ale zGstaly mi v hlavé prapodivné obrazy, coz skvéle vy-
tvarelo atmosféru. (,,Jako hmyzi tykadla se z masového odpa-
du bezvladnych mrvol vypinaji gigantické sloupy z cerveného
kamene, jenzZ jsou na vrcholu korunovdny velebnymi soSkami
dobrodéjnych jednorozct.”) V dobrodruzstvi mne zaujalo par
originalnich ndpadd, jako démon sexuchtivosti ¢i neslusného
chovani.

Na druhou stranu vyse nastinény pribéh rikd hodné o cha-
rakteru celého dobrodruzstvi. Je stru¢né az zkratkovité, po-
pisuje jen par scén jdoucich za sebou. SpiSe mi pfipadalo
jako divny sen, ktery se postavam zdd, neZ plnohodnotné
dobrodruzstvi. Zkratkovitost mi sice nevadila, popis cesty si
stvofim sam, ale nékteré véci nebyly zminény viibec — napf.
ktery napis ze Svatyné napist k ritudlu vlastné potiebuji.

Z tohoto dobrodruzstvi jsem mél jednoznacné nejrozpo-
ruplnéjsi pocity — hodné véci mne na ném zaujalo, ale hod-
né véci mi tam schazelo. Nejzajimavéjsi na ném je urcité ten
styl, kterym je napsano. Mozna4, Ze jej nékdy pouziji jako hro-
madny sen postav.

ZARKONDA

Dodo: Dobrodruzstvi nas privadi do pousté obyvané no-
madskymi kmeny, kde je po dlouhé dobé objevena zachovala
pevnost z Cast davno minulych. DruZinka je najata jako do-
provod vypravy, kterd jde pevnost zkoumat; vypravy, kde maji
ostatni priivodci své vlastni cile a své vlastni zaméry s pokla-
dy, které v pevnosti najdou.

Kladné hodnotim zpracovani etnologie elfskych kmend Zi-
jicich v pousti, tématické ilustrace a viibec dobfe promysleny
svét. Naopak zpracovani jak cesty pousti, tak zejména samot-
né pevnosti, mi ponékud vadilo. N&jak jsem ocekaval, Ze by
se pri cesté mohlo néco stat, aby méli hraci pocit, Ze byli na-
jati opravnéné a maji tedy vétsi ¢ast prace za sebou; takhle si,
myslim, rovnou feknou ,,dobrd, po cesté se nic nestalo, takze
to prijde ted?“ a PJ bude mit pfi zrazovani o néco tézsi praci.
Jeden mensi prepad by hrace mohl, oproti naprosto klidné
cesté, paradoxné ukolébat.

Vétsi potiZze mam se samotnou pevnosti. UZ po nahlédnut{
do mapy jsem ziskal pocit, Ze se autor opét pokousi zapl-
nit mistnostmi a chodbami celou mapu, aby vyuzZil co nejvi-
ce mista, a systém razeni jednotlivych prostor mé v tom jen
utvrdil.

| tak jde ale z letosniho vybéru o dobrodruzstvi povede-
néjsi, takové, Ze se dokazalo dostat na bodovand mista.

Wulf: Postavy jsou v hospodé najaty jako Sirsi ochranka
dvou védcd, jedoucich do pousté provadét archeologicky
vyzkum. Cestuji s dalsimi postavami — uz§i ochrankou — a
s dvéma archeology pres poust, aZ dorazi k prastaré, témér
netknuté pevnosti. Tam je zbytek ochranky zradi a utece
do hloubi pevnosti. Postavdam zbudou na krku dva neschop-
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ni védci a neprozkoumand pevnost plna pasti ¢ekajici pred
nimi.

Toto dobrodruzstvi bylo pro mne osobné dost kontrastni.
Zacina popisem vztahli mezi rasami i uvnitf ras, odehrava se
na §irSim geografickém uzemi s propracovanou politickou si-
tuaci a velmi zajimavou historii. To, jak dva védci prisli na to,
Ze se v pousti nachdzi dosud funkéni a neporuSend pevnost
davné ,civilizace“, bylo velice pékné vysvétleno. Stejné tak
CP maji pékné prokreslenou historii, ze které se da vycist
jejich charakter. V pevnosti se odehral posledni zoufaly boj
jejich obranct se skrety. Ackoliv viceméné prohrdli, zpGsobili
mezi skfety mensi katastrofu, a zabranili jejich dalSimu rozsi-
fovani az do daleké budoucnosti. Ve, co se bude odehrdvat,
ma své pozadi a bohatou historii.

Avsak ve chvili, kdy ma PJ pripravu za sebou a dobrodruz-
stvi za¢ind i pro postavy, je vSe jakoby smeteno ze stolu.
Vztahy mezi rasami i jednotlivé charaktery postav zlistanou
nevyuZity. Misto, aby cestou pousti krystalizovaly vztahy mezi
CP a postavy objevovaly jejich charakter a motivace, vyuziva
se vykonstruovanych zapletek danych prostfedim pousté, ne-
majicich s pribéhem nic spole¢ného. Kdyz dorazi do pevnos-
ti, hned v prvni mistnosti je zbytek ochranky ,zradi®, aniZ by
k tomu mél logické divody (resp. jejich zrada je znacné nelo-
gicka — zdaleka nevydélaji tolik). Pobyt v pevnosti zacina do-
cela atmosféricky a logicky, ale oboje za¢ne rychle pokulhdvat
a po chvili uz prochazite lehce neobvyklym dungeonem, ktery
by vlastné mohl lezet kdekoliv, a kde veskery prostor na papire
je vyplnén mistnostmi — a teprve pak je s umirajici fantazif
vymysleno, co v téch mistnostech miize byt. Véci jako spiZirna
masa leZici na kfiZovatce mezi kuchyni a dvéma laboratofemi
vas po chvili ani neprekvapi. A to, Ze po ctyfech iluzich vejdete
do mistnosti a jste najednou mezi spoustou hadd a nemtizete
prejit bez zranéni na druhou stranu, i kdyz vite, Ze tam Zadni
hadi nejsou, vas jen nastve. Za vSe mluvi to, Ze 33 z 51 stranek
se vénuji pouze popisu podzemi a nestvdr, které tam Cekaj.

Dobrodruzstvi zacalo s velkym potencidlem, ktery ale vi-
bec nevyuzilo. MozZn4, Ze to jen autor Spatné popsal — zamé-
fil se na to, co se bude dit v jednotlivych mistnostech, ale uz
zapomnél popsat pribéh jdouci s postavami. Dobrodruzstvi
ma velky potencial, ktery mohou vyuZit ostatni PJ.

NA ZAVER

Waulf: Vétsina dobrodruzstvi méla letos hodné spolecnych
znakd. Ve srovnani s predchozimi roc¢niky byla i ta, co do-
padla v hodnoceni nejhtire, neobvykle kvalitni. V§echna méla
nadpriimérnou atmosféru a az na jedno v sobé neméla logic-
ké kiksy. U vSech také byl neobvykly a povétSinou detailné
popsany svét.

Co musim pochvalit zvlast je skvéla dprava vSech dobro-
druZstvi. Vétsina z nich byla doprovdzena vlastnoru¢né kres-
lenymi obrazky, ke dvéma bylo pfiloZeno CD s doprovodnou
hudbou. Vétsina také méla obsah a ve vSech (az na jednu vy-
jimku) se dobfe orientovalo.

Dodo: Nedejte se kritikou odradit, ja jsem vécny nespo-
kojenec a kritizuji cokoliv a porad. Nikdo uceny z nebe ne-
spadl a pristé bude dobrodruzstvi bezpochyby lepsi, staci je
dat precist ke kontrole nékomu nezaujatému v dostatecném
véku (tim nemyslim, Ze by vas desetilety spoluzdk nemohl
zastat prdci editora dobre, ale u starsi osoby je vétsi Sance,
Ze vas upozorni na zjevné chyby).
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Dech draka vyhlasuje 17. ro¢nik soutéze
O spar
Zlatého draka

POZOR! Ctéte propozice velmi peclivé,
oproti minulym ro¢nikim doslo ke zménam!

1) Soutéz,,0 spar Zlatého draka® je soutézi o nejlepsi dobro-
druzstvi pro stanovenou RPG hru. Je vyhlasovana ve dvou
kategoriich — Draci doupé a Draci doupé Plus.

Soutézni dobrodruzstvi musi byt ucelené a mélo by obsa-
hovat zejména:

a) informace o prostfedi, v némz se déj odehrava,

b) zapletku,

) mapy, v€etné popisu a vysvétlivek,

d) ndvod a poznamky pro PJ.

Dobrodruzstvi musi byt hratelné, tj. podle uvedenych
podklad@ ho musi byt schopen fidit libovolny PJ.
Dobrodruzstvi musi byt psano cesky nebo slovensky, psa-
cim strojem nebo pocitacem. Mapy museji byt prehledné
a Citelné. Prispévky nespliujici tyto podminky mohou byt
ze soutézZe vyrazeny.

Kazdy ucastnik nékteré z kategorii musi zaslat celkem
tfi totozné tisténé exempldfe svého dobrodruZstvi. Aby
mohlo byt v pripadé vaSeho umisténi otiSténo, prilozte
téZ disketu ¢i CD s elektronickou podobou (text ve forma-
tu ASCII, RTF, HTML ¢i XML, obrazky ve formatu BMP, GIF,
JPG, PCX, TIFF ¢i DNG).

Kazdy ucastnik mize zaslat neomezeny pocet prispévkd
libovolného namétu a délky. Neni vSak mozné Gcastnit se
s jednim (tfebaZe modifikovanym podle systému) pfispév-
kem vice kategorii. Pfispévky museji byt dosud nezverej-
néné.

6) Uzavérka soutézZe je 31. prosince 2007.
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Prispévky oznacené ,Zlaty spar* zasilejte na adresu:

Dech draka, Martin Kucera, Gorkého 7, 701 00 Ostrava 1
Vyhlaseni vysledkd probéhne pravdépodobné na GameConu
2008. Soutézici, ktefi se umisti na prvnich tfech mistech,
obdrzi ceny z produkce nakladatelstvi ALTAR a jejich dobro-

druzstvi budou uvefejnéna.

O sPAR ZLATEHO DRAKA 2006
V tomto ro¢niku se seslo jen 6 prispévkd (autofi, stydte se!).
Mezi nimi pak porota rozhodla takto:

1. misto: Petra Novotna — Sklenéna slza

2. misto: Petr Bouda — Zarkonda

3. misto: Kry§tof Herrmann — Stfibrna hora

Na dal$ich mistech se jiZ bez urcovani poradi umistily pri-
spévky Inkvizice (Jakub Koubele), Ostrov Zivld (Pavel Bare$ a
Matéj Kencl) a Zapaleni pro vzduchoplavbu (Marta Javorska a
Radovan Adamek).

VSem zucastnénym dékujeme a budeme se téSit na jejich
prispévky v dalsim roéniku ,,Zlatého sparu®.



Sekty na Asterionu

Jan ,Cenis“ Galeta

Lidé na Asterionu jsou ndm hodné podobni, a tak se neni co
divit, Ze si, podobné jako my, vytvareji spolecenstvi a komu-
nity mnohdy s pochybnymi pravidly a cili. Pro zjednoduseni
jim fikejme sekty a nehledme pritom na néjaké oficialni po-
zemské definice.

Sekty na Asterionu jsou riznorodé a ve své vétsSiné ne-
nabozenské. Vzhledem k vysokému poctu bohtli (sedmnéct
»dobrych*, deset ,zlych* a mnoho méné mocnych rtizné po-
vahy) neni pocet ndbozZenskych sekt velky, protoZe nabozZen-
Sti fanatici se mZou plné uplatnit v ramci oficidlnich cirkvi a
jejich odnoZi.

KNEZi SLUNCE

Knézi Slunce jsou toho zarnym prikladem. Jde o typicky na-
boZenskou sektu (a to ve vyznamu skupiny razici jiny nazor
nez oficidlni cirkve), kterad si ziskala zcela regulérni postaven{
Knézi Slunce vznikli pred necelymi padesati lety ve Vychodni
dalavé na Tare v klaStere Binarea u Albirea.

Zakladem pro jejich uceni se staly spisy mnicha Echazima,
ktery dlouha 1éta v divociné hledal, vykopaval a opisoval staré
arvedanské nabozenské texty. Po jeho smrti je prozkoumali
ostatni mnisi a sestavili z nich sbirku Kodex svétla. Ten se stal
svatou knihou sekty, ktera zacala politicky boj za zavedeni
svého uceni jako toho jediného pravého.

Co vlastné KnéZi Slunce hldsaji? Na Asterion dohlizi
Sedmnactka, skupina dobrych bohd, jejichZ predstavenym je
slunecni biih Aurion. Nenf ale jejich viidcem ani nadfizenym,
spise je jen symbolickou $pici ledovce. Rikd se o ném ko-
neckonct, Ze je pouze ,prvni mezi rovnymi*. Ze spist, které
mnich Echazim nalezl, ale vyplyvalo, Ze Arvedané kdysi pova-
Zovali Auriona za vice neZ rovného ostatnim, a toho se prvni
Knézi Slunce (vSichni tehdy ¢lenové radné Aurionovy cirkve)
chytli.

Pdvodné byli jen malou izolovanou skupinkou, byt v jejich
Cele stal albirejsky veleknéz Fastiener, tedy hlava Aurionovy
cirkve ve Vychodni ddlavé. Jejich nazory byly odmitnuty na
nékolika cirkevnich koncilech a vypadalo to, Ze upadnou v za-
pomnéni.

Poté si ale necekané a nezaslouzZené ziskali podporu pro-
stého lidu Vychodni dalavy. Kdovi, co to zptisobilo. Nejvice
asi to, ze Knézi Slunce byli v té dobé hodné vidét, chodili
mezi lidi, mluvili s nimi, naslouchali jim. A prosti sedléci a
femeslnici se v nich vzhlédli, touZili se hrat v odlesku jejich
sporného majestatu.

Podporu lidi pak dokazali spravné zuzitkovat, az se z nich
stala obdvana politicka sila. Dnes maji zasadni vliv v Danérii,
kde v Urozeném snému, mistnim parlamentu, ziskali kfeslo a
hlas, kterym zastupuji v§echny ostatni cirkve Sedmnactky.

Ve Storabsku kral Krutji zase povysil svého osobniho kné-
ze Manurinina na arcipatriarchu celého kralovstvi (coZ je zce-
la nové vymysleny titul, nemajici oporu v hierarchii béznych
cirkvi Sedmndctky). Manurirnin prijal jméno Sulmanachar a
ujal se novych povinnosti, tedy byt oficidlni hlavou vsech sto-
rabskych cirkvi.

V Keledoru, rozdéleném do autonomnich mést, se Knézim
Slunce podarilo ziskat né&jaky vliv asi v poloviné z nich a v Al-
mendoru byl za krdle Riodena Il. povySen mistni patriarcha
Lamasar na jednoho z kralovych ministr. Novy kral Walden
jej sice z této funkce nesesadil, ale ani jednou nevyuzil jeho
rady a titul tak je v poslednich letech jen prazdnou hodnosti.
Walden se také snazi vliv KnéZi Slunce v Almendoru potla-
Covat. Zcela odolava jen Plavena, kde dokonce Knézi Slunce
popravuji a upaluji.

Knézi Slunce sice vznikli ve Vychodni dalavé, almendorské
kolonii, dnes tam ale svij vliv z vétsi Casti ztratili a naopak
se plné soustredili na zemé na Lendoru. Klaster Binarea a
Echazimdv hrob jsou stdle vyznamnym poutnim mistem, ale
hlavni centrum cirkve bylo prfeneseno do nové vystavéného
klastera Svérady ve vychodni Danérii.

Hlavou Knézi Slunce v hodnosti nejsvétéjsiho patriarchy je
dnes Macharad, ptvodné vyznamny almendorsky financnik,
ktery na cirkev prevedl veskery sviij majetek. Pod nim pak
stoji pét dalSich patriarchii. Ti se staraji o zéleZitosti Knézi
Slunce v jednotlivych zemich.

Vlastniho patriarchu ma tedy Almendor, Danérie, Keledor
i Storabsko. Plavena patriarchu nemd, nebot tam cirkev nema
Zadny vliv, naopak vlastniho patriarchu ma Vychodni délava.
Jeho sidlem je Albireo a nyni tento urad zastava Niamladach,
zak samotného Fastienera, zakladatele KnéZ{ Slunce.

Patriarcha spravuje své uzemi, tzv. patriarchdt, a podléha-
ji mu vSichni ostatni Knézi Slunce tam sidlici. Cirkev slun-
ce je organizovana hlavné v klasterech, vedenych opaty, a
chradmech. Spravou chramt je patriarchou povérena skupina
veleknézi (patriarcha Vychodni dalavy sam vystupuje i jako ve-
leknéz albirejsky). Kazdy veleknéz osobné spravuje tzemni
jednotku zvanou dékandt. Sidelnim kostelem veleknéze je
pak chrdm s oznacenim katedrdla. Katedraly se nalézaji hlav-
né ve velkych méstech, ale nemalo jich je i v klasterech.

Ve Vychodni délavé jsou sidla veleknézi v Novém Amiru
(veleknéz Janalin), v Sintaru (veleknéz Helbar), v Athoru (ve-
leknéz Teralanor) a v klastere Efereda mezi Miramem a Korem
(veleknéz Salafar). Pod veleknézimi stoji v hierarchii uz jen
pocetny sbor knézi, ktefi se staraji o jednotlivé chramy, sva-
tostanky, kostely a hlavné pfimo o véfici ovecky. Mnozi Knézi
Slunce vyrdZeji na misijni cesty do divociny k pohanskym
narodd@m. Jini provadéji ,misijni* cinnost v civilizaci, kde se
snazi ubirat véfici plivodnim cirkvim Sedmnactky.

Z vyznamnych klaster( na Tafe uz byly jmenovany Binarea
(opat Hazal) a Efereda (opat Manuskar), dalsimi klastery
jsou Travisté v Torskych pahorcich (opat Hevlin) a Matrida
v Malych Loukach (opat Semilmar). Na Lendoru je pocet ve-
leknézi i vyznamnych klasterd zhruba dvojndsobny oproti
Vychodni délavé.

Knézi Slunce pfi svém vzniku zptsobili znacny rozkol
v Aurionové cirkvi. V prvnim desetileti se totiZ rekrutovali
jen a pouze z fad cirkve Pana Slunce a nez ziskali samostatné
postaveni, zastavali mnozi knézi postaveni jak v Fadné cirk-
vi, tak v sekté. Stejné tak naprostd vétsina klasterd, chramd,
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skol, knihoven i ostatnich budov, které Knézi Slunce vlastni,
byla pdvodné majetkem Aurionovy cirkve.

Tim, jak jejich spravci presli k nové sekté, vzali budovy, ve
kterych slouZili, jaksi s sebou. Néktefi to oznacili za nejvelko-
lepéjsi kradez za bilého dne v dé&jinach, ackoliv se to samose-
bou nestalo naraz, ale v priibéhu let. Knézi Slunce se nakonec
zcela vyclenili z Aurionovy cirkve, a tim ji srazili takika na
kolena. Cirkev Pdna Slunce totiZ béhem nékolika let prisla
na ukor sekty o velkou cast (fika se, Ze o vice nez polovinu)
majetku, knéZzi i véficich.

JelikoZ radné cirkve Sedmnacti boht drZi pospolu, zve-
daly se mnohé viny odporu jak na ulicich, tak v jednacich
salech cirkevnich koncilG i na mezinarodni trovni. Cirkvim
Sedmndctky se prirozené nelibilo, Ze prichdzeji o vérici, pro-
toze Knézi Slunce neodvadéli ovecky jen Aurionové cirkvi,
ale i vSem ostatnim. Také se jim nelibila ztrata vlivu v politice
na ukor nové sekty.

Padaly klatby na jednu i na druhou stranu, nékolika mésty
se prehnaly pouli¢éni boufe, nékteré kostely byly vyrabovany,
nékteri knézi zlyncovani. Nakonec se Knézi Slunce ale ukazali
ve vyklizeji pole a vira v Auriona jako jediného vladce bohti
i lidi v srdcich Lendorand vitézi.

Tajnym a hlavnim cilem sekty, ktery zatim mocni svéta jen
tusi, je sjednoceni lendorskych kralovstvi pod jeji vladou.
Tedy zniceni kral@, Slechty i méstanstva a nastoleni teokra-
cie, ovladajici veskerou lidskou lendorskou civilizaci. Tento
zamér pomalu prosazuji a pokud soucasni vladci lendorskych
zemi neoteviou oc€i, bude pro né uz pozdé. Zatim spiSe za-
méru KnéZzi Slunce oteviraji dvere, nez aby mu branili.
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OvSem jsou horsi véci nez to, Ze mnozi lidé jsou bezpa-
tefni a za trochu zlata méni ndzory. Samotny bih Aurion se
v Knézich Slunce zhlédl, coz se projevilo tim, Ze knézi patfici
k sekté jsou mnohem mocnéjsi nez jejich kolegové z Aurio-
novy cirkve. Jejich modlitby byvaji castéji vyslySeny a boZi
zdzraky seslané jim ku pomoci jsou silnéjsi a ucinnéjsi.

Naopak knézsky sbor fadné Aurionovy cirkve jako by upa-
dl v nemilost svého boha. Pravé tato skutecnost, védomi, Ze
bih stoji na jejich strané, dava Knézim Slunce nemalou davku
sebejistoty a arogance. Hlavné v tom ale vidi posvéceni svého
zaméru a svych pland.

Znakem této sekty je slunce s osmi nitkovymi paprsky, po-
loZené na kratkoramenném kfiZi. Ten leZi v kruhu, po jehoz
obvodé jsou symboly pro ohen, vodu, zemi a vzduch.

Bpici

Historie této sekty se piSe néjakych osmdesat let. VSe zacalo,
kdyz Jacek Horyna, bohaty obchodnik z keledorského mésta
Kujavy, vyhnal ze svého domu veskeré slouzici, syny a dcery
vydédil a do svého paldce v centru mésta nastéhoval pochyb-
né pratele a znamé.

Tito pochybni Horynovi pratelé nebyli Zadni karbanici, pi-
jani nebo nuzaci, ale studenti, univerzitni profesofi, umélci,
myslitelé, prosté inteligence. Co se jim stalo, Ze se vydali na
svou podivnou cestu, se nevi. Jisté je, Ze se veskery cas roz-
hodli zasvétit studiu.

Pravidelné vyrazeli do mésta a kupovali nové a nové knihy
a spisy. Snazili se postihnout a vstfebat veskeré lidské védeé-
ni. A co vice, ¢asto jim pfrislo, Ze to ¢i ono by mélo byt jinak.
A Ze oni jsou ti, kdo nejlépe védi jak. Casem tak zacali spi3



psat nez Cist, azZ se svazky o vSem mozZném napsané jimi sa-
mymi rozrostly do megalomanskych rozmérd. VSechen cas
vénovali ¢teni, psani a filozofovani, a tak jim nezbyvalo kdy
se starat o sebe ¢i o dim. SnaZili se dokonce spat co nejméné
nebo idealné viibec, byt bdélymi a studovat, z ¢ehoz vzeslo
jméno Bdici, které si dali.

NejspiSe by vse skoncilo, nasi uzavreni filozofové by umfe-
li na sesSlost vékem a nikdo by po nich ani nevzdechnul. Jenze
kdyz uz Bdici existovali jednadvacet rokd, potkal Jacek na
jedné ze svych cest za novymi knihami mladého, ani ne dva-
cetiletého studenta jménem Mren. Dali se do Feci a Jacek jej
pfizval k Bdicim.

Mren byl prvnim novym clenem sekty od jejiho zaloZeni
a s nim se vSe od zakladd zménilo. Presvédcil Jacka a ostatn{
staré pdny, Ze jejich skvélé myslenky (obsaZené v knihach a
esejich, které za ty roky napsali a které Mren poctivé precetl)
by nemély zfistat zapomenuty. Ze by se naopak mély 3ifit a
rozvijet. Pfistup k nim ale podle Mfena méli mit jen vyvoleni
a peclivé vybrani jedinci, nikoliv kazdy, kdo projevi zdjem.

Jacek se nechal mladikem brzy premluvit. Pfepsal veskery
majetek na Mrena a stejné ucinili i ostatni stari pdnové (v sek-
té se tak oficidlné nazyvaji zakladatelé kolem Jacka). Mfen
se pak zacal vydavat na pochtizky po Kujavach a hledal mezi
mladymi lidmi ty vhodné. Lidi touzici po védéni, ale zaroven
bojici se svéta, a tak trochu dusSevné nalomené. Nasel jich
dost, aby byl kujavsky palac brzy plny lidi. BEhem této doby
zemfrel stary Jacek Horyna a z jeho plivodnich soudruht uz
zbyli jen dva, rovnéz nad hrobem. O ty se Mfen a dalsi novi
¢lenové prikladné starali.

Jak narostl pocet Bdicich, bylo tfeba zavést pravidla,
a Mren se do toho zodpovédné pustil. Tato pravidla plati
i dnes, kdy se Bdici z Kujav rozsiFili i do dalSich lendorskych
mést (do Gondromu, Harmarady a BoSevalu) a také do Erinu.

Bdici neuzndvaji soukromé vlastnictvi, vsichni se déli o vie
(ackoli tfeba budovy, kde jednotlivé bunky sekty sidli, jsou
majetkem vidct danych bunék). Novi ¢lenové se majetku
vzdavaji ve prospéch spolecenstvi. V sekté panuje i naprosta
rovnost mezi muzi a Zenami. Jinak je Zivot v sekté materialné
pomérné chudy a skromny.

Bdici nosi stejnokroje v podobé hnédych volnych rouch,
jedi prosta jidla (masu se nevyhybaji), piji jen vodu a vnitf-
ni vybaveni jejich sidel pfipomind spi§ venkovsky statek nez
meéstsky paldc (kterymi veskrze ptvodné byvala). Chtélo by
se az Tici, Ze Zivot Bdicich je asketicky, jenZe tomu odporuje
pravidlo o sexudlni nevazanosti.

Tedy ne Ze by Bdici poradali orgie, ale neuznavaji man-
Zelstvi ani trvalé partnerské vztahy. Sexualni styk si v zdsadé
neodpiraji. Naopak, kazdy m@iZe pozadat kazdého a ten, kte-
1y je Zadan, je povinovan snazit se co nejvice vyhovét a ne-
odmitnout. Samoziejmé je tfeba uzndvat rozumné meze a na
tomto pravidlu o volnych vztazich sekta Bdicich nestoji. Na
sexualni hratky ¢asto ¢lenové nemaji Cas, chut a silu (snaha
spat co nejméné a nedostatek fyzické ¢innosti déla z Bdicich
ponékud susinky).

To, na cem ale sekta Bdicich naopak stoji zcela, je studium.
Plivodné pomérné slechetny zamér Jacka Horyny a jeho pra-
tel se vSak ponékud zvrtnul. BEhem dvaceti let do prichodu
Mrena stafi panové popsali stohy papiru vlastni predstavou
utopické spolecnosti, dokonalého clovéka, spravného chova-
ni, ndvykl a zplsobu Zivota i myslenek (dokonce z mnoha

svych myslenek usporadali jakysi vybor, ktery pod ndzvem
Probdéte se k lepsimu zZivotu nechali nékolikrat opsat a dali jej
k volnému prodeji, mezi ucenci ale kniha zcela propadla).

Mren vsechna tato dila starych pdnii precetl, ba doslova je
zhltnul, a byl jimi unesen. Pravé na zdkladé myslenek z onéch
knih stvoril pravidla Bdicich. A tisice stran ideal(i a smySlenek
starych pdnii jsou hlavni osou sekty.

VSichni ¢lenové museji stile dokola tyto texty procitat a
délaji to radi! Neudi se je nazpamét, to ne, ale mnohdy stra-
vi cely tyden pfi premysleni nad jednou jednoduchou vétou.
Patraji po jejim smyslu, prevraceji ji v myslenkach ze vsech
stran, posuzuji, jak zapada do kontextu, snazi se ji uchopit,
poznat a prijmout za vlastni.

Touto cinnosti travi Bdici vétSinu svého casu. Studovat
mtizZou i jiné knihy nez texty starych pdnii, ale na seznamu
sektou zakdzanych dél se kazdy rok objevuje vice a vice titu-
18. Krom studia ,,posvatnych” textd také Bdici sami tvofi. Je
primo jejich povinnosti sepisovat riizné eseje, navrhy, pfipo-
minky a glosy, které se zabyvaji, upravuji nebo vylepsuji texty
starych pdnii. Ty nejlepsi prace (podle ndzoru viidct sekty) se
pak stavaji soucasti oficidlnich textd.

Bdici nesméji opoustét sidla sekty, takZe zcela ztraceji
kontakt s okolnim svétem, krom studia travi ¢as i trochou
prace. Soucasti kazdé bunky sekty jsou pisarské, vazacské a
iluminatorské dilny, kde Bdici prepisuji texty starych pdnii, ale
také kresli na zakazku ilustrace do knih pro vnéjsi svét.

Dal$imi zafizenimi budov sekty jsou pradelna, kuchyné a
krejcovska dilna. Nékteré bunky sekty maji i maly obchod,
ktery jim zvedd prijmy (v Kujavdch krejcovstvi a prodej ob-
razl, v Erinu knihkupectvi), jiné (v Kujavach a BoSevalu) maji
dvtr, kde chovaji néjakou tu hospodérskou zvifenu.

Viidcem Bdicich (tzv. prvnim viidcem) je stale Mren, nyni
stary muz, ale zapaleny pro to, cemu véfi. Osobné vede bun-
ku sekty v Kujavach. Pod nim stoji viidci jednotlivych bunék
v jinych méstech (Jaramir v Harmaradé, OlSek v Gondromu,
Oldrich v BoSevalu a KfeSek v Erinu).

V kazdé bunce pak je nejvice prostych Bdicich (tfeba v Eri-
nu jich je sedmdesat), nad nimi stoji poradci. To jsou mno-
haleti Bdici, ktefi pIni funkci dohliZiteld a ucitelt. Sami uz
tolik nestuduji, nebot mnohé pochopili. SpiSe pomdahaji a
radi prostym jak pfi studiu, tak v kaZdodennim Zivoté (cozZ je
skoro totéz).

Jesté vySe nez poradci jsou akvizitori. Ti ale funguji jen tam,
kde ma sekta sv{ij krdmek nebo zvifata, kterd cas od casu
vodi na trh. Jako jedini z Bdicich se dostdvaji do kontaktu
s okolnim svétem, a proto to musi byt kovani sektari.

Zcela mimo hierarchii pak stoji strdzci. Tato slozka sekty
funguje pouze v Erinu (jeZto se tato bunka v mnohém od-
liuje). Je jich dvandct, vZdy Sest jich hlida sidlo a po Sesti
hodindch je stfida druhd skupina. StrdZci se v Erinu rekrutuji
z ne tplné spokojenych ¢lenti sekty a maji povoleno obcas
vychazet ven.

Erinska bunka Bdicich, majici sidlo v palaci na Erinské tfi-
dé, je v mnohém zvlastni. Jeji viidce KreSek, rySavec s uhran-
¢ivyma ocima (a také psionik) byl uéném samotného Mrena.
KreSkovi se ale mnohem vice libi ovladat lidi a uZivat si na
jejich ukor.

Zatimco Mren i viidcové dalSich bunék jsou zapaleni pro
uceni Bdicich, KreSek si ze sekty udélal jen zdroj Zivobyti a
zdbavy. Sam zZadnda pravidla Bdicich nedodrzuje a s majet-
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kem, ktery sekté svérili clenové, disponuje jako s vlastnim.
Po svych oveckach ale dodrzovani pravidel vyZaduje a jediny,
kdo vi, Ze KfeSek nezije, jak by mél, jsou strdzci. Ti jsou s nim
ale samosebou jedna ruka.

Erinské sidlo vypada podobné jako ostatni. V pfizemi je
knihkupectvi a vySe zminéné dilny, sklady a kuchyné. V prv-
nim patfe se nachazi knihovna s mnoha svazky (vétSinou jde
ale o texty psané Bdicimi, v¢etné starych pdnii), nékolik studo-
ven a velky sdl slouzici k pfedndskam a jako jidelna.

Druhé a treti patro slouZi jako obytna. Obytné mistnosti
tvofi jakysi ,,obyvak“, do néhoz se vstupuje z hlavni chodby
a z néjZ vedou vzdy tfi dverni otvory (bez kiidel) do pokojd,
kde Bdici bydli po jednom.

V prvnim patfe je i umyvarna. Ve ¢tvrtém patre pak ma sid-
lo KfeSek (jeho pokoje maji dvefe i zamek), je tam archiv, po-
kladnice s trezorem a pokoje strdzcii a akvizitorii (ty sice maji
dvere, ale nikoliv zamky). Na timto patrem je uZ jen ptda.

Okna sidla jsou zakryta tézkymi zavésy, které nejdou od-
hrnout bez toho, aby se poskodily. Zamezuji tomu, aby Bdici
vidéli skutecny svét. Osvétleni uvnitf v Erinu zajistuji lampy
na raisu (asterionsky magicky petrolej), v jinych bunkach se
uziva svétlikd, malych oken vysoko pod stropem nebo ma-
gie.

Bdici jsou pomérné neSkodnou sektou, v podstaté dava-
ji svym clentim to, po ¢em touzi, a Clenstvi je dobrovolné.
Vidci obcas vychdzeji ven, promlouvaji k jednotlivedim i sku-
pindm, k chudym i bohatym, §ifi mySlenky Bdicich a nabiraji
nové cleny.

Vyjimkou je samosebou Erin. KreSek ldkd do sekty pou-
ze majetné lidi (aby narostlo jeho bohatstvi) a casto k tomu
uziva svych psionickych schopnosti, takZe ne vSichni erinsti
Bdici jsou v sekté z vlastni viile, spiSe maji tak trochu vymyty
mozek.

Znakem Bdicich je oteviena kniha.

Liroval

Ve Vychodni dalavé lezi takzvanad Amirska pole. Je to uze-
mi seviené toky Rubisu a Kralovské reky a z vychodu Elfimi
kopci. Lezi v ném tfeba osada Draci Stin. Krom ni se tam ale
naléza i mnoho dalSich, mensich vesnicek a jednou z nich je
Velky Lipovec. Ne Ze by to byla vesnice né&jak enormné lidna-
ta, ani lipy tam vlastné nerostou. Zalozili ji ale spolecné lidé,
ktefi ptivodné zili u KoSovych lesti na vychodé Almendoru ve
vesnicich Horni, Dolni a Maly Lipovec.

Co vedlo necelé dvé stovky vesnickych zemédélct, Ze
kompletné opustili domovy, zanechali je vétru a prestého-
vali se na jizni kontinent? Byla to vira téchto lidi, takzvanych
Lipovcti. Oblast KoSovych lesti v Almendoru je stéle dosti
divoka, preziva tam castecné kmenové usporadani a pohan-
ské zvyky. U Lipovct (ptivodné Slo o cely pohansky kmen,
dnes z néj zbylo jen obyvatelstvo Velkého Lipovce) se smisila
vira v pvodni temnou pohanskou bohyni Bregovnaju s virou
v Estel ze Sedmndctky.

Estel ma prizvisko Panna, je to bohyné lécitelka, strazkyné
nevinnosti a Cistoty. Bregovnaja byla rovnéz mlada divka, bo-
hyné feky, Zarliva ochranitelka vérnosti. Cely kmen Lipovcli
Zil ptivodné v souladu s jejimi pfikazy v matriarchatu.

Poméry se zménily dvakrat. Kdyz prisli Arvedané a vznikla
Eldebranska rise, chopili se hlavniho slova muZi a cely kmen
prijal viru v Sedmnadctku. Ale jak se Eldebran hroutil a skreti
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armady plenily zemi, vyplouvaly na povrch staré a nezapo-
menuté zvyky. Moci se opét chopily Zeny a byly obnoveny
Bregovnajiny svatyné.

V obnovené vife ale uz byla stara bohyné promichana
s Estel, a kdyz lidé porazili skfety, Bregovnaja se opét vytrati-
la z paméti a zlstala jen Estel. K moci se uz nadobro dostali
muzi. Lipovcl zbylo po vélkach (ve kterych umiraly hlavné
Zeny — bojovnice) jen par set, navic Zili pomérné osamocené.
Diky tomu si dodnes zachovali nékteré podivné zvyky, pro
které jsou povazovani za sektu.

Z Almendoru se na Taru prestéhovali uz v roce 791 k. 1.,
pravé pro volnéjsi podminky v kolonii. V Almendoru proti nim
byli sousedé i vrchnost dosti nepratelsky naladéni. Vlastné
bez diivodu, jen pro jejich odliSnost. Na Amirskych polich se
jim naopak dostava respektu a uznani.

Hlavni zvlastnosti Lipovct je jejich fanatickd vira v Estel
a cistotu téla. Jakékoliv télesné potéseni si odpiraji a berou
jako $patné. At uz jde o bohaté jidlo, maso, alkohol, pohodl-
né postele, boty nebo sex.
nym Zivotem, piji jen vodu, jedi pouze zeleninu, ovoce a obil-
niny, chodi bez obuvi, malo se chrani proti pocasi, topi jen
kvali vareni (pravda, na Tafe to nevadi, kdyz v zimé je tak
teplo, Ze ani nepada snih), jejich nabytek a domy jsou nepo-
hodIné az hanba.

Berou prosté své télo jako soucast prirody a snaZi se ne-
znevazovat ho ni¢im, co by mohlo pfinést tlevu ¢i potéSeni.
Nezjednodusuji si Zivot, protoZe to podle nich neni spravné.
Ackoliv to tak mtize vypadat, neodmitaji zcela technicky po-
krok ani magii. Pokud jim magie ¢i kvalitni nafadi umozni mit
lepsi drodu, neberou to jako Skodlivé. Navic jsou (v tradici
své viry v Estel) vybornymi ranhojici.

Asi nejpodivnéjsi a okolim nejvice nepochopeny zvyk se
udrZel od dob viry v Zarlivou Bregovnaju, ktera povazovala
kazdého muze v kmeni za svého manzela. Lipovecti muZzi se
totiZ dobrovolné nechavaji kastrovat. Spravny cas ke kastraci
nastava poté, co se muz ozZeni a zplodi se svou Zenou tfi déti.
Kastrace ma napomahat odepreni si potéSeni z pohlavniho
styku. PGvodni vyznam ovSem je ten, Ze bohyné Bregovnaja
pouze ,ptijcovala“ lipovecké muze (které povazovala za sviij
majetek) Zendm a po tfech détech si je brala zpét.

Toto narizeni ma kromé nizké miry nevéry u Lipovcl také
za nasledek jejich vymirani. Tfi déti na par se sice zdaji dost,
ale détska amrtnost neni zrovna nizkd. Navic prestéhovani
do svobodomyslnéjsich Dalav mélo za nasledek i mensi izolo-
vanost. A tak mnozi mladi muzi radéji utecou do mésta, nez
by se podridili ddvnym zvyk@m.

Lipovci jsou po Amirskych polich prosluli nejen svou zvlast-
nosti, ale také jako vozkové. Kazdy muz vlastni viiz a nékolik
koni. Jako Speditéfi projizdéji vS§emi vesnicemi na Amirskych
Vétyvky, Zelenych Uvalfi a Pottickd, tedy vesnic uZ mimo
Amirska pole. Casto pfirozené navstévuji Novy Amir.

Viidcem Lipovct je starosta Mjadan a knézka Estel Vénrava.
Jde o mirumilovné a klidné spolecenstvi, které sice zna zemi
Siroko okolo a hodné cestuje, ale nerado miva cizince na
svém tzemi. Malokdo se k nim totiZ dokaze chovat jinak nez
s udivem, prechazejicim v nepochopeni a vtiravé otazky.

ilustrace Lucie ,,Narmoria“ Kucerova



Star Wars: The
Force Unleashed

Karel Wolf

Tricet let existence Hvézdnych valek by nemélo zistat bez
nasledkd ani pro nase pocitace. Tedy jak fikam, je tam ta
podminka , by nemélo, kdyby...*. Kdyby totiZ marketingova
oddéleni hernich studii nemlzili a neslibovali nesplnitelné.
Takhle to vypada, Ze se dockame aZ v ramci narozeninové
safterparty®, tedy nékdy v pristim roce.

A ceho Ze se vlastné mame dockat? No prece prvniho next-
-gen titulu série.

ORIGINALNI DEJOVA LINKA

Tak jako jiZz kolikrat predtim nds herni pfibéh pfivede do
mezicasi tfeti a ¢tvrté epizody. V tomto neuvéritelné herné
vdécném obdobi Impérium prohledava galaxii a nemilosrdné
likviduje své odptrce i preZivsi rytife Jedi. Vam bude pfisou-
zena v tomto aktu role prisluhovace temné strany sily, re-
spektive tajného Darth Vaderova ucednika.

Toho si budete moci od zdklad? vytvorit a prizplsobit vasi
predstavé. Jako Vaderdv ucednik se budete ucit pfimo od
svého nedostizného vzoru a s kazdou novou trovni budete
vychutndvat to prijemné mrazeni, které prinasi pfitomnost
vétsiho mnozstvi temné sily ve vasem nitru. Nejvice zkuSe-
nosti vam pochopitelné prinese eliminace rytird Jedi; jakmile
si jich par vychutndte, zacne se ve vas sila probouzet, tésit
se mizZete napiiklad na elektrické blesky ¢i telekinetické Skr-
ceni. Zajimavym zpestfenim hry je vase cestovani inkognito.
Vzhledem k tomu, Ze jste tajnym asistentem temného mistra
a po vasich akcich nesmi nikde zbyt Zadny Zivy svédek, bude-
te se dost casto dostdvat do stfetu i s nebohymi imperidlnimi
Stormtroopery.

A CEHO SE DOCKAME JESTE?
Jak uz to tak byva zvykem, i ta-
to hra je provazana s filmovou
sérii a poodhaluje nékteré uda-
losti, které nebyly ve filmovych
epizodach vysvétleny. V cem
by méla byt hra revolucni kro-
mé herniho enginu, o kterém
se jeSté zminim pozdéji, bude
primé propojeni s filmem.

TakzZe uz zadné slepé pribé-
hové linky, ale pfimé pokraco-
vani Pomsty Sith@. Darth Vader
je na svété a hon na rytife za-
¢ind. Bylo by ale blahové se do-
mnivat, Ze se s né¢im takovym
bude Vader $pinit sdm, nasel si == o
na to totiZ uéné. No a svéte div se, jste jim pravé vy. Tak co?
Kolik temné sily ve vas difiima? ProtoZe vsak sithsti lordi mo-
hou byt pouze dva (mistr a ucednik) a zrovna to nevypada, ze
by cisar Palpatin hodlal zaklepat backorami, musite vystupo-
vat inkognito.

Vice se ovSsem bohuZel dozvime az tésné pred vydanim.

S

INTERAKTIVITA, JAKA TU JESTE NEBYLA

Klicovou devizou hry md byt Gplné€ novd dimenze interak-
tivity. Ta pljde daleko za hranice vétSiny soucasnych her.
Zatimco napfiklad v KOTORu byla interaktivita omezena na
charaktery a sem tam néjaky ten objekt, ktery se vam pripletl
do cesty, zde by mély mit vSechny materidly pfesné nadefino-
vané fyzikalni vlastnosti a budou plné znicitelné.

Zejména ve volném vesmiru takové prohazovani Stormd
okénkem imperiadlniho kfizniku a nasledna vakuova pumpa
mtize skytat docela prijemnou kratochvili. O moznosti ha-
zet po protivnicich nejriiznéjsi predméty silou viile pak ani
nemluvé.

Star Wars: The Force Unleashed bude akci z pohledu treti
osoby a i kdyz se pravdépodobné dockame néjakého toho
stfileni blastery, hlavni slovo budou mit predevsim legendar-
ni laserové mece.

NA VAHACH BOHYNE THEMIS:

+ grafika

+ plnd interaktivitu prostred{

— hra je zatim planovéana pouze pro Xbox 360 a PS3

PEVNOST | HRACSKE DOUPE
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Novinky

Karel Wolf

ZAKLINAC BODOVAL HNED DVAKRAT

Urcité znate arbitra v otazkach kvality pocitacovych her v po-
dobé prestizniho internetového e-zinu IGN. Ted si predstav-
te, jaké prekvapeni muselo mezi vSemi fanousky titulu zpa-
sobit, kdyZ prestizni server udélil Zaklinaci titul nejlepsiho
RPG pro PC letosni E3! Redaktofi portalu pozitiviné ocenili
predevsim snahu studia CD Projekt RED oZivit cely Zanr RPG
her. Server IGN zd@vodnuje sviij vybér celou fadou divodd.
Zminuje se napfiklad o silném ddrazu na pribéh, propracova-
ném soubojovém systému a velkém dopadu hracovych roz-
hodnuti na vyvoj hry. Tyto prvky nemaji podle redaktord IGN
obdoby a jsou zdrukou, Ze Zaklinac¢ vyrazné ozivi cely Zanr
nim veletrhu E3 byla prezentovana cela rada $pickovych pro-
jektd. Zaklinac si poradil i s takovymi tituly, jako je Hellgate:
London, za kterym stoji byvali zaméstnanci Blizzardu. Co ale
také cekat od renegatti, ze?

A jesté jeden Spicek tady mame, 1. srpna, sekundu po
ptlnoci, byl oficidlné zahdjen predprodej sbératelské edice.
Néco podobného u nds herni priimysl nepamatuje, vSechny
hry byly vyprodany béhem prvni hodiny. Zdjem koupéchti-
vych zakaznikd byl natolik velky, Ze dokonce doslo ke sho-
zeni server dvou nejvétSich prodejci her u nas — www.jrc.cz
a www.xzone.cz. Systémy necekané pretiZeni prosté neutahly,
ovsem diky rychlé reakci jejich operatort se mohlo jiZ za par
minut pokracovat v prodeji. V pripadé internetového obcho-
du www.xzone.cz doslo k vyprodani verzi s bonusovou posta-
vickou Geralta, kterych bylo pro cesky trh pridéleno celkové
sto kustl, béhem prvni minuty! Zbytek sbératelskych edic byl
nasledné vyprodan béhem dalSich dvaceti minut. To jsme
zvédavi, jestli tenhle rekord viibec nékdy nékdo zlomi. Ale
tfeba jednou, mozna...

WWW.PEVNOST.CZ

Obsah edice:

DVD s kompletni profesionalni ¢eskou verzi hry

Exkluzivni baleni — vétsi krabicka ve stylu sbératelskych edic
CD se soundtrackem

Barevna mapa velikosti A3

Tistény barevny osmdesétistrankovy priivodce hrou
Tistény CZ/SK manual (124 stran)

Tisténa povidka Andrzeje Sapkowského (32 stran, barevna)
DVD s dokumentem o tvorbé Zaklinace

Masivni kovovy medailon znaku Zaklinace (hlava vlka)
Kvalitni tricko s motivem Zaklinace

Barevny plakat s motivem Zaklinace

Tisténa barevna cca stodvacetistrankova kniha o priSerach

ENEmY TERRITORY: QUAKE WARS PRO PC

NA PODZIM KONECNE TADY!

Dlouho oc¢ekdvané revolucni pokracovani legendarni série se
konecné dostava do finise. Od prvniho zafi tak mizeme zacit
odpocitavat posledni hodiny a 28. zari bézet pro PC verzi
Enemy Territory: Quake Wars do obchodd. Multiplayerova
stfilecka, vyvijend londynskym studiem Splash Damage, se
odehrava v roce 2060, kdy si invazivni kmen Stroggl vybe-
re za své dalsi plsobisté planetu Zemi. Lidskda rasa se vsak
nevzda snadno. Skupina GDF (Global Defence Forces), zastu-
pujici Zemi, pouZziva zbrané, které by se daly povazovat za
nové modely téch soucasnych. U zbrani invazni rasy vyvojafi
popustili uzdu fantazii a k dispozici tak bude i spousta no-
vych vozitek na premistovani.
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D20 Warheart

Po sezndameni se systémem Warheart v pfedminulém d¢isle
vam prinasime rozhovor s autorem skryvajicim se pod nic-
kem Corvus Crovax.

Rekne$ nam néco o sob&?

Na internetu mi fikaji Corvus, ale jmenuji se Rasto, mam 27
let, pochdzim z Topolcan, ale Ziji v Bratislavé. Pracuji v ob-
lasti obchodu a IT. Mam rad svou pritelkyni, RPG, pizzu, mo-
derni spolecenské a karetni hry, fernet, cernou barvu, fantasy
literaturu, pohodu. Divam se na spoustu film{ rznych zanrd,
posloucham black metal a zab{jim ¢as u Guitar Hera.

Jak ses dostal k tvorbé Warheart?

Po precteni nékolika knih ze svéta Warhammeru jsem se za-
cal zajimat o hrani RPG v tomto svété, protoze mé standardni
variace na Forgotten Realms uz nudily. Na Slovensku se tehdy
ale nedalo WFRP nikde sehnat. Koncem roku 2002 jsem na
internetu narazil na yahoo skupinu, kterd sa snazila upravit
DnD pro hrani ve svété Warhammeru. Tato idea mé tehdy vel-
mi zaujala, a tak jsem se k té skupiné pripojil. BohuzZel aktivita
skupiny velmi rychle klesala, azZ nakonec tplné ustala. Zistal
jsem aktivni jen ja a cely projekt jsem nastartoval prakticky
od zacatku, uz pod jménem d20 Warheart, a pracoval jsem na
ném nekompromisné podle svych predstav. Nova pravidla se
ptvodnimu konceptu vzdélila a prestala byt konverzi WFRP
do d20; stala se samostatnym produktem, ktery by mél umoz-
nit hrat v rdznych drsnych a malo magickych fantasy svétech.

Proc¢ ses rozhodl pro systém d20 a zavrhl jsi Warhammer
Fantasy Roleplay?

ProtoZe si myslim, Ze d20 je v podstaté velmi dobry systém
a domnivam se, Ze se dda upravit, aby vyhovoval témér viem
béznym stylim hrani. Neda sa ale Fici, Ze jsem WFRP zavrhl.
Problém byl hlavné v nedostupnosti pravidel, a kdyz se mi
posléze dostala do rukou, zjistil jsem, Ze mi procentudlni sys-
tém viibec nevyhovuje, a ta pravidla méla celkové dost svych
problémd. Nicméné ptvodni verze WFRP z osmdesatych let
je pro mé stéle velkou inspiraci.

Pro¢ zrovna nazev Warheart? Cim v3im ses inspiroval pfi
tvorbé Warheart?

Néazev byl zvolen jako skrytd pocta Warhammeru a kromé
toho si myslim, Ze dobfe zni. Mds-li na mysli RPG hry, samo-
zfejmé jsem se pordiznu inspiroval. V prvni fadé z plvodni{
verze WERP, ddle z rdiznych her a pravidel zalozenych na d20
systému, jako napf. True20, d20 Modern, Conan the RPG ¢i
Unearthed Arcana.

Jak narocna to byla prace? A jaké zmény prisly jako prvni?

Mym prvnim krokem bylo prepracovani soubojového systé-
mu. Jako zdklad jsem mél pravidla Grim-n-Gritty Hit Point and
Combat Rules. Ta jsem upravil a skloubil s dokumenty, které
vznikaly v yahoo skupiné. Potom jsem postupné pracoval na
dalSich c¢astech systému. Nékteré jsem prepracovaval i vice-

krat aplné od zacatku. NejvétSimi zménami prosel systém
magie, z ptivodniho manového na aktudlni skillovy.

Jak se vlastné Warheart hraje? StéZzuji si hraci?

D20 Warheart podporuje drsné hrani, kde postavami nejsou
vS§emocni hrdinové zabijejici draky, ale spiSe bézni lidé v ne-
obvyklych a nebezpecnych situacich. To ma za nasledek, Ze
smrt a Silenstvi ¢ihaji za kazdym rohem. Takové hrani samo-
zfejmé nevyhovuje kazdému. Napfiklad jeden hrd¢ nemohl
rozdychat, Ze cleric ve Warheart neni tim strojem na zabije-
ni, na ktery byl zvykly z DnD. VSeobecné jsou moje pravidla
prijimana dobfe a konstruktivni kritiku si beru k srdci. A jak
jsem se mohl dvakrat presvédcit na Slavconu, nemaji s nimi
problém ani tplni zacdtecnici.

Kde té lidé mohou zkontaktovat, kam posilat svoje nazory
a pripominky?

Zajemci mohou navstivit moji stranku http://warheart.rpg.sk,
napsat mi mail na corvus69@gmail.com, pripadné mé zastih-
nout na forum.annun.sk, www.d20.cz ¢i www.rpgforum.cz. Zpét-
nd vazba je pro mé velmi cenna.

Proc ses rozhodl pro anglic¢tinu? Planuje$ preklad?

To vyplynulo z okolnosti — v angli¢tiné zacal ptvodni projekt
a vSechny podklady jsem mél také v anglictiné. Dalsim dd-
vodem je, Ze chci, aby byl d20 Warheart srozumitelny i v za-
hranici. Preklad v blizké dobé neplanuji. Principialné je d20
Warheart urceny lidem, ktefi uz maji zkusenost s néjakou hrou
zaloZenou na systému d20, takZe uZ Cetli naprf pravidla DnD,
kterd jsou také dostupna jen v anglickém jazyce. Kdyby se ale
nasel dobrovolnik, ktery by text prelozZil, rdd mu poskytnu svo-
ji pInou podporu. J& na preklad bohuZel nemam dost casu.

Zaznamenal jsi odezvu v zahranici?

Ano, nastésti zatim jen pozitivni. Povédomi o d20 Warheart
se rozSiruje a systém si pomalu nachazi své fanousky i v za-
hranidi.

Co bude s Warheart dal?

Pravidla jsou v podstaté hotova. Probihd uz jen testovani,
odladovani a vychytavani much. Konecné probéhla i zakladni
korektura a pracuje sa na novém designu.

Lze Warheart porovnat s jinymi systémy?

Warheartu se podarilo vméstnat se do skulinky na obrov-
ském trhu d20 her. Velmi dlouho prakticky neexistovala drs-
néjsi d20 hra. Kdybych mél jmenovat podobné hry, ma d20
Warheart smrticim soubojovym systémem nejblize k A Game

of Thrones a magickym systémem k True20.

Myslis, ze by Warheart dokazal obstat na cesko-slovenském
trhu v konkurenci jingch RPG? Mas zajem do projektu jit
komercné?
V soucasném stavu asi ne. V prvé radé by musel byt Warheart
byla samostatna hra a ne jen rozSifujici sada pravidel. Dovedl
bych si ale predstavit, Ze ve spojeni s kvalitnim settingem
a dobrou marketingovou podporou by Sanci na prosazeni
urcité mél.

ptal se Dalibor ,,Dalcor* Zeman
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