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si s nim hraje i maly Jachymek. Ten ma dvé déla a tfi obrnéné transportéry. Diky tomu, Ze Jificek mize
postavit motostielecky prapor, vyhrava vsechny hry. Oba chlapci si se svymi hrackami vystaci, oviem na
piskovisté by se vesly jesté dalsi déti. Ve vedlejsim domé bydli Petficek a Martinek. Oba si také hraji se
svymi vojacky. Jenze jejich tatinkové délaji modely, takZe oba chlapci maji Spickové figurky a techniku. Na
neumélé hracky J. a J. koukaji s despektem. Chodi samoziejmé na jiné piskovisté. Jednoho dne ale upro-
stied svého hristé najdou néco, co po sobé zanechavaji pejsci neukaznénych panickd. Nezbyva jim nez
poprosit J. aJ., zda si s nimi mohou hrat. VSichni zjistuji, Ze hracky téch druhych nejsou $patné, a vyhraji
si lépe nez kdy pred tim. Za par let budou hrat spole¢né wargaming.

A téch piskovist, tedy uzavienych komunit, je na naSem webu hodné. Ano, miZeme se bavit o Ceské
konzervativnosti, lenosti, vzajemné nevrazivosti, nerespektovani ostatnich a aroganci. K vyzkouseni si
toho vseho staci jednou projet autem Prahou. A tak zde mame radu uzavienych komunit, které mezi
sebou viibec, nebo témér viibec nekomunikuji, a to prosim jesté vétSinou s tukanim si na celo. Tyto
komunity m@Zou, ale nemuseji byt pod vlivem chovani, které jsem ve svém minulém tGvodniku popsal
jako ,systémova xenofobie®. Staci jen, aby navzdjem nerespektovaly své nazory na RPG, a je ohei na
stieSe. Nehledé na to, Ze existuji riizné famy a urdzky zabranujici globalizaci ceské RPG scény. Klasickym
prikladem mista, které je opredeno famami, je tfeba RPG Forum. PrestoZe proslo neuvéritelnym vyvojem
a je uz daleko vice smérovano ke spojovani komunit. Diky rekognoskacni ¢innosti se povedlo privést na
RPG Férum celou fadu zajimavych projektti, navic je centrem Ceské RPG teorie. O spojovani komunit se
pokouseji i dalsi projekty, na nasi scéné nové. E-fanzin Drakkar, RPG Planeta a podobné multisystémové
projekty se zaméruji na globalni praci s komunitou, nespecializuji se vyhradné, nebo skoro vyhradné,
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v Dechu draka ¢lanky vénujici se RPG vSeobecné. Nékteré projekty, diive tizce vymezené, zacinaji také
rozsifovat svoji plisobnost. A kone¢né — je tu GameCon.

JenZe co tomu chybi — vile téch, kterym je prace §picky ledovce RPG u nds urcena. Rada projektd
upadla ¢i upada do ztracena — jmenujme napiiklad verejné hrani s Open Gaming i Prague by Night.
Naopak GameCon je na vzestupu a pomalu se stava stfedobodem RPG setkavani u nas. Kvili malému
trhu je vSak rozsah a prestiz podobnych zahranicnich akci v porovnani s GameConem v nedohlednu. Ale
primarné je na samotném hraci, zda ma zdjem své hrani nadale rozvijet a porovnavat své zkuSenosti a
znalosti s jinymi, vyménovat napady a snazit se vybudovat takové prostiedi, aby trh s RPG byl rentabilni
nejen pro Ceské, ale i zahrani¢ni vyrobce. Aby u nas vznikla jedna velka rodina, ¢ komunita RPG hracd,
kde nebude nevrazivosti a ignorance. Jsou lidé, ktefi na tom pracuji, a tém patii mdj respekt.

Dalibor ,Dalcor Zeman
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Uvobp

Hra je urcena pro nizsi aZ stfedni urovné postav, pro vyssi by
Slo o zapletky prilis jednoduché. Sila protivnikl zavisi na sile
druZiny, proto neuvadim presné charakteristiky.

Dobrodruzstvi se odehrava ve dvou markach (okresech) Dol-
rodského kralovstvi — nedavno kolonizovanych Cernavdch, fidce
osidleném prostiedi, kam hojnost paliva a kfemene prildkala
sklare, a spravnim mésté sousedni Polanské marky Opolenci.
Rychly kuryr se dokaze mezi spravnimi mésty obou marek pre-
mistit za méné neZ dva dny. Pokud postavy sezenou koné a bu-
dou spéchat, zvladnou to také. Pésky je cesta nejméné na pét
dni za velmi pfiznivych podminek.

Podobné kraje a mésta se jisté najdou v kazdém pseudostre-
dovékém svété, nemél by byt problém po jistych Gpravach za-
sadit hru do kteréhokoli z nich, zdmérné se tedy nezabyvam
nabozenskymi otdzkami.

Déj se odehrava na jare, ekvivalentu prelomu naseho dubna
a kvétna za pomérné priznivého pocasi.

Schyluje se k vyznamné astronomicko-magické udalosti
— Dvojimu uplnku, ktery nastava priblizné jednou za 12 let. Ve
svétech, které nedisponuji bindrni mésicni soustavou, lze pouzit
ekvivalentné vyznamné a ziidkavé udalosti souvisejici s vétsim
astralnim cyklem (rdznd zatméni, konjunkce a jiné konstelace
nebeskych téles, prilet komety, meteoricky dést atp.). Vsude
jsou znat pfipravy na oslavy, panuje svatecni, ale i napjata atmo-
sféra — pred dvéma uplilky se magie zemé brani silicimu vlivu
kosmickych téles a zacinaji se dit divné véci. Ponecham na PJ
konkrétni mystéria se kterymi se jeho druZina miZe setkat, co
miZe umocnit atmosféru; zde jde pouze o pozadi udalosti s vy-
znamem v jediné linii.

Kazda postava, nebo alespon nékteré, by mély mit zaminku,
pro¢ Cernavy navstivit. Pokud se néktera postava zajima o his-
torii a pribéhy, doporucuji dat do zacatku svitek O Slavojovi a
Siluce (aby hraci znali pribéh tfeba i dopredu a jeho pomalé
¢teni nezdrzovalo samotnou hru, az se k nému dostanou).

Doporucuji rozhodit nékolik ,,soukromych*“ ukold, co napfi-
klad sehnat pro svého mistra ucitele za pfestup, pro Slechtice,
sbératele za penize... Zde je nékolik mozZnosti:

— VzneSeny §lechtic se shani po Duhovych ¢iSich.

— Carodé&j mtize dostat tip, Ze se mu bude kouzlit 1épe pomoci
zrcatka — nebo sehnat zrcatko jako néjaky tikol od mocné;jsi-
ho ¢arodéje, jemuz dobrodruzi plni tkoly...

— Velice Zadany je Rubinsky rubin.

— Postava shani ,krev zemé“ — tidajny universalni 1ék pro néko-
ho blizkého ¢i potiebného, ¢i pro postavu samu... a védma
ho poslala do Cernav.

Nebudu se zabyvat podrobnostmi zadavani téchto dkol, mély

by vyplynout z charakteru svéta, predchozich dobrodruzstvi,

urovné postav.

Hra je vhodnéjsi pro druzinu dobrého/neutralniho presvéd-
Ceni, nicméné neni to podminkou.

(GEOGRAFIE

Fyzicka geografie

Dva mésice — VétSi mésic stribrity, ma periodu pfiblizné 1 mésic,
mensi je modravy s priblizné tfimési¢ni periodou. Jejich cyk-
lus souvisi s vétsim astralnim cyklem, i kdyZ ne presné v pojeti
DrD+. O dvojim tplnku se obnovuje nebeska magie, potlacuje
vlastni sila planety. Po Ukazu je magenergii nabito témér vse,
kouzelnik v ten okamZik nemusi zaostrovat vili, aby ziskal ma-
genergii, velci alchymisté si najimaji hledace — dvoji uplnék je
pro alchymistické prospektory hotovymi Znémi, kdy si délaji za-
sobu na pristich 12 let, kdy magenergie opét nebude bézné do-
stupna (nic se vsak nesmi prehdnét, rozhodné bych nedovolila
vlastni postavé alchymisty aby si takovou zdsobu udélal).

Cernavy — Horsky hieben tahnouci se pfiblizné ve sméru JZ-SV,
krystalinické podlozi s cetnymi skalnimi vychozy, cetné kre-
menné zily (ale i zatim nevyuZivané rudné zily). Hory nejsou
nikterak vysoké, jde spi§ o hornatinu nez skutec¢né hory. Jedna
se o jediny tahly hreben, nepfilis clenity, prudce spadajici do
panve na vychodni strané — Dolrodského kralovstvi. PfevySeni
¢ini az 600 sahd (pro predstavu poslouzi nékteré z nasich po-
hrani¢nich pohofi, s tim Ze obdobny spad maji jediné Krusné
hory). V Cernavach se tyto rozdily postupné zmensuiji, hieben
se chylf ke konci. Nejvy3si vrch Cernavského tiseku je Gavranica
— opredend povéstmi. Piimo pod vrcholem vyvéra ddajné vel-
mi lécivy pramen, chodi k nému meditovat ,,divni lidé“ z druhé
strany hor.

Diky hustému zalesnéni jsou plidy podzolového az kambi-
zemniho typu, nikterak Grodné — zemédélstvim by se zde stfe-
dovéky hospodar jen tézko uZivil (vétSina potravin se dovazi).

Lesy jsou prevazné bukové, v nejvyssich partiich se vtrouse-
nou smrcinou, tisem. Na vychodnich tbocich se vyskytuje cesmi-
na, dub, jasan, lipa a v niz§ich polohach nejrozsifenéjsi Dolrodsky
strom javor rod, pribuzny kanadského javoru se sladkou mizou
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a lécivymi ucinky. Javorovy cukr je nejrozsifenéjSim sladidlem,

Na aboci cernavského hrebenu (Kutavsky, podle sousedni
marky proslulé dolovanim drahych kovii) prameni mnoho po-
tackd, nejvétsi je bystfina Cermna a Hutsky potok, pozdéjsi da-
lezity zdroj pro husté zalidnénou Polanskou marku.

Ve vrcholovych partiich je mnoho slatin a mensich raselinist.

Pdnev je charakteristickd ponejvice sedimentovanymi horni-
nami, vzhledové nejblize maji k bfidlicim (jsou hojné vyuzivany
jako kvalitni stfesni krytina), Misty jsou opuky nebo piskovce.
Smérem do dolrodského vnitrozemi ubyva lesnich porostd,
i zde prevazuji ptidy kambizemniho typu nicméné urodnéjsi.

Z béznych zvirat najdeme vlka, medvéda, kance, lisku, tyg-
fika lesniho (0 néco vétsi a podstatné dravéjsi kockovitd Selma
nez je rys), vyjimecné se zatould i snézny tygr z druhé strany
hor, nebo klasicky tygr z bazin Dolrodského vnitrozemi.

Socialni geografie

Cernavy jsou velmi fidce zalidnénym tzemim. Najdeme zde
pouze dvé vétsi sidla, pricemz ani jedno zdaleka nedosdhne ti-
sice obyvatel. Na tibocich hrebene jsou hlavné malé lesni sklar-
ny, ke star$im jiz vedou vozové ,,cesty", osadnici mladsich nosi
své vyrobky v ndSich. V nejvétsich sklarnach prebyva i nékolik
desitek lidi, jinde Zije jedind rodina. Nenalezneme zde Zadné
vesnice, zadné hostince. (Déle po hfebeni na jih osady jsou — pri
loveckych panskych sidlech — malé vesnice typu okrouhlice,
nebo svobodné pastevecké ¢i uhlifské vsi kopanicarského cha-
rakteru.)

Spravnim méstem Cernav je Rodohut, méstecko vzniklé pfi
prvni kralovské huti tésné pod horami na Hutském potoce.
V soucasnosti jde o zpola opevnéné méstecko se sidlem sprav-
ce marky, ktery pro jeji roztrousenost a neosidlenost je spise
starostou Rodohuti. Druhé vétsi sidlo je Rubina, kolem které
smérem do vnitrozemi jsou i zemédélské osady — predevsim
pastevci koni.

V horach na mytinach vzniklych spotrebou dreva pro sklar-
ské pece se pasou ovce, jsou zde schopny vyriist jen nendrocné
rostliny — okopaniny. Pod horami jde o obiloviny, v nivach ficek
méné klimaticky naro¢na obilovina typu ryZe s velkou nutri¢ni
hodnotou.

Casty je rybolov a brtnictvi, péstovani javoru & ziskavani
mizy z divokych stromd.

Dolrod je obyvan bézné pouze dvéma rasami z DrD — lidmi
a barbary (65 % a 30 %, zbytek jsou ¢astecné elfi vrchovci a jina
smiSena etnika). V Kutavach Zije jedind velkd trpaslickd rodina
s velmi dobrym jménem, zndma v celém kralovstvi. Trpasliky ma
prosty lid ve znac¢né tcté, malokdo je vsak vidél na vlastni oci,
proto kazdy z malych ras je za trpaslika povazovan a lidi k nému
vzhlizi s bazni a obdivem. Jiné malé rasy se zde nevyskytuji, lidé
je, jak bylo feceno, zaménuji s trpasliky. Stejné je tomu v Cerna-
vach. Stejné tak zde nikdo nevidél krolla ani elfa, ani jeden z nich
vsak nevyvolava tak bourlivé reakce jako mali. (Zrovinka mladej
nejsi, ale ze bys kor moc vyrostl, to se rict nedd. Mdm to! Ty musis
byt trpaslik! Miizu si SGhnout malej pane? Pro Stésti... Pojd'te k ndm!
Mdme dneska koldce, déti jesté nikdy nevidély trpaslika! Prinesete ndm
stéstil) Elfi predky md jedno horské etnikum (v Cernavach usid-
leni nejsou, ale obcas projde poutnik s elfimi rysy, tedy jsou lidé
veelku zvykli). Jméno elf vSak nikdy neslySeli ani v pohadkach.

Lesni bytosti typu skfitkd a vil se lidem bézné neukazuji, nic-
méné jejich existence je vSeobecné znama, poji se aZ s primitiv-
ni formou naboZenstvi (v zimé noSeni mnamek do lesa, aby se
s lesnimi bytostmi bylo zadobre, atp.).

V textu se vyskytuje jméno Urzemia, jedna se o polomytickou
zemi kdesi na jihu proslulou ¢arodéji, alchymisty a jinymi mistry
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vy$Sich uméni. Velmi vyjimecné se urzemské zboZi dostane i na
Cernavsky trh, nebot Rodohut je velmi bohaté mésto.
»Kralovsky trad pro vzdélanost” zaméstnava potulné ucitele
(vétsinou absolventy jediného roéniku Akadmje umjeni veskeren-
stvych, ale ucitelem se mize stat kdokoli, kdo umi Cist, nenf to
prili§ Zadané zaméstnani a uciteld je velmi malo) — jejich plat je
ubohy, ale byvaji to lidé svobodného a velkého ducha, které tési
ucit a upfrednostiuji cesty a Zivot poutnika pred ¢imkoli jinym.
Toulaji se s citankou krajem, v nékterych oblastech jim prfispiva
urad marky, aby pravidelné obchazeli usedlosti. U¢i vSechny, kdo
o to projevi zdjem, Cist, sbiraji pribéhy, mnozi pisi poezii, nebo
se u¢f magii, znalostem lesa apod. (Citanky byly vytistény v na-
kladu asi 100 kusti — nejvétsi dosud znamé vydani jediné knihy
—z rozmaru jedné davné kralovny, od té doby koluji mezi uciteli,
vzniklo nékolik opist diky iniciativnéj$im z nich, kterym se jejich
vlastni knihy vékem a nevhodnymi podminkami rozpadly.)

Obyvatelstvo

Dolrodané jsou lidé mensi postavy, (clovék se 180 couly je po-
vazovan za velmi vysokého), svétlé pleti, svétlych nejcastéji
medové hnédych az zlatavych vlas®, mivaji modré odi. Existuji
pochopitelné vyjimky. Byvaji chytfi, ale prosti lidé jsou velmi
povércivi, coz nahrazuje absenci masového nabozZenstvi. Jejich
hlavni vlastnosti je houZevnatost, kdyZ se do néceho pusti ne-
vzdaji to, at jde o to ubranit zemi proti njezdnikiim, nebo pre-
Zit v krusnych podminkach horské krajiny. Nemaji prilis v lasce
barbary — historickd zkusenost mluvi za vse.

Statni zFizeni

Dolrodské kralovstvi ma v Cele kréle, ktery je kontrolovan Radou
Pand, voleni ministfi jsou z fad inteligence/Slechty, za valecného
stavu doplnovani veliteli vojska.

Kralovstvi je ¢lenéno na dvé markrabstvi, kazdé na nékolik
marek. Cernavy i Polany jsou markami severniho — Rodského
— markrabstvi. Spravce je dosazen samotnym kralem na navrh
Rady. V lidnatych a ekonomicky vyznamnych markach ma na sta-
rosti pouze dohled nad statni spravou, k ruce ma mnoho tred-
nikd z jednotlivych ministerskych tifadt, Cernavy jsou malé a
rosti je rozkvét oblasti a spokojenost dvora se zasilkami skla a
vynosy z jeho prodeje.

HisToRIE

Sklarstvi, Siluka

Pred zhruba 160 lety byla zaloZena Rubina, vcelku nedaleko od
nejstarsi sklarny v Rodohuti. Byla to jen mala vesnicka, kde zili
sklari, ovSem nejvétsi mistfi, jaké Dolrod mél, a jejich rodiny.
Prvnim mistrem byl Terluk, zaloZil zde vyrobu kvalitniho rubinu,
kterd je tajemstvim rubinskych mistrd, a ti se o néj déli pouze se
svymi nasledovniky. Jako jini vyjimecni sklafi byl i Terluk vynika-
jicim alchymistou, vynalézal nova barviva skla, nové pfimési pro
jeho cisténi i tvrdost. BEhem nékolika let ziskal Rubiné takovou
proslulost, Ze se zdejsi sklo pocalo vyvazet do dalekého svéta,
nepatfilo jen kralovskému dvoru. OvSem jak byl Terluk zrucny,
tak byl také kruty; ke svym ucednik@im, i ke své dcefi Siluce, kte-
rou presto velmi miloval. Ve svém studiu velmi pokrocil — stvoril
motyly ze skla, ktefi oZili silou magie dvojiho mésice. Ti méli
Siluku chrénit pred vSemoznym nebezpecim, zejména pred na-
padniky. Motyla vybral proto, Ze Siluka o nich casto mluvila, cho-
divala na prochédzky do hor se svym milym, ucitelem Slavojem.
Slavoj mél motyly jako nejvétSiho konicka, kreslil je, psal o nich
basné, a Siluka, kterda do té doby poznala jen drsnou mluvu a
Zivot sklar, tim byla okouzlena. Jednoho z Terlukovych motyli



dokazal Slavoj ovlddnout, posilal po ném bésnicky a psanicka
své milé. Nicméné vSechno se provalilo, vSechno $patné skon-
Cilo. Terluk se rozbésnil, dal Slavoje zbicovat na pokraj smrti a
vyhnal pry¢, Siluka se utrapila Zalem, zemrela. Nakonec Terluk
vseho litoval a spachal sebevrazdu, nalezli ho porezaného v lese
nad Rubinou na jednom z mist, kam rada chodila Siluka. Jenze
protoZe to bylo pred 156 lety a nastal zrovna dvoji Gplnék (pred
tfindcti dvojimi upliky), takova velmi silnd emotivni udalost
neprobéhla bez povsimnuti magie koncentrované vsude okolo,
zvlast kdyZ za pomoci stejné magie byli oZiveni motyli. Terluka
zabil jeho vlastni motyl, ktery se vymkl jeho kontrole — Slavojdv
motyl; Zadna sebevrazda z zalu, jak koluje mezi lidmi.

Siluka nenasla klidu a bloudi Cernavami jako piizracna by-
tost, hleda psanicka svého milého, ktery se uz nikdy neozval.
A pronasleduji ji zbyli Terlukovi motyli, kazdy dvoji uplnék ozi-
veni znovu ze vzpominek na hrozné udalosti, ale protoZe ji maji
chranit, nikdy ji nenapadnou (ostatné prizrak ani napadnout
nejde), napadaji pouze ty, kdo by chtéli Siluce pomoci. Zene je
Terlukova krutost a zloba. Aby to nebylo vSechno, i Slavoj bloudi
od té doby krajinou. Jako smrtelny ¢clovék — ucitel se stdle znovu
vraci do Cernav, kazdych dvanact let hleda sviij osud, a pokazdé
o dvojim uplnku je napaden Terlukovymi motyly a zabit, aby
z jeho téla povstal novy Slavoj s jinym jménem a bez paméti,
ktery zase po Cernavach néco hleda a nevi co.

Siluka vlastnila krasny nahrdelnik ze sklenénych rubinovych
slzi se zadzracnymi ozdravnymi schopnostmi, dar Terluka, diky
nému mdzZe coby prizrak existovat a nerozplyne se.

Pribéh byl coby pohadka zaznamenan nékterym cernavskym
pismakem, k nalezeni je v Rodohufském archivu (viz O Slavojovi
a Siluce). Svitek s pribéhem se mohl dostat k nékteré postavé
jiz pfedem, pokud se o takové véci zajima. Cernavsky ucitel (in-
karnace Slavoje) jej nezna, i kdyz zna kdeco...

Barbarské rebelie

0Od pocatku trvani Dolrodského kralovstvi se ¢as od casu valci
s barbarskymi ndjezdniky z vychodnich plani, jen vyjimecné or-
ganizovanymi do bojovych svazi. Posledni mensi valka probéhla
pred necelymi padesati roky, kdy byli ovSem barbafi nejednotni{
a snadno se je podarilo odrazit. Od té doby je klid, ale napéti
pri vychodni hranici kralovstvi panuje stéle, zadny poklidny Zi-
vot sklafskych Cernav. Barbafi nejriznéjsich etnik a kment se
zatim zacali v Dolrodu usazovat, prejimat zdejsi zpdsob Zivota..
Néktefi povazuji za urazku cti neZit po vale¢nickém zpisobu
a své krajany pokladaji za zradce, jini z toho chtéji vytézit co
nejvice. Zde se pripravuje prvni akt dal$i mozné barbarské val-
ky. Ve skutec¢nosti i mezi barbary valku chce malokdo, asi jen
skutecni fanatici, v této malé hre kazdy ponejvice sleduje své
malé sobecké cile.

ETNOLOGIE DOLRODSKYCH BARBARU

Barbarem v Dolrodu nazyvaji kazdého ptvodem z vychodu,
nezdleZi na tom, jestli barbarem rasou skutecné je. Dolrordsti
barbafi se déli na tfi ,rasy”, kazda z nich na mnoho etnik, kme-
nd... Etnologie dolrodskych barbard vymezuje jejich vzajemné
vztahy, proto je pro hru dilezita.

Horsti barbari — skutecni barbafri rasou, nejcastéji maji tma-
vou kizi (ale existuje mnoho kment se svétlou, jen v Dolrodu
nejsou zrovna bézni), cerné vlasy nosi nejcastéji spletené do
drobnych clpkt, svazané na zadech (samozfejmé i zde jsou
vyjimky, zavisi nejen na kmeni ale i jednotlivci). Nejsou prili$
vysoci, ale velmi urostli, silni. V Dolrodu jde o nejméné zastou-
peny , druh®. Jsou znami nejvétsi vzajemnou mezikmenovou ne-
snasenlivosti vzniklou na zakladé snad myt(, snad historickych
udalosti...

Stepni barbari — velmi vysoci lidé prevazné hnédé, opalené
pleti. Vyrazni jsou predevsim svou barevnosti — Saty, vystroj...
Vétsinou jsou to tisi lidé, co zaujmou hluénymi ritualy, sla-
vi mnoho svatkd, proto jsou velmi ndpadni. Ale byvaji i mezi
Dolrodskymi oblibeni, nejsou rvaci jako horsti barbafi, jsou
i 0 néco inteligentnéjsi.

Bazinni barbari — vypadaji v podstaté jako lidé, mali, neprili§
silni. Jediny vyrazny rozdil od Dolrodskych je v barvé pleti, kte-
rou maji olivové nahnédlou. Nejcetnéjsi etnikum, jsou hlucni,
svarlivi, ale drzi pfi sobé, na rozdil od horskych.

Tabulky vyjadruji jejich vlastnosti pro DrD, ale drzet se ji neni
podminkou.

Tabulka vlastnosti podle ras

rasa sila obratnost odolnost inteligence charisma
horsky barbar 10-15 8-13 11-16 6-11 1-16
stepni barbar 9-14 10-15 10-15 6-11 1-16
baZinny barbar 8-13  9-14 11-16 6-11 1-16

Tabulka oprav

rasa sila obratnost odolnost inteligence charisma
horsky barbar ~ +1 -1 +1 -2 -2
stepni barbar  +1 +1 0 -2 -2
bazinny barbar 0 0 +1 -2 -2
SKLARSTVI

Pro lepsi piedstavu doporuuji navitivit Muzeum Sumavy v Su-
Sici.

Na vyrobé skla se podileji: dfevar (zajisténi paliva), lamac kre-
mene, stupar (drceni kifemene, vapence a starych stfepti ve stou-
pé), pali¢ popela (zajisténi potase), topi¢, nékolik sklard (zho-
tovovani samotnych vyrobkd), sklafsky mistr (pfiprava skloviny,
alchymista; ale i foukani ci liti skla spolu s ostatnimi sklari), dale
fada pomocniki zajistujicich plynuly chod tavby — od vytopeni
pece, pres tavbu po vyrobu findlnich produktd.

Pec je kopulovitd stavba ne vyssi nez dva sahy, spiSe nizsi.
Vespod je pec samotna, po stranach po obvodu jsou dutiny, kam
jsou umistovany tavici panve se sklovinou, okolo pece jsou pfi-
pravovany bud formy na liti, nebo okolo stoji sklafi s pistalami.
K peci je pripojena mensi hlinéna ,,picka® — stejna kopule s duti-
nou, kterd je zahfivana od sousedni velké pece, tam se umistuji
hotové vyrobky na postupné chladnuti.

ZAPLETKA

Sklarny a Siluka

SenzitivnéjSimu muzi v noci pfi strazi, ale mozno i celé druziné,
se zjevi Siluka, prosi o psanicka od milého. Je doba pred dvéma
1épe existuje.

Hlavnim cilem této linie je prinést Siluce a Slavojovi klid, aby
déle nemuseli bloudit Cernavami. S obéma bude druziné umoz-
néno setkani. Informace o nich jsou v pribéhu O Slavojovi a
Siluce v Rodohutském archivu, dale v kronice Rubiny, kde Siluka
Zila.

Klid 1ze zaridit nékolika zpt@soby, nejlepsi je presvédcit uci-
tele a zkusit s nim Siluku najit. Kosatcovy palouk se zjevuje na
rtiznych mistech Cernav, ale vZdy u potoka. Néktefi lidé (ktefi
se Siluce libi) maji vy$si pravdépodobnost, Ze se jim pfimota do
cesty. Ale je zdhodno nechat druzinu trosku bloudit.

Kdyz se setkaji, kletba se zlomi, ale setkani mtize byt zajis-
téno pouze prostifednikem — druzinou; je soucasti prokleti, Ze
oba bloudi Cernavami a hledaji se, ale nikdy se sami nemohou
setkat. UCitel nemiiZe sam najit Kosatcovy palouk, i kdyby mu
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doslo, kdo je. Piibéh nékolikrat za své existence poutnika cetl,
vZdy jej zapomene.

Kar-Ridhovo ,,povstani*

Barbarsky Saman-carodéj Kar-Ridh (z horskych barbart), jeden
z mala barbar(i zaméstnanych ve statni spravé jako pisar tred-
nika Pana dzbanu (ministerstvo hospodarstvi) vévody Milopela,
pripravuje ptidu — politicky i fyzicky — pro barbarské povstani,
uzce spolupracuje s viidcem nové sjednoceného bojového sva-
zu, kdy do (daleké) budoucnosti pfipravuji svrzeni Dolrodského
kralovstvi a navraceni zemé barbar@m. Tolik k dalekym plantim.
Jak se to projevuje dnes:

Kar-Ridh s Milopelovou podporou (vévodovy zaméry jsou
vsak jiné) zatim likviduje opozici. Jemu podfizené skupinky
zabijaka fyzicky odstranuji soukmenovce, ktefi se prili§ sZili
s Dolrodskymi, maji dobré vztahy s okolim a i néjaky vliv, tzv.
asimilované obyvatelstvo. Zatim se jedna o roztrousené barba-
ry predevsim v Polanech, nejdale v sousednich markach, nikdy
vsak ve mésté Opolenec. Pii vybéru obéti hraje roli nejen posta-
veni dotycného a jeho vazby, ale i mezikmenové odvety.

Planuje, ze disledkem jeho akci bude minimalné neklid mezi
ostatnimi barbary, ktefi se nebudou citit bezpecni a budou da-
vat vinu mistnim Gfad@im a Rodskym (¢ast zabijaka je zamérné
z Rodand, aby byli vidét). Vyhodou je odstranéni ,,zklidiujiciho
elementu”, ktery by v mozZném skutecném povstani byl proti
valce.

Milopel doufa v totéz, hlavné v to, Ze vysledkem bude val-
ka, ale je presvédcen o sile a vycvicenosti Rodské armady (nevi
o nové zformovaném svazu bojovych kment). Doufd v eliminaci
vnitfni barbarské hrozby. Déle doufd, Ze ve valkou vysilené zemi
bude nestabilni politicka situace a sndze se podafi prevrat, on
zaujme vyznamnéjsi postaveni nez je prosty ufednik mimo hlav-
ni mésto — pri svém vysokém titulu ma vétsi ambice).

Zabijaci jsou rekrutovani z déti ulice, jednak barbar(i, kte-
fl se maji Spatné a nechaji se zldkat vidinou mocné ochranné
magie predkd, tajemnymi ritudly, barbarskym okultismem, jed-
nak z rodskych. Néktefi jsou Karovi podrizeni v ticté pred ma-
gif, které podle jejich nazoru nelze oponovat, néktefi penézi
(kterymi je Kar-Ridh podporovan od Milopela). V soucasné dobé
v Polanech a okoli (ale nékolik akcf i v hlavnim mésté) operuji tfi
skupiny vraht. Jedna vyborné vycvicena, jeji soucasti jsou dvé
kocici vrazedkyné a ptaci muz, mladi barbarsti zabijaci kultu
kocky (viz dale), ktefi byli Kar-Ridhovi propdjceni z barbarskych
zemi. Druha skupina ma pét clenf, dva Rodany, tfi barbary, jez-
di na snazsi akce. Posledni skupina, taktéZ péticlenna, je tvo-
fena novacky, ktefi jesté ani neziskali pravou viru v ,ocisténi
Rodskych barbart od civilizacnich nesmysl“, kterou jim Kar
pomoci rituald vstépuje. Zde je rasové sloZeni identické.

Zde je tkolem druziny vypatrat co nejvice o tomto povsta-
ni, kdo jej organizuje, Ze jde viibec o organizované lidi,...
V idealnim pripadé sehnat dtikazy pro straze a vyssi urady k za-
drzeni Kar-Ridha a Milopela. Musi se pocitat s tim, Ze straze i
bé&zné obyvatelstvo bude akcim spise naklonéno. (Ze je o pdr pro-
blémovych barbarii miii? A koho by to trdpilo? Vzdyt nikoho jiného
nez barbary prece nezabili!)

Lokace
Herni mista neuvadim chronologicky, je zcela na postavach, kam
se vydaji dfive a kam pozdéji.

Kosatcovy palouk
Mala pramenistni loucka, asi 50 sahd v préiméru, silné podmace-
na, zjevujici se v pramennych dsecich riznych ¢ernavskych poto-
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k. Je obehnana pfirozenym valem, jakousi hrazkou zpevnénou
vysokymi jehli¢nany, jejichZ vétve dosahuji témér k zemi a vytva-
feji jakési strisky okolo palouku. Val je prerusen ve dvou mistech,
kudy vtékanytéka pothicek. Centrum palouku je spiSe raselinisté
porostlé vysokou baZinnou zeleni, hlavné ostficovitymi travinami
a divokymi kosatci. Pravé vykvétaji. Jde o modrofialové horské
druhy.

Pokud paloukem prochdzi stezka, vstupuje valem podél po-
toka. U vald je ptida suchd, pod stromy se najdou néjaké houby
a suché drevo, kryté a bezpecné misto pro taboreni, které by
druzina méla vyuzit.

Palouk je Uizce svazan se Silukou, objevuje se u potokil po
hordch kam ona rada chodila.

Pokud zde druzina nechce zistat, méla by najit na zemi hro-
madku popraskanych stfepd; praskliny jsou mélké, vzdalené
pfipominaji pismo. Siluka m@zZe druZinu kontaktovat kdekoli,
celé Cernavské lesy jsou ji vlastni, nicméné tady ma vétsi moc,
nevypada jako prizrak.

Vecer, nejspiSe poté, co pljde vétsina druZiny spat, se strazi
(ale pokud se straze nedrzi, tak komukoli, kdo se vzbudi, nebo
jesté nespi, uprednostiiuje vSak muze) zjevi. Na druhé strané
palouku doty¢ny uslysi zvuky, Ve svétle dvou mésicti se stiibrné
leskne bily hibet lané, zafi plavé vlasy. Kolem krku lané se drzi
utla divci postava, na krku se ji cosi leskne. Jde napfic pres pa-
louk k postavé. | kdyz je trasa podmacena, dvojice se nebofi,
necvachtd (koné, ma-li je druzina k dispozici, jsou klidni). Divka
prichdzi, kam az ji postava dovoli; v idedlnim pfipadé az k ohni,
kam useda (jiz bez lané, ta zistane stat na okraji bazin). Viz po-
pis CP — Siluka. Plisobi velmi krasné, ale absence o¢i v jeji tvafi i
z krasné Zeny déla néco désivého.

Pripadnd konverzace zéleZi pouze na reakcich postavy. Siluka
ma teskny melodicky hlas, ptd se po motylech. Posledni listek
poslal mi po motylu, kde se ty dalsi zdrZely?

0 palouku hovofi jako o své zahradce a kvituje, Ze malokdo ji
dokaze najit, tedy, Ze na postavach musi byt néco vyjimecného,
aby to dokazaly (pokud se setka s druzinou jinde, zmini se o své
kvétinové zahrddce plné kosatcovych motyl). Na dotazy, kdo
je, odpovi, Ze jeji jméno se ztratilo z lidskych mysli.

Toto setkani nema jiny smysl, nez dat prvni stopu, Ze je tu
néco v neporadku, druzina miZe to celé ignorovat a vénovat se
ryze svym zdleZitostem, Siluka se jim pfipomene pouze jednou
(a pouze bude-li to nezbytné) v Horni huti.

Reaguje-li postava (druzina) na Siluku pozitivné, nerkuli sli-
bi-li ji pomoc s nalezenim vzkaz, vzapéti po Siluc¢iné odchodu
les zneklidni, stromy Sumi i za bezvétri, a z protéjsi strany (od-
kud predtim pfrisla) zavane poryv vétru. Je slySet Susténi néceho
velkého, priléta sklenény motyl se zjevné nepratelskymi amysly.
Viz bestiar — Prvni motyl.

Réano jsou kvéty kosatct pry¢, jako by se proménily ve skute¢-
né motyly a odletély. Po sklenéném motylu zbude ona hromadka
stiep jakoby popsanych. ZuZitkovatelné alchymistou.

Lu¢ni hut

Prvni hut, kam se postavy dostanou. Nejlepsi by bylo, kdyby pfi-
Sly po staré vozové stezce od Starohradska, kde cestou potkaji
prazdny povoz kocirovany Minkem, od kterého Ize vyzvédét no-
vinky, seznamit se s krajem, kam jedou (viz CP — Minek z Lu¢ni
huti).

Prijedou-li postavy s Minkem, ceka je bouflivé uvitani péti
mistnich déti, které radostné odbéhnou od lavicky pred domem,
kde sedi mlady muz s knihou. Méné vlidné Minka vita mistni
hospodyné, ktera pri povyku vyjde z domu, pry ma zpozdéni.



Lu¢ni hut je jediné rozloZité staveni ve stylu alpskych used-
losti se Sirokou sedlovou stfechou, pfizemi kamenné ohozené
zaSedlou omitkou, misty oloupanou, prvni patro a podkrovi rou-
bené, ve stitu v patre i podkrovi balkony; nékolik staveb hospo-
darského zdzemi — stdj, slepicarna... Okna budovy — velmi mala
— jsou tvorena zdobenymi okennimi terci.

Stoji vprostied rozsahlych pasek. Ve svahu nékolik set metrd
od domu je zastfeSeny altan s kominem, ze kterého se dyma.
Z toho sméru se ozyva dunéni. Okolo altanu nékolik dalSich
drobnych staveb — stény topného dreva taktéZ pod striSkou,
jamy, z kment dlabané kandlky — jde o vlastni skldrnu. Viz kapi-
tola Sklafstvi, pro presné popisy stfedovékych sklaren doporu-
Cuji literaturu.

V louce u sklarny je ruch, chodi tam nékolik muzd, pracuje
se tam.

Po loukach okolo huti se pase dobytek, predevsim ovce, ale
i dvé kravky.

Vnitfek staveni je pomérné bohaté zarizen, nékolik umé-
leckych dilek (nejen sklarskych), je vidét, ze si zde ziji dobfe
a sklarstvi vynasi. V podkrovi jsou dva volné pokoje, pry pro
obchodniky, ktefi obcas pro sklo zajedou, vétSinou po lété.
Nechaji zde postavy prespat jako hosty (nebo. pokud se druzina
nechova vhodné, za préci ¢i penize).

Na prani sklarsky mistr druzinu provede, ukaze zptsob pfi-

pravy skla, s vynechanim alchymistické ¢asti vyroby — prfiprava
samotné skloviny, ta je ve dni prijezdu jiZ v zakladu pfipravena
v kotlich (osobné neopakovatelné zazitky, kdy postavy poznava-
ji jiné styly Zivota, zkuSenostné hodnotim).
Minkovi hospodyné, kterd si stéZuje na tézké zivobyti, chce sly-
Set od postav novinky ze svéta, lituje, Ze se nepodiva casté&ji do
né i ucitel. Po vecerech mozZnost setkat se i s mistrem a jeho
pomocniky, i nékolika dievorubci, ti vecer spiSe piji...

Postavy se zde mohou od obyvatel dozvédét nasledujici in-
formace:

Hospodyné

— Nelibi se ji ucitel, radéji by, kdyby déti pomahaly, nez aby se
ucily nesmysl@im, kdyby aspon vypravél ¢astéji pohadky...

— Pomlouva cernohutské (nekald kouzla té carodéjnice, ta na-
vadi les, aby lu¢nohutskym skodil).

— Boji se dvou uplnkd, je citit néco divného ve vzduchu a pak
se po lesich objevuji divné bytosti, jeden aby se tak vysoko
v horach bal.

— Zrcadla: Odévnik ma nejvétsi zrcadlo, co vidéla, takové by
nezvladli udélat ani hornohutsti, a ti jsou zrucni skoro jako
nasi sklafi.

— Zde se vyrabi okenni terciky a drobné tabulky ,cistého* skla.
(Pozn.: veskeré tzv. Cisté sklo ma zelené odstiny od rozpusté-
nych necistot.) Ddle lité sklo, malické tabulky, které se v zimé
podmalovavaji.

— V Cernavach okolo jen lesy, Zadné misto pro pohodIny Zivot,
kdyZ bydlela na usedlosti v Polanech, bylo to lepsi, bliz na
tancovacku, i kdyz prace asi jesté vic.

— Rano, nez jste prijeli, tu byli divni lidé shanéjici taky neob-
vyklé véci, vlastné prisli taky od Starohradska, splasend Zen-
Stina a mladenec; shanéli kfistalové sklo, kdo by ho prosim-
vas umél udélat? Dvere se u nds netrhnou!

— Nikdy nesly3ela o Siluce.

Mistr:
- Zvladl by udélat obycejné zrcatko, bez néjakych specialnich
Uprav, ale to asi nenf to, co shanite...

— Cernohutsti jsou dobif sklafi, mivaji véelijaké vzacné hosty...
vsak vite, barbafi maji rdizné znamosti...

— Duhové cise udélaji jediné v kralovské huti; nevi, k ¢emu jsou
dobré, jen Ze jsou cenné, takova legenda mezi sklari.

— Nevi, jak sklo vycistit, aby nebylo zelené, ale Ciré.

Ucitel Vlahomil (viz popis CP)

— Nezna piibéh Siluky a Slavoje, ale vi, Ze néjakou pfizracnou
divku vidéla dévecka z Horni huti, mozZna to byla vila.

— Nevi, pro¢ vlastné zlistava v Cernavach, nikde neni vitan vy-
jma Cerné huti, tam zase nemaji déti; asi kvali hlubokym
lesiim a svobodnému Zivotu — sbird kvétinky, pise poezii les-
nim miizdm, chyta motyly. Skoda lesti pro sklafskou pec.

— Cerny mistr je skute¢ny mistr, svede vyrobit i véci, co nezvlad-
nou v kralovské huti v Rodohuti, ta ma sice vic prostredkd,
ale nemaji pani Vad-Vaj. Jen si pripravte dost penéz, vzacné
véci nejsou zadarmo.

— Zrcadla délaji hornohutsti, snad by uméli i carovné; slysel, Ze
pradéd studoval v Urzemii, zemi magie a védy.

— Nevi, co se o dvojim tpliiku déje, ale radéji by se v lese ne-
zdrzoval, i obycejny ¢clovék citi ten den divné véci, snad ma-
gie pada z nebe jako dést. Lidi proto délaji slavnosti, aby se
opili a nic divného necitili. Prohodi, Ze je zvlastni, Ze si sam
zadny z predchozich aplikd nepamatuje.

Pokud nékdo vypadd na hranic¢dre nebo carodéje na prvni
pohled, mistni prosi, jestli by nemohl opravit zafikani lesa, pry
jesté nedorazila baba zaklinacka z Horni huti, ktera se o to stara
a chtéli by mit pred dvémi apliky klid.

Cerna hut

Cernd hut je podstatné men3i neZ Luéni nebo Horni, jde o rodin-
ny podnik, tavi se zfidka, celd rodina se stara od zajiSténi surovin
po tavbu. Zije zde dvojice horskych barbarti, Cerny mistr a jeho
Zena Vad-Vaj, jejich tfi dospéli synové, nejmladsi je Ruk-Vad (viz
popis CP), rodska manzelka nejstar§iho z nich. Ani staveni nen{
tak rozlehlé, vétsi prostor je vénovan alchymistické dilnicce pro
piipravu exoti¢téjsich sklovin. Cerny mistr rdd experimentuje,
jeho dilo je Zadané, tedy si to miiZe dovolit.

Piijezd druziny do Cernohuti je dramaticky, zdalky slysi ryk,
citi kour. Kdyz pfijdou na louku (at s Ruk-Vadem nebo sami), uvi-
di hospodarské staveni v plamenech, u domu se bojuje. Z domu
je slySet Zensky krik. Pokud je Ruk-Vad s nimi, rozbiha se s di-
vokymi kletbami pravé do domu. (Viz bestiar — Kar-Ridhovi za-
bijaci.)

JelikoZ postavy potiebuji sluzby Cerného mistra, bylo by za-
hodno se postavit na jeho stranu. Pokud ovSem budou bojovat
proti nému, zajisti si vdécnost okolnich huti, Ze je konec¢né zba-
vili té hrozné carodéjnice, co proti nim Stve les.

Situace: Pfed domem proti sobé stoji Cerny mistr, svalnaty
barbar s prosedivélym vousem i skranémi (ma néco vice nez 2/3
Zivotdl), a dva muZi, jeden ze stepnich barbard (1/2 Zivot(), dru-
hy Dolrod’an (zdravy), oba celi v ¢erném. Mistr bojuje obycejnou
sekerou na drevo, barbar ma dlouhy me¢, béloch tesak a dyku.

Opodal dva upoceni taktéz v cerném se zdjmem sleduji prd-
béh souboje, nepomahaji, u nohou jim leZi mlady horsky barbar
v kaluzi krve. Obcas se pohne, pak ho néktery z nich nakopne.
Tito dva jsou bazZinni{ barbafi. Jeden znac¢né poruban.

Uvnitf je plavovlasy Dolrodan, ohrozuje dvé Zeny, nicméné
vice nez ty ho zajimaji cennosti. Mladd blondyna nepficetné
jeci, postarsi barbarka sesila kouzlo, hudruje na mladou; pokud
se kouzlo nezdari, chape se kostéte jako hole. Mlada je v Soku,
nema ani pomysleni na to, Ze by mohla pomoci.
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Dle uvahy nemuseji byt Gitocnici zcela zdravi po véerejsi kon-
frontaci s hornohutskymi.

V horici stodole je vyjma koni uvéznén treti syn, slabomy-
slny, ktery na huti pracuje pouze jako stupar (uzitecny pouze
hrubou silou, kterou ma znacnou... roztloukd kiemen na zaklad
taveniny)

Jen co je nebezpeci uvnitf domu zaZehndno, Vad-Vaj se obofri
na snachu, Ze je tfeba hasit. Obé vybihaji ven. Zalezi na akce-
schopnosti druZiny, jak se jim situaci povede zvlddnout, co se
bude dit uvnitf atp.

Az pod psychickym natlakem, pokud zbude néjaky z atocni-
ki Zivy, se druziné podafi zjistit, Ze je poslal mocny carodéj. Jen
pokud budou postavy ve vyslechu neoblomné a tvrdé, reknou
vyslychani i to, Ze sidlo carodéje je v Opolenci v Zeleném domé
u Horniho namésti. Jako motiv feknou, Ze museji zabit zradkyni.
Lisi se podle toho, koho budou vyslychat, pokud to bude jeden
z rodskych, povi, Ze mu slibili velkou odménu.

Cernohutsti se budou bt o sviij Zivot; védi, Ze na mistni tifa-
dy, zvlast tak daleko v lesich, se spolehnout nemohou. A mysli
si, Zze kdyz jeden pokus o vrazdu nevysel, Gtoc¢nik se jen tak
nevzda a posle nékoho schopnéjsiho.

Zabijdci (alespon néktefi) jsou Kar-Ridhem presvédceni o ,,zra-
dé barbarskych hodnot*" lidi jako jsou Cernohutsti (pravdou vsak
je, Ze jejich ukol byl zabit Vad-Vaj, ne mistra; ale nad takovymi de-
taily nepremysli). Vad-Vaj je pravé obéti mezikmenovych nesvard.
Jeji kmen Jav-Ori patii mezi nejneoblibené;jsi mezi horskymi bar-
bary, kdy v pozadi jsou riizné legendy a myty o pratelstvi Jav-Ori
s draky, které Stvou proti ostatnim kmentim. Dnes jde vsak jen
o pohadky a zaminky k nesnasenlivosti. Kar-Ridh@v kmen patii
mezi thlavni nepratele Jav-Ori. Viz CP — Vad-Vaj.

Pokud se postavy postaraji o to sehnat proti Kar-Ridhovui dd-
kazy, ¢i ochranit hut do budoucna, zazehnat nebezpeci, provede
z vdécnosti Cerny mistr praci prakticky zadarmo.

Diky Vad-Vajinym ¢aroohniim, které dovedou vyhiat pec da-
leko Iépe nez bézny ohen, dokdzZou udélat sklo podstatné tvrdsi,
napriklad o tvrdosti kristalu. (Nicméné sklovinu na prizracnou
vyCistit také nedovedou, ale Mistr vi, Ze soucasny hlavni mistr
sklarny v Rodohuti a jeho alchymista jsou zbéhli i v takovych
procedurach, byt je po nich nikdo nezada prilis Casto.)

Vad-Vajina kouzla nedovedou udrzet ohen tak dlouho, jak je
tieba, proto i na Cerné huti je potieba dfevo, ale zhruba tieti-
nové mnozstvi, nez bez kouzel.

V lese je k nalezeni pét ¢ernych koni, které si nechaji cerno-
hutsti za ztraty, které utrpéli, ale mohou je postavam propdjcit
k rychlému zlikvidovani Kar-Ridha (zalezi na PJ, jestli chce koné
postavam nechat).

Do Opolence je to odtud pres tfi dny jizdy, ve skutecném
spéchu mozna i dva; védi, Ze pokud nema Kar jiné moznosti, jak
se informovat o stavu misi, bude za tuto dobu védét o netspé-
chu a mozna posle nékoho dalsiho.

V sedlovych brasnach dvou z koni je mozZno nalézt nékolik
véci ukoristénych v Horni huti, nékolik cennosti, néjaké pékné
sklicko atp., v ostatnich jen par drobnosti bézného zZivota.

Jak dopadne prisluSenstvi huti a Zivoty ohroZenych synt, to
je zcela v rukou postav. Pokud budou oba nepouzitelni (muz za-
vieny ve stodole v dobé prijezdu Zije, stejné jako koné), bude
sklar potrebovat vypomoc postav s vyrobou skla.

Horni hut

Pokud postavy zavitaji na Horni hut hned po Lucni, najdou ji
v plném provozu. Ptaji-li se po zaklinacce, kterd ma obnovit za-
fikani lesa, jde o vetchou stafenu v soucasnosti upoutanou na
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ldzko, neni schopna magické ukony k ochrané huti provést. Je
velmi nadand prirodni magii, ale tuto moc cely Zivot zneuZziva
pravé k ochrané huti pred hnévem lesa, anizZ by cokoli poskytla
nahradou.

Jde o mensi hut nez je Lucni, Zije zde asi 20 lidi vCetné ti{
starych lidi a dvou déti, plnohodnotného boje (pouze s impro-
vizovanymi zbranémi jako drevorubeckd sekera) jsou schopni
pouze dva sklari, celedin a drevorubec.

I zde se k postavam chovaji vlidné, bézné je pohosténi do-
macim Cajem (ktery se péstuje na prakticky kazdé zahradce a
bézné podava pouze ve své susené formé, tedy jako zeleny caj);
pokud se shanéji po kouzelnych zrcatkach, vehementné nabizi
Libivd zrcatka (viz Pfedmeéty). Jsou ochotni se za tuc¢né penize
pustit do studia starych svazkd, které po sobé zanechal pradéd,
a zkusit vyrobit i skutecné kouzelné zrcadlo.

Jedna ze staren se pravé vydava na cestu do mésta za vnuc-
kou, u niZ chce stravit dva apliiky (Castecné kvili povércivosti,
véri, ze kde je vic lidi, je bezpecnéji). MiiZe poprosit druzinu
o doprovod.

V pripadé, Ze se na Horni hut druzina vydava az po navstévé
mésta & Cerné huti, najde podle ¢asu hut zcela vyhorelou — ho-
fici, ¢i doutnajici. Nikde zadné télo.

Téla si vzal les jako odplatu za stdlé svazovani zafikavackou.
To pripadné mtze postavam sdélit Siluka; na mistech, kde se
stalo nestésti, je silnéjsi, takova mista ji pritahuji; plsobi jako
hmotnd, velmi bleda. Je pravdépodobnost, Ze ji zde naleznou,
jak place.

Pokud i zde s ni konverzuji vlidné, opét je pfi odchodu na-
padne sklenény motyl. (Viz bestiaf — Radovy motyl.)

Je zdhodno, aby mluvila v hddankach, a tak sdélila postavdm
i néco o dvojim upliku, nebo co je bude zajimat, vcetné pokla-
da, které tento dm skryva.

Hut byla zni¢ena stejnymi utocniky, ktefi napadli Cerno-
hutské, nikdo z nich pfilisnou inteligenci neoplyval a vyklad
cesty si bud’ nezapamatovali, nebo vylozili jinak. Horni hut byla
prvni, kam dojeli, a dfiv jednali, nez premysleli o tom, Ze nevid{
Zadné barbary.

Z domu zbylo spodni kamenné patro, do néhoz se zhroutilo
tramovi stfechy a horniho patra. Podle stadia shoreni by se dalo
do kuchyné dostat (viz Ukoly — Zaklinacka) — byla v kamenném
jednopatrovém pristavku s vlastni stfiskou, podle samostatného
komina identifikovatelnd, ovSem pokud postavy nevédi, Ze se
v ni ma néco skryvat, nemély by samy od sebe vstup do sklepa
hledat.

Vsude kolem huti se valeji stfepy.

Po néjaké dobé hledani pod stfepinami nadob, popelem ze
stiechy, rozbitym prislusenstvim, je mozno najit kovovy poklop
a pod nim neporusené sklepenti.
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Sklep je tvofen dvéma mistntstkami a jednou vétsi mistnosti
zakoncenou prirozenym vychozem skaly. V prvnich dvou mist-
nostech jsou potraviny, vino, zavareniny... Dvefe do tfeti jsou
skryté, za svétla maji pomérné velkou napadnost.

Ve treti mistnosti je regal s krasnymi sklenénymi vyrobky,
ziejmé zde schovavali to nejcennéjsi, néjaké Libivé zrcatko,
i nékolik dalSich zrcatek, vétSinou velmi zdobenych, vazicek
(nékteré maji zrcatka vsazend do sebe), mezi vazami je i néko-
lik lahvi s tekutinou, jedna nacatd, nékteré vypadaji velmi stare
(nejedna se vyhradné o vino ¢i medovinu; je zde i nékolik exo-
tictéjsich napoja), ...

Uprostied mohutny drevény stdl, dvé Zidle, na ném kahan,
kovova karafa na vino a dva pohary, dale lupa (pokud ve svété
nejsou takové véci bézné a postavy se s né¢im takovym nese-
tkaly, doporucuji neprozrazovat, k ¢emu jsou takové véci dobré;
k naleznuti je i nékolik sklenénych ¢ocek rtizné velikosti, rtizné-
ho zvétSeni).

U stény dvé truhlice, obé Zelezné kované, jedna ma velmi
podivny zamek, na pohled ptisobi jako sklenény (jde o zru¢né
zpracované obsidianové bezpecnostni sklo z Urzemie, jen tak
ho nic neznici, past na otevieni této truhlice je znacné vyssi).

Pokud druzina sklep prohleda, nalezne kovovy kli¢ k jedné
z truhel v nékteré ndpadnéjsi vaze, za lahvi vina apod.

V kované truhle je navrchu do platna zabalen zdobeny habit
velmi neobvyklého stfihu, barev, i zdobeni. Pouze mistr Bukroj
z Rodohuti nebo ucitel poznaji, Ze jde o odév jedné z urzem-
skych skol; rektor akademie, kde oba studovali, nosival podob-
ny, znaji legendu o jeho ptivodu. K hébitu je pribalena i Cepice
podivného tvaru.

Ve voskovaném platné jsou zabalené dvé knihy. Jedna je do-
konce tisténd, jde o studii o kouzelnych zrcadlech napsanou
v podivhém nareci (urzemstina, ma stejny jazykovy zdklad,
ale prece jen léta oddéleni udélaji své...). Druha nese nazev
Recepisy zrcadlarské, jde o svazany rukopis s nékolika vypad-
lymi stranami.

V malém nendpadném pouzdérku je uloZen kli¢ek z ¢erného
skla.

V druhé truhle (mensich rozmérti) se nachazi opét peclivé za-
balend kniha Demonstvo zrcadlené, kniha v dezolatnim stavu,
rukopis, velmi roztfesené pismo, misty necitelné stavem knihy,
misty stavem pisatele.

Déle nékolik listin v koZzeném pouzdfe psanych riiznou ru-
kou o vyrobdch skla.

V truhle jsou také 3 lahvicky, pravdépodobné kfistalové, nebo
ze sklenéného kristalu, velmi zrucné vyvedené zabrusy. Obsah
dvou sklarsky alchymista z Rodohuti znd, u prvé jde o cistidlo
skloviny (pozna od pohledu), druha je substance zvysujici odol-
nost skla (provede jednoduchy rozbor); i bézny sklarsky mistr
(byvaji alchymisti) si troufne hddat, o co jde, a nejspi§ se ani
nezmyli.

Treti vazka hmota velmi tmavé barvy neni identifikovatelna
ani pro Rodohutského alchymistu, nikdy se s né¢im takovym ne-
setkal (ale ochotné by lahvicku koupil a latku studoval, stejné
jako knihy).

Pokud sem druzina dojde az delsi dobu po incidentu (atok se
odehrél o necely den dfiv nez na Cernohuti, pfece jen ndjezd-
nici utrzili néjaké rany a mozna jim i omyl byl trapny, museli
se pres noc vzpamatovat), je moznost napadent, ¢i konverzace
s ghdlkou, ktera se stala z dévecky po brutalni smrti. Druzinu
napadne jako prostfedek k zajisténi klidu své dusi.

Pokud je Siluka nablizku, mize druZiné za likvidaci ghalky
podékovat, Ze je dobfe Ze jednu dusi zachranili, kdyZ ona je
odsouzena k véénému bloudéni.
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Rodohut

Malé méstecko v malebné poloze pod horami. Z vétsi casti
nema hradby, jen jediny tisek s branou smérem do vnitrozemi,
kudy prichdzeji kupci (opevnéni spiSe na ozdobu a pro dobry
dojem prichozich). V tésné blizkosti brany opevnény objekt pfi-
pominajici hrad.

Cesta z hor je nechranéna branou, druZina mtize volné vejit.

Nameésti je tvoreno vystavnymi domy a velkou plochou s tr-
hem, kde probiha ¢ily obchodni ruch. Viditelné jde o bohaté
mésto, i ve druhé ulici kolem namésti, kde uz domy nejsou tak
nazdobené znacné prevysuji dolrodsky standard.

Trh — prodavaji se zde vyrobky lesnich sklard, nakupuje zboZzi
dovezené kupci z vnitrozemi. V parteru krdmky v§ech moznych
stiedovékych femeslnikd, 1écitel, svdij kramek ma i méstsky al-
chymista pracujici pro hut. Je zde Zivo, k vSeobecnému ruchu
pomadhaji i zdobici. Mésto se pripravuje na oslavy, vési se skle-
néné ozdoby symbolizujici dva Upliky, stfibfita a modra skle-
néna koule.

Ve mésté jsou 1-2 obchiidky se vzacnéj$im zbozim na trovni
kralovského mésta.

Dva hostince — zdjezdni drazsi, s nabidkou ubytovani i usta-
jeni zvirat pro kupce, situovan na namésti; kr¢ma pro sklare,
i zde jsou ceny oproti zemi vyssi, stejné jako u veskerého druhu
zboZi vyjma skla, které se zde prodava bez marze dopravcd.
Kréma slouzi prevazné sklarskym délnikim k zahnani zizné
(a Ze u peci se zZizen dostane snadno), je blize dominantni bu-
dové v ndroZi mésta.

Tato budova ma dva vysoké kominy, z nich se stale dyma. Je
masivni, ale prceli md zdobené arkyrem jako bézny lepsi daim.
Zevnitf se ozyva buseni a hlahol. Uvniti budovy je radnice a
spravni Gfad marky, samotnd hut, ubytovna délnikd. Po vétSinu
dne pravé zde bude k zastiZeni spravce marky Stomlad, mistr
Bukroj, i alchymista Vozik.

V radniéni ¢asti budovy je maly archiv, méstska kronika obsa-
hujici zapisy za necelych 200 let existence méstecka. Zde moz-
no nalézt svitek O Slavojovi a Siluce.

Bez doporucujiciho listu ohledné duhovych ¢isi nebo dobré
zaminky jednd Stomlad s prostym lidem jen velmi zfidka, a ted
je velmi zaneprazdnén starostmi s oslavami (nebo spiSe s po-
vércivosti mistnich lidi, déla si starost, Ze mésto je§té nebylo
obehndano zarikanim baby z Horni huti. Spousta lidi si mysli, Ze
to pro mésto bude mit katastrofalni nasledky.)

Ve mésté je jesté dalsi mala soukroma sklarna.

Duhové c¢iSe sméji byt vyrobeny pouze se svolenim vyssiho
kralovského trednika, tim je pravé spravce Stomlad, ani sdm mi-
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str je ze své viile nesmi vyrobit (leda tajné, ale k pripravé je tfe-
ba dalsich lidi, takZe utajeni se asi nepovede). Nejde jen o moz-
nost uZziti ¢isi jako vrazedného nastroje, ale o naro¢nou vyrobu,
kdy je tfeba uvolnit ¢ast provozu, kde se jinak pripravuje bézZna
uzitkova produkce i zboZi pro krale. Zacit s vyrobou se miiZe az
po upliku, kdy bude k dispozici dost magenergie.

Krejéi ma déim v ulici za ndméstim (viz Ukoly — Zaklinacka).

Méstecko nemd o moc vice nez 500 stalych obyvatel. Kromé
toho si zde néktefi kupci pronajimaji pokoje i v soukromf a se-
trvavaji zde delsi dobu.

Rubina

V podstaté jde o vesnici typu ulicovky, nemnoho domt podél
cesty k Rodohuti, Zddné opevnéni, zddné namésti. Velka sklar-
na, kterd zaméstnava vétsi cast zdejsi populace. Mimo sklarnu
mald rychta, hospoda (s pomérné velkou kapacitou, jsou zde
zvykli na kupce), pekaf, mlynar, kovar.

Zde lze nejcastéji potkat ucitele, jednak je tu nejvice déti,
jednak podvédomé vnima své sepéti s timto mistem.

Rychtar prechovava s laskou vedenou kroniku, pamatujici
zaloZeni mésta.

V kronice mohou postavy nalézt vétsinou pouze strohé infor-
mace, vyCty nemovitosti, narozeni, umrti, ale v§e velmi peclivé
zaznamenané. Naleznou zde zapis o vyhnani ucitele, o sebe-
vrazdé Terluka, smrti Siluky. To vSe relativné kratce po zalozeni
osady, v dobé pred 156 lety. Osada byla zaloZena na popud kra-
lovny jako druha kralovska skldrna v zemi; prvni v Cernavach,
pred 172 lety.

V ¢asovych tidobich po 12 letech vzdy zminka o novém ucite-
li, ktery pfisel do Cernav vyucovat.

Déle nékolik z téchto ucitelG bylo nalezeno v okoli Rubiny
mrtvych, podfezani. Nikdy se nenaSel pachatel. VZdy to bylo po
delsich adobich, Ze si pisatelé kroniky ani mistni nedali nic do
souvislosti.
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I nékolik jinych lidi bylo napadeno jakousi priSerou, vzZdy
v kronice svedeno na opilost ¢i néco podobného, vzdy se jed-
nd o obdobi v blizkosti dvojiho Gpliku, maximalné mésic pred.
Spatfovani zlych pfiSer je zaznamendvano i po, a to i po dost
dlouhou dobu (motyli se ukazuji zhruba tyden po, pak se jedna
o jiné bytosti, mésicni bestie, priSery vzniklé na mistech nesté-
si apod. samovolné vlivem koncentrované magenergie). Nikde
nejsou popisy.

V Rubiné dosud zflistdva rceni, Ze je nékdo ,krutdk jako
Terluk®. O samotném pribéhu miZe néco malo Fict rychtar. Vi
o tom, Ze Terluk byl zakladatelem rubinové vyroby, ktera Rubinu
proslavila po Sirém svété, Ze ma hrob na obecnim hrbitdvku,
stejné jako Siluka (kdyby postavy napadlo hroby vykopavat, téla
naleznou). Dokonce najdou i hrob nékterého ucitele, télo v ném
nebude. Dale zde koluje legenda o Siluc¢iné nahrdelniku z rubi-
novych kapek. Pry nejlepsi Terlukdv vytvor.

Nikomu nepfislo divné, Ze se po dvanacti letech stfida uci-
tel, nejde o prili§ populdrni povolani, lidi to vétSinou nezajima.
Povazuji ucitele za divné lidi, ktefi jsou tfeba svazani néjakym
tajemnym fadem (jaky blazen by tu béhal po lesich a snazil se
ucit lidi co o to nemaji zdjem? Leda kdyzZ to ma jako své svaté
poslani... a podobné tvahy). Domnivaji se (kdo se kdy na tim
zamyslel), Ze je to tfeba stanovené, Ze kazdych 12 let bude ucit
nékde jinde. A aby byl stale v pohybu, nikdy se s nikym neroz-
loucil a tak...

Opolenec

Opolenec je vétsi mésto (témér 6 tisic obyvatel) nad tokem Ficky
Cermné, vznikl okolo hradu, ktery zajistoval obchodni stezku.
0d Opolence je Cermnd splavna pro mensi obchodni lodky, za-
jistuje se zde preprava zboZi do mésta, Casto se zde preklada

Mésto slouzi jako obchodni centrum celé marky, kde lidé
vyménuji své produkty. Ale vzkvéta zde i méstsky zivot, mno-
ho lidi neni zaméstnano ani jako zemédélec nebo femeslnik, je
zde hodné urednikd, silnou pozici ma méstska garda, pfi hradé
je i mensi vojenska posadka kralovské armady. Bohatsi rodiny
maji vlastni ucitele, hospodyné, sluzky. V femeslnické ¢tvrti jsou
koncentrovany cechovni femeslnici. Ve mésté sidli i Zivly noci
— zlodéjsky cech.

Polany jsou husté zalidnénou markou, je zde proto sidlo riiz-
nych Gradd zabyvajicich se evidenci majetku, pozemk, vynost
ze zemédélské a jiné Cinnosti atd. — predevsim hospodarsky
urad Pana dzbanu pro marku zaméstnava velké mnoZstvi tred-
nikd. Velka ¢ast aradd sidli v aredlu hradu, stejné tak vojenska
posddka a urad spravce marky.

Opolenec, jako kazdé jiné vétsi mésto, dava prostor pro
mnoho dobrodruZstvi.

Barbafi zde Ziji predevsim v pristavni ¢tvrti, kde pracuji jako
délnici, z nejvétsi casti bazinni. Méstska straz ma s nimi Spatné
zku$enosti, neustdle je tfeba urovnavat spory, rvacky apod.

V Hornim mésté jsou k doptani pouze dva barbafi, a to
Kar-Ridh, vzneSeny pisaf tfadu Pdna dzbdnu, ktery se ovSem
pfed casem odstéhoval, a kozisnik. Jemu pry dovazeji zboZzi
jeho lovci, skupinky barbar, ktefi kdyZ jsou ve mésté, a neni to
Casto, plsobi vytrznosti. Ale vétSinou ne po Hornim mésté, pit
chodi do pristavu nebo do jinych levnéjsich lokalit.

Horni mésto ma povést slusné obytné ctvrti, kde bydli vyse
postavené obyvatelstvo, nikoli vsak Slechta; ta, jestliZe ma dim
ve mésté, tak ve Starém mésté. Na ndmésti byva trh s bézZnymi
potravinami, vétsinou produkce polanskych zemédélct, dale je-
den lepsi hostinec, ktery nabizi i ubytovani. Zadna putyka ani
cervena lucerna se zde nenachazi; kdo chce podobné zalezitos-
ti, musi hledat jinde.



Naopak je zde nékolik slusnych obchidkd, lékar, fecnik,
pravnik, atd. Ceny se zde pohybuji lehce nad primérem, ale
jsou nizsi nez v Rodohuti. Po ulicich Ize potkat vykladace osudu,
ziece a podobné existence profitujici z nadchazejiciho tpliku,
kdy lidé chtéji védeét, co je Cekd. Daji se zde sehnat riiznd vzac-
néjsi koreni, tkaniny, koZesiny, produkce uméleckych dilen.

U zdejsiho 1ékare na okraji Véjicné ulice se 1é¢i prakticky celé
Horni mésto; zna vSelicos, za tplatu prozradi i drobné Iékarské
tajemstvi, o kterém se domniva, Ze pacientovi neuskodi (zvlas-
té jde-li o véc vefejné znamou, jako Arinjanina neplodnost).
V obchodé s ¢ajem Ize sehnat i vybrané druhy ¢aje (pro inspiraci
Sluneéni drak, ¢astecné fermentovany Caj z jiznich svaht Borové
vrchoviny; Kralav list, zeleny z mokiadni oblasti jizné od hlavni-
ho mésta; Bilé prameny, tipsovy ¢aj z Bélovrsi, pramenné oblasti
nejvétsi Dolrodské reky Vlahy; Skfitéi kvéty, ¢aj s miniaturnimi
listky zrucné svazany do kvitk z chladnych oblasti Javotiho
podhdii...), exotickou zeleninu (napf. zazvorovy koren).

Ukory

Kristal

V lesich nedaleko Lu¢ni huti slySet povyk, relativné nedaleko od
cesty. Skute¢nd hadka, sloviim rozumét neni, ale rozhodné jde
o hadku. Jecivy protivny Zensky hlas, burdcivy muzsky.

Pokud jde druzina bliZ, vyrozumi, Ze jde o zufivou debatu o
cestu, bloudéni a tak.

Po prichodu se i na druzZinu Zena témér zufivé obofi. Na jed-
nu stranu je VELMI rozcilend, na druhou vyplasena, hrozi ji ca-
sova tisen a je schopnd udélat cokoli, aby vykonala, co vykonat
ma, nebo se domniva, Ze ma.

Jejim prvodcem je spi$ chlapec nez muz, ale patfil mu hlubo-
ky baryton. Vypadd pomérné zmateny z rozvasnéného pristupu
své spolecnice, ale nenecha si nic libit. Viz popis CP, Rysa, Lenoj.

Jde o to, Ze Rysa sebrala néco podle jejiho ndzoru velmi ne-
bezpecného a velmi mocného, substanci, kterd je magii samot-
nou ve své podstaté (ale o nic takového se nejednd), tvrdi Ze jde
o véc velmi nestabilni (ale co to podle jejiho nazoru je, se i pres
zbésilou vyplasenost bude snazit pred druzinou utajit... prece
jen verejné se prizndvat, Ze vlastnite néco mocného, asi neni
nejlepsi), kterd s bliZicim se dvojim tpliikem méni svou formu.
Pokud se ji nepodafi l1épe uzavrit, hrozi zniceni... nedovede si
sama predstavit, ¢eho vSeho, ale nechce to riskovat, stfetnu-
ti Cisté magie a kouzel padajicich z nebe. Tvrdi, Ze kristdlova
lahvicka, v niZ véc prechovavd, je témér rozpusténa; potiebuje
novou, vétsi, do které by pavodni umistila. Proto ji poslali do
Cernav, Ze to je jediné misto, kde se da kfistalova lahvicka se-
hnat, ale cas plyne a ted’ uz druhy den bloudi po lesich. Poslali
je z Luéni huti do Rodohuti nebo Rubiny, tak chtéli vyzkouset
Rubinu, kterd je bliz, hned pod horami, a pry tam méla i vést
néjaka pésinka, kterou ovSem ztratili. Vinu za to dava svému
spolecnikovi, které se sice snazi se hdjit, ale proti Rysiné rozci-
lenosti on ani nikdo jiny moc nezmftzZe.

Prosi druZinu (pokud ji nékdo v proudu feci dokdze zadrzet,
aby se dostala k véci), aby je v idedlnim pfipadé nasmérovali,
nebo aby zajeli do Rodohuti a kfistalovou lahvicku (jeji vlastni
ma tvar slzy) zkusili sehnat. D4 postavam i zalohu na sehnani
néceho takového, pokud jde o chudou druzinu (jestli penize
maji, nemusi davat, pokud PJ pfijde, Ze je to proti logice jejiho
uvazovani); je pfripravena plné naklady uhradit.

(Moje druzina méla k dispozici rychlého jezdce, ten zajel pro
ucitele do Lucni huti a najal ho pro zbloudilé jako privodce.)

Pravy kfistal v Rubiné nesvedou, v Rodohuti uméji vycistit za
pomoci alchymie sklovinu, ale vytvrdit ji dovede na potfebnou
kvalitu pouze Cerny mistr.

,Ano, ano, zndm ten ton, kdyz tyckou lehce pohladim kristdlovou
Cisi. Tak ddvno, co jsem studoval tam, kde se dal vytvorit i kristdl, ale
tamni pece sly vytopit Iépe, a jd se zajimal spiSe o tajemstvi Zenskych
dusi neZ tajemstvi konstrukce téch peci. Je mi lito, Ze dnes nemohu
bdadat po tajnych substancich, lepsich ohnich a pecich, dnes mdme
plno prdce s kordlky a obycejnymi vdazami. Pravda, do krdlovského
mésta nikdy moc kordlkii nejde, témi se zdobi barbari, ne méstané,
ale sprdvce Zddd, sprdvce dostane. .. Miij pfitel z Cerné huti md doma
Carodéjny oheri, s nim dovede vyfouknout kristalovy flakén.”

Zaklinacka

Nékdy cestou, ale jesté pred znicenim Horni huti, druZina po-
tka v lese stafenku s ndsi, kterd prosi o doprovod do Rodohuti.
Pokud je to na noc a druzina bude spat venku, stafena nedojde
do mésta; poprosi o ochranu pfi nocovani, boji se magickych
priSer, co se potuluji po lese (a vlkd, spésné doda, pokud to
druziné prijde zabavné), boji se lesa samotného.

Vypravi, Ze je z Horni huti, mGZe zminit i zafikavac¢inu cho-
robu, potvrdit, Ze nejlepsi zrcadla, dokonce i kouzelna (hrd€) se
u nich vyrabi.

V Rodohuti bude spravce Stomlad pozadovat, aby druZina
zajela na Horni hut pro zafikavacku; pry je mésto bez jejich car
nervozni, za to mimo jiné mazZe prislibit, Ze se postara o urych-
leni zakazek, nebo dokonce slevit néco z jejich ceny. Nema pro
pripravy na oslavy nikoho, kdo by do hor zajel (navic touto do-
bou by ani mnohé strazné (neni jich mnoho) do lest nedostal.
Pry ani dfevorubci nechtéji pracovat, i proto hut momentalné
vyrabi jen nejnaléhavéjsi zakazky.

Tento tkol neni mozno splnit, zaklinacce se les pomstil, po-
zfel jeji télo (ale stejné pro vaznou chorobu a vysoky vék by se
nejspis nebyla schopna svého tkolu zhostit). Ale snaha se ceni.

Pokud druzina pozdéji potka hornohutskou babicku (Casto
se vyskytuje na trhu, libi se ji méstsky ruch, casto i v doprovo-
du své vnucky Vénky, mladé zZeny krejciho, v pokrocilém stadiu
téhotenstvi) a informuje o uddlostech na Horni huti, dostane
ukol dovézt véci, které kdyby padly do $patnych rukou, bylo by
to moc zlé. Babicka vi o knihach ve sklepé, jeji déd ji i jeji mat-
ku — zaklinacku do sklepa braval, vidél v obou talent, ktery se
ovsem v babicciné pripadé nikdy neprojevil. Také ji dochazi, ze
pro podobné knihy by napfriklad zdejsi alchymista byl ochoten
udélat cokoli. Chce aby se tajemstvi zrcadlarské vyroby udrze-
lo v rodiné (véri, Ze Véncino dité bude pokracovat ve sklarské
tradici).

Jestlize knihy a alchymistické predméty druZina priveze,
necha jim cokoli ze sklenénych vyrobkl, co si budou prat.
Vzpomene si, Ze mad po dédovi i zrcatko; ochotné ho druziné
nechd (kouzelnik okamzité po dotyku pozna, Ze je nécim mi-
moradné), i kdyz se bude citit hloupé, Ze je prasklé, staré, a na
vybér je prece tolik krasnych véci...

Slavoj a Siluka

Jak bylo zminéno vySe, kletbu milencd Ize zlomit, kdyzZ se ti dva
setkaji. V ten moment oba pochopi, kdo je druhy zac, obejmou
se (zbude chvilenka na pfipadnych par slov vysvétleni) a rozply-
nou se. Po Siluce zbude sklenénd slza z jejiho nahrdelniku, viz
popis predmétd. Slza je z temného nejdrazsiho rubinu, kterému
se fikava Krev zemé.

Ddlezité je, aby druzina pochopila, Ze vZdy o Dvojim tplitku
ucitel zemre, nasla tuto zakonitost v Rubinské kronice, i kdyZ
tam bude zminéna nepfimo. Pak by se méla snaZit varovat uci-
tele, byt o Dvojim tpliku s nim, nebo ho premluvit, aby ten ¢as
stravil mezi co nejvice lidmi, nejlépe ve mésté.
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V Rodohuti je oslava Dvojiho upliku velkolepd, mésto je na-
zdobené, na ulici se podava vybrané jidlo, kazda hospodyné se
chce predvést svym uménim a néc¢im prispéje. Alchymista Vozik
ma fec, stejné jako spravce Stomlad. Inspirovat se je mozné
novoro¢nimi projevy statnich hodnostart. | ve mésté se najde
néjaky vyklada¢ osudu ¢i védma. V predvecer udalosti se kona-
ji celkem hromadné snatky, jedna z povér pravi, Ze manzelstvi
uzaviené v tento den se nerozpadne. Stejné tak ale dalsi rika,
Ze dité, které se pocne touto dobou, bude prokleté mésicnim
svétlem. Casto se takové dité narodi oblecené, s hustymi cerny-
mi vlasky a velkymi zuby, a do rdna zakousne celou rodinu. Na
oslavu je mozno zakomponovat dalsi udalosti, drobnéjsi déjové
linie.

Moment, kdy se oba mésice dostanou do presného tplrku,
pozna kazdy carodéj; v tu chvili se mu obnovi veskerd magener-
gie. Jinak zdleZi na vnimdni druZiny, jestli uciti néco zvlastniho,
kaZdopdadné viditelné se nic nedéje, jen se vytvorilo kdesi po
lesich par mésicnich bestii, mésto se i bez zarikani zaklinacky
neznicilo, tekutina z Rysiny lahvicky nic neprovedla. Lidé se ve-
seli, opiji. Ucitel je smrtelné bledy, odchéazi z davu na namésti,
duchem zcela nepritomen. Postavy by mély dostat Sanci jeho
odchod zaregistrovat. Jen co je z davu lidi, rozbiha se pryc
Z mésta; jen co je mimo dosah svitilen, se Susténim se k nému
slétaji sklenéni motyli — 1k6. I jeden motyl na ucitele staci; neni
Zadny bojovnik, a ani nema zdjem bojovat. Je dezorientovany,
nereaguje na okoli. Motyli maji snadnou prdci, i pokud je druZi-
na nablizku; jestliZe nebude velmi pohotovd, je mald Sance, Ze
ucitele zachrani.

Do réna z jeho téla ozije novy ucitel jiného jména, jinych
vzpominek. I mirné jiného vzhledu. Je stejné vysoky, ma podob-
né rysy, podobné choviéni, ale je to nékdo jiny jiZ od pohledu.

To by druziné mélo napovédét, Ze je to porad, jiz po 150
let stejny clovék v riznych zrozenich. Je mozné, Ze se rdizné
osobnosti ucitele budou stfidat, Ze jich neni mnoho na vybér,
je mozné, Ze si bude pamatovat néco z nékterého ze svych mi-
nulych Zivotd.

I jako novy ¢lovék je velmi zmateny, dezorientovany, ochot-
né pdjde hledat s druzinou Kosatcovy palouk s nadéji, Ze se do-
¢ka vysvétleni.

Po zmizeni milencd je druZina napadena poslednimi sklené-
nymi motyly v Cele se Sklenénym smrtihlavem, do kterého se
vloZila veskera Terlukova krutost a zloba.

Kar-Ridh

Arinjana (viz popis CP), byvald Kar-Ridhova Zena, ktera nevpusti

postavy dovnitf, jen pod chytrou zaminkou, a postavam sdéli,

Ze Kar-Ridh preved| dim na ni jiZ pred rokem a od té doby se

stavil jen zfidka. Pokud se postavy zajimaji, kde ho najit, ujisti

je, Ze v soucasnosti bude jisté v barbarskych zemich na oslavach

Dvou dpliikt, jako vsichni barbafi, ktefi si tu cestu mohou do-

volit. Had4, Ze se nevrati dfiv nez za mésic, a odesle druzinu

k vévodovi Milopelovi, ktery je jeho zaméstnavatelem pfi uradu

Pdna dzbanu.

DruZina mtize v pfimém okoli Zeleného domu zjistit tyto in-
formace:

1. Lékar: Pani Arinjana se u néj beziispésné lécila na neplodnost
(to je oficidlni ddvod, proc se rozesla s Karem: ,U barbarii se
rikd, Ze neplodné Zeny jsou prokleté, proto od ni odesel, ale byl to
slusny clovék, rikd se to, i kdyZ zdravy jako Fipa, proto jsem jej
nepoznal. Uz to, Ze ji nechal diim, je ditkazem slusnosti. Nemdm
zddného jiného barbarského klienta.“) | Arinjana sama tento dd-
vod potvrdi, Ze pro Kara dale byla nehodna, ale i potvrdi, zZe
ji stdle ma rad, alespon si to mysli.
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2. Obchod s ¢ajem: Arinjana zde kupuje velké mnoZstvi silného
korenéného cerného caje, jaky piji barbafri. Asi ji to jeji man-
Zel naucil, kdyz byli spolu. Jen se podivuji, Ze ¢aje kupuje
prilis mnoho. Jinak zde kupuje obcas néjakou zeleninu ve
skrovném mnoZstvi, naopak kofeni taky velmi mnoho. Je div-
né, Ze takova nobl pani, jisté si mizZe leccos dovolit, neposila
na ndkupy sluzku (s podobnym nazorem se mohou setkat
nahodné po trhu a v jinych obchtidkach, napf.pekarstvi vedle
kozisnikova obchodu). Ani nema sluzku, to si vsimli, Ze z do-
mu vychazi posledni rok jediné ona. Ale védi, Ze se obcas
v zeleném domé néco déje. Asi ji navstévuje Kar-Ridh a délaji
néjaké své barbarské ritualy ¢i co, ozyva se buben. (Ani toto
nevyvrati, pry Kar obcas zajde se svymi barbarskymi prateli
a délaji tu néjaky ritudl, nevi o co jde a mluvi o tom s ne-
predstiranym odporem. Rika, Ze tehdy odchézi z domu na
prochazku, ale dém jim pro tu dobu pfjci, je to soucasti jeji
dohody s Karem, podminky, za nichZ ji ddm prenechal.)

3. Rezbdf: Pred neddvnem nechali sousedi, tedy Kar-Ridh, vyre-
zat néco na zpasob totemu s koCi¢i hlavou; nevi, k cemu jsou
takové véci dobré. I on mohl obcas zaregistrovat bubnovani.

4. Hostinec: Jediny barbar, co sem zajde, je kozisnik z horno-
branské ulice. Umi se opit... jako barbar. Ale nechodi sem
moc casto. Ti jeho lovci, co tu pak po nocich vyvadéji, piji
nékde jinde. Tady bychom je ani neobslouzili. On je alespon
slusny obcan. Kar-Ridh do hostince nikdy nechodil.

Lovci tdajné pracujici pro kozisnika jsou Kar-Ridhovy sku-
pinky zabijak@. Nakonec by se postavy mély dopatrat, Ze diim
kozisnika a zeleny ddm jsou dvorem spojeny — vrata v rozdé-
lujici zdi vybudovand relativné nedavno (nékdo ze ctvrti by si
mohl vzpomenout na rdmus, kdyZ se vybouravala, ale stalo se to
pred vic nez rokem, tedy spiSe ne...). Vrazi aby byli nendpadni a
neupozornovali na Kar-Ridha, resp. jeho dim, prijiZdéji domem
kozisnika, ktery se jinak neangazuje v Kar-Ridhovych planech,
ale podporuje je vlastnim rizikem.

Nedlouho po prijezdu postav (pokud budou tapat — zalezi
tedy na jejich postupu v patrani) se vrati druhd skupina vrahd,
proridla, zbyli pouze dva muZi. Narazili v severni ¢asti polanské
marky na tuZsi odpor, neZ ocekdvali. Oba preZivsi jsou na tom
zdravotné velmi Spatné. Po c¢tvrti jejich pfijezd vzbudi rozruch.
Pozdéji budou k nalezeni v Zeleném domé v patie, kde maji
ubytovani.

Pokud Arinjana pojme podezieni, napiSe vzkaz Milopelovi.
Cast jejich korespondence by mohla byt druZinou odchytnuta.
Prvni vzkaz posle hned po prfijezdu druZiny; netyka se ji, ujis-
tuje v ném Milopela, Ze se tfeti skupina (pobita na Cerné huti)
vratila v poradku a neni diivod se znepokojovat (Milopel se tie-
ti skupinou nesoubhlasil). Kuryfi se daji potkat po celém mésté;
jejich znakem je, podobné jako jinych zaméstnanct statu, brk
— prachové péro podobné pstrosimu, od ptaka, ktery v Dolrodu
bézné nezije. Je tedy obtizZné padélatelné, vyskytuje se v mno-
ha prirozenych barevnych variacich, svétlé se do pozZadovaného
odstinu i barvi. Barvou kuryrd je modra.

Je-li v druziné nékdo z malych, jako jini obyvatelé Dolrodu si
jej Arinjana poplete s trpaslikem. Pokud druZinu potka pfi své
ranni nakupni obchiizce po namésti, k malému se rozebéhne,
Ze je velmi dobre, Ze jiZ pfijel, a pozve jej do domu. S trpasliky
ma Kar-Ridhovym jménem obchodni jednani, maji podle jeho
instrukci vytvorit cinové sosky kocek a dodani bylo smluveno na
dobu po dvojim upliku, proto je velmi prekvapena, Ze pfijel jiZ
drive. Tusi, Ze by mohlo jit o néjakou nejasnost v popisu prace.
Sosky museji byt vyrobeny presné podle instrukci (ndkresy ma
Arinjana v trezoru v zeleném domé), aby splnily ticel pfi obradu
kocici promény.



(,Vy jste ten trpaslik, co shdnél Kar-Ridha? Jsem zplnomocnéna ob-
chodni zdlezitosti tohoto druhu sjednat. Kdy budou hotovy ty sosky?
Nemusite se ubytovdvat v hostinci, miij ditm je vam k dispozici, Ziji
ted sama, jen musite omluvit barbarské zarizeni,to jsem jesté nestihla
zménit.“ OvSem toto nenavrhne, jestlize jiz pfijeli porubani za-
bijaci. Pokud by se druZina u ni ubytovala, kocka, spici bojovnik,
i bojovnice z télocvicny se prechodné ubytuji u kozisnika).

O Kar-Ridhovi povi sama Arinjana (zalezi na vyjednavadskych
schopnostech druziny, kdy co povi a jakym zplisobem):

— Povazuje jej za hodného a slusného muze, vzdy se o ni s las-
kou staral; vi, co pachd (jen nevi, Ze skupiny skutecné vrazdi,
tusi, Ze pii jejich akcich k néjaké smrti dojit mdze, ale o vraz-
dach ne, a pokud ji to druzina povi, vydési ji to).

— VEéri tomu, co ji fekl; Ze jeho akce budou pro vSeobecné dob-
ro jak barbard, tak rodskych. V podstaté ma obdobné pred-
stavy jako Milopel — s tim, Ze na valku nikdy nepomyslela a
boji se ji.

— Nejsndze je k zastihnuti na dradu, je to velmi pracovity ¢lo-
vék.

— Nevi, kde v soucasné dobé bydli (IZe, domniva se, Ze byd-
I v Nefritové ulici na okraji pfistavisté; pri cteni myslenek
se pri tom, kdyz fika, Ze nevi kde, vynofi v jeji mysli obraz
tiipatrového pavlacového domu; takovych dom@ neni po
Opolenci mnoho, bude pomérné snadno k nalezeni).

— Utulek zabijak@im poskytuje, protoZe je to Karova rodina
(i kdyZ jsou mezi nimi Rodsti, to ale neresi).

— Nevi, co se tu déje, kdyzZ tu délaji ty svoje ritudly, jen Ze je
pak potreba poradné vyvétrat, smrdi tu spalenina.

— Vyzdoba domu je kviili nim, libi se jim to a asi to i na ty jejich
Cary potrebuji.

— Naucil ji néjaka ze svych kouzel a ona mu za to je moc vdécna
(neviditelnost, hyperprostor).

Je presvédcena o tom, Ze jsou v Dolrodu barbafi diskrimi-
novani a je s tim potfeba néco udélat; nevi, Ze obéti jsou jini
barbafi. Ona sama si vzala Kar-Ridha bez predsudkd a preje si,
aby se tak chovali i ostatni.

Obdobné i ostatni zucastnéni budou mluvit podle toho, co
da druzina na védomi, Ze vi ¢i nevi.

Milopel

K postavam bude vstficny; domnivd se, Ze jde o nékteré
Kar-Ridhovy obchodni partnery, kterych ma spoustu (i rGzné
exotickych). Nejprve vsak predpoklada, Ze prisli ve véci néjaké
pozemkové zdleZitosti, které ma pro Polany na starosti; kdyz
prijde fec na Kara, malinko zneklidni.

Jediné, co je ochoten fici, je, Ze pro problémech s mistnimi
poskytl Karovi titulek ve svém domé, avsak cely mésic neoceka-
va, Ze se vrati; odcestoval za svym kmenem za Javofi vrchovi-
nou. (Vloupat se do vévodova domu ve Starém mésté by zvladl
zkuSeny zlodéj z cechu, bézny zlodéj coby vlastni postava na
trovni predpokladané pro hru nikoli. P] necht se na podobnou
situaci pripravi dle zaloZeni svych hraca.)

V Nefritové ulici
Lidé v okoli domu o Kar-Ridhovi nemluvi hezky, takovy brucoun
pry pfinesl jen problémy, a to se nosi jako pan.

Nékdo se miZe zminit o udalosti s kockou, po které se musel
Kar odstéhovat. Kocka se zpola proménila v Selmu (i kdyZ by
toho zatim ani jedna z nich neméla byt schopnd pred ritualem
promény) a tézce poranila nékolik déInikd z pristavu, kdyz ji ob-

téZovali. Jen Kar-Ridh ji dokdzal uklidnit, jinak byla nepficetnd,
a kdyby prvnimu napadenému nepfisli na pomoc a neupoutali
jeji pozornost, jisté by ho rozsapala na cucky.

Pokud se druZina dostane od jeho bytu, skute¢né se mohou
presvédcit, Ze zde jiz nebydli; najdou prazdny velky pokoj, so-
cidlni zazemi, nic jiného. Jediné, co zbylo jsou dlouhé tmavé
zavésy, kterymi je zataZeno okno.

Zeleny diim
Kdo bude uvnitf, v jakém stavu atd. zaleZi na prileZitosti, pfi niz
postavy d@im navstivi.

Na dvefich je zajimavé mosazné klepadlo s koci¢i hlavou
s vloZenyma sklenényma oc¢ima — rubinsky rubin.

Nejzajimavéjsi mistnosti je klenuty sal s totemem. Ma dvé
okna do ulice, v levém rohu vyrezavané tocité schodisté do hor-
niho patra, v pravém rohu krb. Jedno okno do dvora, presto je
tu pomérné Sero.

Naproti vchodu z predsiné dalsi zakryty zavésem — do jidel-
ny.

Cela mistnost ma stény pokryty zavésy, barevnymi plachtami,
kromé zdi s okny, tam je svétla omitka. Dale na plachtach visi
riizné ozdoby, predevsim obarvené ostépy (o nékterych se lze
domnivat, Ze krvi). Na zdi s krbem velké kulaté zrcadlo v vyre-
zdvanym rdmem s motivy zvifat. Kouzelnik by mohl poznat, Ze
neni obycejné.

Pri zdi se schody velky ,totem*®, vysoky drevény kil se zrucné
vyfezanymi koc¢i¢imi hlavami. Na totemu pfipevnéno nepieber-
né amuletd, pytlickd s bylinami, $itirka s dvandcti mumifikova-
nymi malicky od nohy (pét je jich Cerstvéjsich) — vlastniky byli
zabijaci, vénovat kus téla je v mnoha kultech povazZovéno za
zasvéceni, stejnou magii vyuziva i Kar-Ridh.

Pod oknem do dvora zabudovany trezorek s pisemnostmi.
Pokud by se konalo ,,obchodni jednani* — divadélko s Arinjanou,

sama by ho otevrela. Jinak je napadnost zavisla na schopnostech
druziny, méli by mit Sanci jej najit.
Ve stfedu mistnosti vyfezavany stolek, 4 nizké Zidlicky, né-
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kolik polstard. Na stolku cajovy servis — konvicka a tfi $alky ve
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tvaru kocek. (pokud bude mit druZina §tésti, je v nich teply cer-
ny kofenény ¢aj).

V trezorku:

Obchodni korespondence Kar-Ridhovych partnerd, mapka
mista predani soSek — konani ritudlu, ktery vSak neni soucasti
tohoto dobrodruzstvi, — v¢etné smlouvy o dile s fezbafem ze
sousedstvi.

List s peceti kuryrni sluzby, adresovan Arinjare; jde o milost-
ny dopis, podepsan Kei-Ar. Sdéluje, Ze akce probéhla tispésné,
holedba se hrdinskymi ¢iny, amulet pana ndm opét prinesl stésti,
tési se na shledani. Datovano v divnych ¢islech, Zadna z postav,
pokud nenfi rodskym barbarem, je nezna (Arinjana pod natlakem
povi, Ze prislo pred tydnem, Ze Kei-Ar je jeji milenec z komanda,
ptaci muz, a dala mu penize navic, aby ji po kazdé akci napsal,
jak dopadla, jinak umira strachy, zprava bude rychlejsi nez jeho
ndavrat). Psano velmi neumélym pismem.

MéSec penéz (zalezi na PJ, kolik chce druZiné dat; zalezi na
druzing, vezme-li si ho).

Popisy dvou kouzel psané Karovou rukou. Kouzelnikovi
miZe tento popis prijit velmi zdbavny; snaZi se vysvétlit pod-
statu kouzla nékomu, kdo s magii nema co do ¢inéni (Arinjana
magenergii viimd, dokdZe ji ziskat, ale nikdy neméla prileZitost
mirny talent déle rozvijet, navic s jeji inteligenci je Sance, Ze
kouzlo nesesle, velka).

Darovaci listina domu pani Arinjané a dopis od soudu adre-
sovan Karovi, kde se uvadi dar domu v platnost, s tim, Ze za ad-
ministrativni vylohy ma zaplatit 5 zlatych. Dale doklad o tomto
zaplaceni.

V jidelné zdi pomalované bojovymi vyjevy z hor a plani; dlou-
hy nizky stdl, kolem néj mnoho polstara.

VEtsi ¢ast druhého patra zabird jedind podkrovni mistnost
plnd polstard, kozesin, v pripadé pritomnosti nékoho ze zabija-
ki i jejich osobni véci, zbrané apod. Veslo by se sem rozhodné
vic nez 15 lidi, ktefi tu za maximdlniho stavu mohou byt. Zde
je spici bojovnik, jeden z druziny Kocek. Pripadné i dva muzi,
jejichz akce skoncila nedspéchem. Tfi okna vedou do ulice, dvé
na dvir (dalsi na dvir z Arinjanina pokoje).

U schodt (nad kuchyni) mala mistnost — pokojicek Arinjany.
Ma zde osobni véci, satnik s péknymi 3aty, ale i bézné (byt
v mensiné), truhlicku s nékolika Sperky, pokladnicku. Na rozdil
od barbard nespi na zemi v koZesinach, ma zde lGzko.

Socidlni zafizenf je na dvorku, kde je Zumpa i studné.

V télocviéné mozno potkat trénujici bojovnici. Télocvicna je
v podstaté drevénd stodola jako stdj a sklad, vystland koZeny-
mi matracemi a Zinénkami, pfi sténach cvicna vyzbroj — ostépy
s bambulemi misto hrotu apod. Nékolik ty¢i, mezi kterymi se
bojovnice propléta (podnika vypady na imaginarniho protivni-
ka). Pri vstupu druziny si bude myslet, Ze jde o nékoho z osa-
zenstva domu, nejspiSe spiciho bojovnika, a vyzve k cvicnému
souboji. Dojde ji az za chvili, co se déje.

Jedna kocka se bude drZet s Arinjanou, krom jejich obchtizek
venku, druhou ma jako osobni ochranku Kar-Ridh pfi cesté.

KoZisnik
Zpocatku se bude snazit Ihét, Ze Kara neznd. Pozdéji, zvlasté po-
kud by druzina k nému vtrhla ze zeleného domu dvorem, bude
vykrikovat, Ze délaji pouze co museji.

Ti zavrazdéni jsou nebezpecni celé spolecnosti! Rodskym jsme ni-
kdy neublizili! A tamti, skutecné slo o zrddce nasich hodnot! Museji
se odstranit, abychom se jednotné domohli svych prdv. Musime byt
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Jednotni, i kdyZ jsme z mnoha kmenti, jinak nemdme Sanci Spatnou
situaci zvrdtit! (ke cti mu budiZ skutecné presvédceni o zradé za-
bitych, i to, Ze je stepnim barbarem bez kmenovych Sarvatek.

Sam se do souboje nepusti, sice byval lovcem/hranicarem,
ale tygr mu rozsapal nohu, od té doby se Zivi zpracovanim kazi
a koZesin. Na skladé ma i exotické kousky (jako napf. plast ze
snézného tygra, jeho Zena je odévnice, koZichy zdsobuji veske-
rou opoleneckou smetanku).

Kutr kocky

Pro tcel této hry neni tfeba se zabyvat kultem dékladné, staci
fici, Ze je velmi rozsifeny mezi nomadskymi barbarskymi kmeny,
predevsim mezi stepnimi barbary, ale byl zanesen i k horskym
kmendm. Vycvikem a Samanskou magii (propojenost s totemem
kocky) dochazeji mlada dévcata k proméné v kockovitou Selmu
(nejcastéji divokou kocku, rysici, karakala, nebo pumu podle do-
vednosti, kmene, zasvéceni). KoCi¢i Zeny se vyznacuji extrém-
ni obratnosti, ve vys$sich stadiich promény bojuji beze zbrané,
v dobé premény jsou schopny bojovat aZ nepficetné — berser-
krovsky, ale prebiraji vlastnosti svych kocicich protéjska, ostra-
Zitost, opatrnost. Schopnost plné premény prichazi nejdfive na
Sesté drovni, kontrolované premény po dalSich zkuSenostech
s novym Zivotem. V lidské podobé bojuji dykou (viz predméty
— kocici dyka), kterd je ocarovand. Zvlddaji pouZit v pripadé
nutnosti i zbrané svych kmend — ostépy, kopi, luky, v pfipadé
horskych barbart i mece.

Navenek se prozrazuji ,uctivanim“ totemu kocky. Vyzaduji
kdzen a pevnou ruku, jinak jsou velmi nebezpecné — zabijeji pro
zabavu, lovi.

Slabsi studentky byly propdjceny ke sluzbé jako profesio-
nalni vrazedkyné, to je osud i dvou Kar-Ridhovych kocek.
V konkurenci své skoly nejsou nic mimoradného, ale v cizim,
mirumilovnéj$im prostredi jsou pohromou.

Pokud pracuji ve skupiné o delsi existenci, maji spolu psy-
chickou vazbu; kdyzZ jedna zemfre, pociti to druha. Zde pripadné
zneskodnéni Kim-Ri pociti druhd, zajistujici ochranu Kar-Ridhovi
pfi cesté do domovskych koncin.

Obdobny kult je i pro muze, ti ziskdvaji jisté Samanské
schopnosti, méni se v ptaky. Casté&ji jsou spis kouzelniky/theur-
gy (potloukaji se ve svété duchd, i kdyz zcela jinak nez to ¢ini
theurgové z pravidel DrD) nez bojovniky.

Cizi POSTAVY

Minek z Luéni huti

Mirné obtloustly muzik néco po tficitce. Zabaleny do teplého
plasté (prece jen je jaro, na kozliku se snadno promrzne), rty pod
mirné prosedivélym knirem Zmoulaji starou fajfku (pokud fouka
spravny vitr, postava s dobrym nosem uciti vini lulky dfiv nez
uslysi klapot podkov po bahnité vyjezdéné cesté). Je velmi hovor-
ny, dobrosrdecny (dokonce o tabdk je ochoten se podélit).

Vraci se ze Starohradska, kam vezl z Lu¢ni huti néjakému
Slechtici zasilku skla. Je to takovy divny, Ze sdm jeden slechtic, jo
sice md hrad, ale nic moc, vite cekal bych to asponi tak pékny jako...
no tfeba namésti v Rodohuti, ale je to takovy bardk na spadnuti. No a
ten kupuje skoro vsecko nase sklo.

Mluvi o starostech se dvéma aplnky: Je to takovy divny, vZdycky
bylo, lesy jako by se zlobily, jsou neklidny. Nez sem odjel, spad na klu-
cinu drevorubce strom, a to jsou Sikovny kluci, ti drevorubci, nestdvd
se to.

Vytahuje spoustu povér, s tim, Ze se bude $patné tavit; kdyz
nebude dfevo, nebude ani potas (surovina nutna na vyrobu béz-
ného skla vyrdbéna z drevéného popele).



Povida o vSem, co postavy zajim4, ale jen z okoli sklaren, ni-
kam jinam se nedostane. Jednou za ptl roku veze sklo slechtici,
to je vSechno, jinak pomaha na huti s ¢im se da, hlavné se stara
o koné. Je hrdy, Ze maji k Lu¢ni huti vozovou cestu.

Mozna zmini domnénku, Ze neklid lesa neni zpGsoben ast-
ronomicky, ale jistou ¢ernou ¢arodéjnici, Zije pry na Cerné huti,
nepotiebuje na taveni skla dfevo a vadi ji, Ze ostatni ano.

Nevi nic, ale o vSem ma plno feci.

Ucitel Vlahomil

Soucasné prevtéleni Slavoje, ucitel/tuldk, basnik, vypravéc hor-
ského regionu Cernav. Bloudi krajem, uci nejen déti, ale viech-
ny, kdo o to projevi zdjem, Cist a psat, vypravi o motylech, ktefi
zstali jeho velkou zdlibou pres nékolik Zivotdi. Mezi prostym
lidem je neoblibeny pro svou horlivost ucit déti, kdyZ maji podle
nazort vétsiny dospélych pomadhat, ale jeho vypravécské nadani
je velmi zadano. Sbird pohadky a pribéhy, drby, novinky, predava
to dal. Pro odrfiznuté lesni sklarny je prakticky jedinym zdrojem
novych informaci, proto toleruji jeho vychovné metody. A diky
jeho stopadesatiletému ptisobeni je vétsina populace Cernav
alespon caste¢né gramotna.

Pokud vypravi o svém predeslém zivoté, rikd, Ze se dva
roky ucil na vlahoucké Akademji umjenich veskerenstvych, ale
Zivot ve Skole jej nebavil, citil se svazany. (Jako kterékoli ze
Slavojovych prevtéleni ma vzpominky na dobu détstvi a studii
stejné. I tak Ize ziskat informaci, Ze studoval pred 150 lety, napf.
podle jména rektora Skoly, které lze ovérit u sklare Bukroje, kte-
ry tamtéz studoval sklarskou alchymii, a se $kolou je jako jeden
z nejlepsich Dolrodskych sklart ve stalém kontaktu, s VoZikem
zvefejiuji studentiim nékteré své objevy apod. Ma prehled, kdo
byl za posledni 30 let kdy rektorem, a jméno, které vyfkne udi-
tel, rozhodné neznd.) Proto odeSel jako potulny ucitel, i kdyz
mnoho studentd tuto moZnost nezvoli, ani ti, ktefi nemaji ve
Skole dobré vysledky.

PGsobi mladym dojmem, tézko urcitelny vék mezi 20 a 30
lety. Dlouhé plavé vlasy nosi svazané do ohonu, na sobé jed-
noduchy Sedivy plast pocestného, pres rameno torna s jeho je-
dinymi osobnimi vécmi — ¢itankou, pisatky, nékolika listinami
s vlastni poezii a kresbami motyld, glejch spravce marky k pro-
vozovani osvétové cinnosti, néco penéz (obcas pivo ¢i ¢aj v hos-
ptdce prijde vhod, i kdyZ jej lidé vétSinou plati jidlem, ubytova-
nim, oSacenim neZ penézmi...)

Cerny mistr (vlastnim jménem Gad-Al)

Vysoky, svalnaty, vyrazné tmavé pleti, tvar zpocena od namahy a
horka. Pfi taveni na hlavé na cerném spletenci vlasti slamak. Pfi
praci nosi jen kozené rukavice k lokti, platéné kalhoty a zastéru.
KdyZ jede do mésta, bere si sviij koralkovy pds, u pasu ma kord,
na sobé barevnymi kordlky vysivanou vestu, cerné kalhoty pod
kolena a vysoké holiny. Ma cerny proSedivély plnovous, divoké
cerné oci.

Dolrodu v podhii hor Javori. Jsou to lovci, valecnici, ktefi se
Dolrodskym nikdy nepodrobili, hrdy narod, ale nikdy neuznavali
femeslnou vyrobu (kromé kovarské). Gad-Altv otec byl hrndiF,
ale i pres velkou uZitecnost jeho uménti, i zrucnost, jim jeho lidé
pohrdali. Chtél, aby se talent jeho syna nepromarnil, prekonal
tedy svou zast viici Dolrodskym a poslal svého syna jiz v casném
mladi do kralovstvi na ucenou. Gad prisel na Vlahoucko, kde
Ziji zru¢ni a chytfi lidé; nikdy ho nepfijali pro divossky ptvod,
ale jiz mlady si vydobyl svou zruc¢nosti znacny respekt. Kromé
malifstvi, které mél ze srdce rad, se zacal vénovat sklarstvi jako
pomocnik v nejstarsi Dolrodské huti; nabyl zde zkuSenosti, ale
nevychdzel se sklarskym mistrem. Po vzpoure nizké Slechty pro-

ti krali mél Sanci stat se novym mistrem, ale pro jeho pévod to
bylo nepfijatelné. Navic mu lidé méli za zlé, Ze nepodpofil mis-
tra a ostatni vlahoucké, kteri stali proti panovnikovi, tak radéji
odesel do severniho markrabstvi, do odlehlé ¢asti na zapadé,
kde jsou kromé nékolika sklaren jen lesy. Do Cernav. Druhym
d@vodem proc se nevratil (a proc jej i otec poslal pry¢ od kmene)
byla laska k Vad-Vaj (i u Jagu-We jsou Jav-Ori silné nepopuldrni);
tu si odved! s sebou nejdfiv na Vlahoucko a potom do Cernav.
Maji spolu tfi syny. V Cernavach mél prileZitost stat se mistrem
v kralovské sklarné, ale odmitl ji (kvdli Vad-Vaj, kterd nechtéla
Zit mezi lidmi, protoZe je neustale nebrali za své, pres znacny
respekt a tctu, a kvili tomu, Ze Vad-Vaj nechtéla aby se spalo-
valo a tézilo dfevo — z hor méla silny vztah k pfirodé). Zalozili
tedy vysoko v lesich vlastni sklarnu, kde vyrabéji luxusnéjsi, za-
kazkové vyrobky.

Sila 17/+3, obratnost 13/+1, odolnost 16/+2, inteligence
10/0, charisma 10/0. Je na 7.-10. dGrovni, ma schopnosti bojov-
nika a alchymisty.

Vad-Vaj

PGvodem dcera Samana nendvidéného kmene Jav-Ori, po otci
podédila silnou Moc (ohromné nadani na ohnova kouzla). Necit{
se mezi lidmi dobfe, pro neustdlé v lepsim pripadé slovni na-
padani. Nemd zadnou pritelkyni a trapi se i pro své syny, ktef{
¢ini mrzutym jejiho muze (prostfedni je slabomyslny, nejmladsi
nechce byt sklafem), ani se nema v lasce se svou snachou, ty-
pickou hrubou déveckou. Pokud je v druziné divka, zvlasté ca-
rodéjka nebo hranicarka, s velkou davkou empatie si k ni méze
najit cestu. Pak se jedna o vlidnou pani, co rdda néemu i priuci
ze svého uméni.

JakoZto CP nema zcela schopnosti podle pravidel, disponuje
predevsim kouzly tykajici se ohné, ale ubliZi s nimi jen v pripadé
nutnosti. Jeji specialitou je ,sklarsky ohen®, jak kouzlo nazvala,
stoji ji veSkerou magenergii, vytopi kratkodobé pec na vysokou
teplotu. Zna i nékolik béznych uzitecnych kouzel.

Je mensi postavy, ale i kdyZ na barbarku nedisponuje velkou
silou, prece jen je siln&jsi nez vétsina lidskych kouzelnic. Vlasy
ma spletené v nékolika copech, prikryté vySivanym cepcem.
0Odiva se do vinéného obleceni.

Sila 14/+1, obratnost 11/0, odolnost 14/+1, inteligence 15/+2,
charisma 13/+1. Je na ccal0. trovni.

Rysa

Stihla Zena vy33i postavy, néco méné nez 30 let, momentdalné ve-
lice nervézniho vzezreni, plete se ji jazyk, mluvi rychle a zbési-
le.. M4 kratké rozjezZené vlasy svétlé barvy, jakoby kazdy pramen
jinak dlouhy. O¢i vyrazné velké, modré. Pres celou levou tvar
od ucha ma jizvu od popaleni. Také ruce, pokud nema rukavice,
jsou plné mensich jizev. Na sobé ma hnédavy cestovni plast plny
kapes (nadité alchymistickymi surovinami), zajimavé kamase
cernobile flekaté, vypadaji jako vyrobené z kiize néjakého pre-
datora (néco jako Cernobily rys), ke kolentim vysoké holiny, od
blata. Pod plastém je delsi tunika, kdysi luxusni, dnes zasla, Ma
pasek ovéseny vacky s bylinami, jeden s mincemi — stfedni ob-
nos. Za pasem ma také dyku. Zaujme na ni vyrazné cizi prizvuk,
s jakym se nikdo z druziny je$té nemohl setkat.

Roztrzita, hektickd az zbésild, nestastna a vystrasena z toho
co zplsobila. Plisobi velice nevyrovnané, je schopna na svého
spole¢nika zacit jeCet prakticky bez diivodu a vzapéti se smat.

V minulosti ve vzdalené zdpadni zemi studovala alchymii a
byla velmi dobrd. Jeji matka archivarka ji umoznila vstup i k taj-
nym materialdim, kde se docCetla cosi o mocnych lektvarech, kte-
ré umozni vnimat magii po kouzelnickém zptsobu i lidem bez
tohoto nadani. To, Ze sama neni carodéjkou, jako nikdo z jejiho
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naroda, ji deprimovalo (ke kouzelnik@im pfistupuje s nedtivérou
aZz pohrdanim). Rozhodla se lektvar vyrobit, k tomu potfebovala
néco, co si vyloZzila jako magii ve své podstaté, a pres hadace a
ziece se dopdtrala, kde by néco takového mohla sehnat. Vydala
se na strastiplnou a v zdsadé nedspésnou cestu, kdy v hradé
mocného urzemského carodéje cosi sebrala. Obsah jeji lahvicky
ma cenu pouze pro pivodniho majitele. Nikdo jiny, sebelepsi
alchymista s nim nic nezmdZe, kromé destilace par maga.

Pak nepozornost a roztrZitost zptisobila, Ze vstoupila do pas-
ti — teleportacniho pole — a objevila se stovky mil dal, v zemi,
o které jen cetla jako o nevyznamném vnitrozemském zaosta-
lém kralovstvicku. A vSimla si toho, Ze stény flakénu se tendi.
Jeji predstavivost tvrdi, Ze pokud do dvojiho Upliiku nebude
lahvicka zajisténd (a musi se jednat jediné o kfistal, ktery podle
starych knih ma antimagické t¢inky), nastane minimalné konec
svéta nebo néco takového.

Nestane se nic z toho, maximalné se Rysa zblazni Gplné. Jiz
ted lituje, Ze se o nécem takovém kdy docetla.

V torné hrudka zlata (vétsi hodnoty), v plasti lahvicka s mi-
hotavou kapalinou, ddle v plasti a kuffiku bézna alchymisticka
vybava + byliny.

Ovlada nékolik jazykd.

Spravce Stomlad

Postarsi zavality muz, vZdy dikladné upraveny, dobfe odény, na
ruce rubinovy prsten, nékolik dal$ich $perkd. Pisobi ustarané a
unavené, snad nékolik noci nespal...

Pochazi z rodiny nizké Slechty, schopnosti jej vynesly na
pozici spravce, nicméné jde o provinéni marku vyznamnou jen
diky sklu. Pro ridké osidleni je spiSe starostou, ktery se v Rodo-
huti nevoli, nezZ spravcem. Je hlavnim povéfenym dozorcem nad
kralovskymi hutémi, urcuje poradi zakazek (po konzultaci s mis-
try), je zodpovédny za dodej skla krali a za vynosy z prodeje kra-
lovského skla. Je podrizen, co se skla tyce, hlavnhimu zemskému
uredniku pres sklo, jakoZto spravce piimo vladé — Radé Panf.

Pfi debaté piisobi nervozné, neustale si hraje s vécmi, mys-
lenkami jakoby jinde. Nad povércivosti mistnich se pousmiva,
ale sam rozhodné nevypada klidny. AZ kdyz ma fec pfi oslavé,
mésto neni znieno, Zadné zemétieseni se nekond, pak plisobi
uvolnénéji a prijemnéji.

Nema informace o mistnich pfibézich a zkazkach, ale ,papi-
rové“ zna své uzemi dokonale.

Mistr Bukroj

Starsi zkuSeny sklar, urostlé az robustni postavy (barbafi mohou
zavidét), ovSem se skony k poezii. Ve své praci velmi zrucny,
zamlkly. Jeden z mala, co neni povércivy, sdili ucitelGv nazor, zZe
oslavy se poradaji proto, aby se lidé opili a nic divného nevnima-
li. Tvrdi, Ze obnova magie o dvojim uplnku je zcela pfirozena za-
leZitost, je potfebna pro fungovani svéta jak ho znd. Racionalni
pristup vlahoucké akademie, kde jako mladik alchymii a sklaf-
skou teorii studoval.

0 cernohutskych se vyjadfuje pratelsky a s dctou. I kvili du-
hovému sklu by si pfal vypomoc Cerného mistra, nedélal je jiz
nékolik let. (No, pred triceti lety to byla moda, kazdy vyznamnéjsi
Slechtic musel mit doma asponi misku na cukrlata, ale ta doba je pry¢
a tohle sklo je moc drahé. A moc iicinné.) Je ochotny, zvlast pokud
se vyskytne nékdo, kdo se o sklo zajimd; rad ho provede i po
kralovské huti.

Pres tichou povahu a dobrosrdecnost se tési u délnikd znac-
nému respektu.

Alchymista Vozik
Sklarsky alchymista stiedniho véku, malého vzristu.
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Jeho obchod oplyvé i béZnymi alchymistickymi predméty.
Zaméstnava v ném svou skoro dospélou dceru, ktera se na vy-
robé béznych lektvarl podili. On sdm se vénuje s potéSenim
studiu.

Za stiepy sklenéného motyla je ochoten zaplatit slusnou
sumu, stejné tak za véci ze sklepa Hornohuti. Mozna jde o jed-
noho z nejbohatsich rodohutskych rodaki.

Pfi jednani je nerudny a zamraceny. Nestudoval na vlahoucké
akademii, je v podstaté samouk (mél ov§em své mistry), o tam-
nich studentech se nevyjadruje prili§ uctivé, ale Bukroje respek-
tuje. Hani predevsim ucitele, Ze je ztrata Casu snazit se vzdéla-
vat venkovany, ktefi o to stejné nemaji zajem.

Je hrdy, Ze s Bukrojem dokazou vycistit sklovinu na krista-
lovou.

Hornohutska babicka

Dcera baby zaklinacky, matka soucasného hornohutského mis-
tra, je ji néco pres 60let. Nosi bily platény satek omotany kolem
hlavy, jednoduché platéné obleceni, vysivany kabatek.

Po zniceni Hornohuti bude pobyvat u své vnucky v Rodohuti.
Vlastni kouzelné zrcatko, asi jediné co se zachovalo z dila jejiho
déda. Viz popis predmétd.

Ve svém véku je smifena s osudem, nevyhnutelnosti smrti,
stejné ale ponese nestésti dost Spatné.

Vénka

Vnucka hornohutskych, Zije se svym muzZem krejé¢im v Rodohuti,
Cekaji spolu prvni dité. Pfijemna mlada pani, ale rodinna tragé-
die ji roz¢ili. MizZe se stat, Ze zacne nenavidét vsechny barbary
(zacne davat vinu Cernohutskym...) AZ pokrocilé diplomatické
schopnosti ji midZou presvéddit, Ze Cernohutsti jsou stejné obé-
ti, a Ze je snad na case odlozit letitou nevrazivost a nepratel-
sky postoj vii¢i barbartim a napiiklad se spojit s Cernou huti
pfi pokracovani ve sklarské tradici (nékdo jejiho syna bude mu-
set sklafstvi naucit a po Cernavéach je vhodnéjsim ucitelem nez
Gad-Al asi jediné Bukroj).

Ruk-Vad

Nejmladsi syn Cernohutskych, frajirek, nafuka a rvac. A vasni-
vy sazkar. Je ochoten se kdykoli vsadit o cokoli (ale do velkych
sazek jde jen tehdy, je-li to opravdova vyzva, nebo je-li si jist
vitézstvim). Je zru¢ny s vrhacimi zbranémi. VétSinou se jen tak
potlouka po Cernavskych lesich, tu zajde do Rodohuti, tu do
Rubiny, obdivuje uméni své matky a pobytem v lesich v sobé
hleda carodéjné schopnosti, beztispésné.

Snazi se vypadat nebezpecné. Plet ma podstatné svétlejsi neZ
jeho otec, spiSe snédou,vlasy spletené do mnoha drobounkych
clipkd, svazané na tyle, i pres chladno md odénou jen spodni
polovinu téla (ale v torné néco teplého na sebe jisté najde, jen
se predvadi...). Pomérné malého vzristu, ale podsadity. Kolem
krku kordle, déle koralky vysité pochvy — to je jedind spojitost
se sklari.

Zlodéj na nizsi drovni, horsky barbar.

Sila 13/+1, obratnost 16/+2, odolnost 12/0, inteligence
11/0, charisma 15/+2.

Kratky me¢, dyka, v kazdé boté vrhaci nliz, dvé hvézdice, vr-
haci stit (ten je ochoten prenechat jako sazku), vacek s malym
obnosem (na hospodu), va¢ek s omamnymi bylinami.

Arinjana

PGvodem z lépe postavené rodské rodiny, ktera byla typicka
méstackymi predsudky viiéi barbardm — vSechno je to stejna
rvava verbez. Tim, Ze se provdala za Kar-Ridha, chtéla své ro-
diné dokazat, Ze se myli. Také Kar byl zcela jiny barbar, nez ty-



picti pristavni délnici, vzdélany, s dobrymi zptsoby, nebylo téz-
ké se v jeho pripadé predsudkd zbavit. Rodina to nedokézala
a Arinjanu vydédila. Po rozchodu oficidlné pro jeji neplodnost
ji rodina zpét nepfijala (mas, co jsi chtéla...). Pravou pficinou
bylo, aby Arinjanino jméno zistalo Cisté, kdyby se Kar-Ridhovy
aktivity provalily dfive, neZ chce — nevi o tom, co jsou ubytovani
zac, ubytovat je je soucasti smlouvy s Karem, za tento tstupek
ji prenechal cely dim. A ona s nim déle nema nic spole¢ného.
Neni to zcela pravda, oba se stdle maji velmi radi, i kdyZ Arinjana
ma pomeér s mladym barbarem — pta¢im muzem.

Ni¢im vyrazné nevynikd, az na svou krasu, nema zadné mi-
moradné zajmy. Kvili tomu, Ze chce udrzet Karovy zalezZitosti
v tajnosti, se ani prili§ nestykd s lidmi. Jedinou pritelkyni je ji
kocka Kim-Ra, i kdyz se ji pro cizost kocicich preménénych tro-
chu boji.

Ovlada kouzla neviditelnost a hyperprostor, s tim, Ze pokud ne-
musi, hyperprostor nevyuziva, déld se ji pfi ném nevolno.

Pokud se v jejim okoli strhne Sarvatka ¢i bitva, snazi se co
nejdrive zmizet co nejdal.

Dlouhé svétlé vlasy nosi spletené do dvou ozdobnych copf,
protkanych stfibrnymi fetizky, na sobé miva zdobené dlouhé
Saty, stiibrny nahrdelnik.

Vystupuje jako privétiva byt trochu rezervovana mlada Zena
(je ji 26 let), dokud postavy nezacnou byt prili§ dotérné, pak je
nervéozni, ostrazita.

Sila 8/—1, obratnost 10/0, odolnost 10/0, inteligence 14/+1,
charisma 17/+3.

Vévoda Milopel
Nechtény syn vyznamné Slechtické rodiny. JelikoZ je vévodsky
titul dédicny, neslo jej odklidit vhodnéji nez jako ve skutecnosti
bezvyznamného trednika, jehoZ prace je ovSem verejné vazena
a uznavana pro zastupce vysoké Slechty. Sice je Milopel v ro-
diné cernou ovci, ale je dost chytry na to, aby mu souvislosti
dochézely, ma ambice situaci zménit, i kdyZ ne schopnosti aby
vybudoval slusnou kariéru.

Nasel si tedy cestu pres svého dlouholetého pritele, osobni-
ho pisare, absolventa dvou ro¢nikd vlahoucké akademie (jediné-
ho barbara, ktery zde do té doby studoval) Kar-Ridha.

Kar-Ridh

Sporadany opolenecky obcan, pisar vévody Milopela, absolvent
dvou ro¢nikt vlahoucké akademie (Carodéjné obory), v ¢ele bar-
barského odboje. Pro opoleneckou barbarskou komunitu pg-
sobi jako $aman, duchovni viidce. VGci okoli ptisobi jako rezer-
vovany clovék vyssiho postaveni, zdrZenlivy a premyslivy (cozZ
nemfze fici Zadny z Gcastnikd jeho Samanskych vystoupenti).

Pochazi z horského kmene Wajri-Da, ktery patfi k thlavnim
nepratelim Jav-Ori. Jejich zavazkem je nenechat z Jav-Ord ni-
koho prezit.

Angazoval se jako mladik pred dvaceti lety ve Vlahouci pri
protikralovském povstani na strané krale, to je i jim uddvany
divod, pro¢ musel opustit akademii. Tehdy se spratelil s Mi-
lopelem, ktery mu zajistil sluSnou budoucnost. To vsak Kar-
Ridhovi nestacilo, pral si mit nejen vys$si postaveni pro sebe,
ale ddstojnéjsi postaveni pro vSechny barbary. Na vlastni kdzi
se setkal se silnymi rasovymi predsudky, touzi se za utrpeni,
které musel proZzit, dolrodskym pomstit. Za vSechny barbary.
Proto planuje vzpouru a snad i valku s Dolrodem za navraceni
zemé barbartim, ktefi zde pred nékolika stovkami let, pred pfi-
chodem rodskych od severu, Zili. Jeho plan zac¢ind odstranénim
asimilovanych barbar(, ktefi by byli proti povstani.

To, ze si vzal za Zenu Rodanku, jej nijak netrapi, nemysli
si, Ze vSichni rodsti jsou $patni, u ni nalezl dobré srdce, a po-

strada divokost vétSiny barbarek, coZ Karovi vyhovuje. Navic je
Arinjana skutecné hezka.

V soucasnosti mu tdhne na ctyficitku, obdobné jako ostat-
ni horsti barbari je podsadité svalnaté postavy, ma tmavsi plet
(i kdyZ ne tak tmavou jako Cerny mistr), obléka se do réb stiiz-
livého stylu, vkusné zdobenych. Oblibenou barvou je cervena.
Jako jeden z mala barbart si nespléta z vlast copanky, zastfihu-
je je podle opolenecké mody.

Urovni znaéné prevysuje druzinu, neni zdhodno, aby se s nim
v tomto dobrodruzstvi setkala, i kdyZ by si préala spravedlnost
pro Cernohutské.

Kocka
Vlastnim jménem Kim-Ra, jedna ze zasvécenych jedné ze $kol
koci¢i premény. Nikterak dobra a navic preménou jesSté nepro-
Sla, teprve se vSe k ritudlu pfipravuje. M4 slabé empatické spo-
jeni s druhou z Kar-Ridhovych kocek, ktera jej doprovazi na ces-
tach; pokud zemfre a spojeni se prerusi, druha kocka to pozna.
Ma ndpadné kulaté oci, tvar s témér kocicimi rysy, charakte-
ristiky stepniho barbara se pomalu vytraceji.
Umi byt placha, Istivd, stejné jako nepfiCetné rozzufend.
Neni radno zahravat si s kockou...

Kozi$nik

Lovec/hranicar ze stepnich barbard. Dfive se sam zabyval lovem
v Dolrodu se nevyskytujicich zvirat, jejich kozZichy vyhodné pro-
daval. Po nestésti, kdy mu tygr rozsapal nohu (m@ze byt rad, ze
jenom nohu), si za uSetfené penize sam oteviel podobny ob-
chod — koZi$nictvi. Jeho Zena je luzni barbarka, jejiZ rodina Zzije
po nékolik generaci v centru Dolrodu, jako vSichni z jeji rodiny
je i ona $vadlenou, coZ vyndsi vybornou spolupréci s kozZi$ni-
kem. Spolu patfi k nejuznavanéjsim opoleneckym obchodni-
kim. Dobrodruzi zde mohou dobfe prodat kozky (nejen vzac-
nych tvord). Jednu skupinku lovct si kozisnik skutecné najima
(nejde o barbary).

BESTIAR

Charakteristiky bestif jsou pouze orientacni — jak byly pouzity
pro mou druzinu. Je vhodné, aby je P] upravil podle schopnosti
svych hraca.

Prvni motyl

Je prtihledny, mési¢ni svétlo se na jeho kfidlech leskne. Pripo-
mind télem a kridly liSaje, nicméné rozpéti kridel 1,5 sahu lisaji
nemivaji. Délka télicka je asi sah.

Podnika sebevrazedné vypady s cilem co nejvice porezat na-
padeného. Pokud se mu to podafi, narazi do téla protivnika, sam
se takovym ndrazem zrani za 1-6 Zivotd (odlomeni kouskd skla,
miZe byt ddna pravdépodobnost, s jakou stiepiny dopadajici na
zem, zranuji). Zasahnout jej neni snadné, ve vzduchu ma vyso-
kou obratnost. Utocné &islo narazu neni vysoké. Charakteristiky
necham na PJ, sdm vi nejlip co je adekvatnim protivnikem jeho
druZiné. Tento motyl je ve srovnani s ostatnimi sice velky, ale
nema zadné specialni autoky, navic vlastnim titokem se zranuje.
Mél by byt snadnym protivnikem. Netispésny ttok jej nezrani.

Je imunni proti veSkerym energetickym kouzltm.

Zivotaschop.: 3
Utocné dislo: 2/+1 (ndraz ze vzduchu);
3/+1 (prvni ndraz z rozletu)

Obranné cislo: 3+3

Odolnost: 21 (magicky tvor)
Pohyblivost: 1 na zemi, 8 ve vzduchu
Inteligence: 1
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Radovy motyl
Je mensi, mad necely séh rozpéti kiidel, nettoci sebevrazedné,

vvvvv

podobnym kouzlGim, zranitelny je vétrnym Zivlem. Okraje jeho
kridel pfipominaji sbrousené cepele, jimi titoci, jednd se o béz-
ny utok ze vzduchu. Nejlépe na néj plati drtivé zbrané.

Zivotaschop.: 4

Utocné Cislo: 4/—1

Obranné ¢islo: 3 + 3

Odolnost: 21 (magicky tvor)

Pohyblivost: 1 na zemi, 6 ve vzduchu
Inteligence: 1

Sklenény smrtihlav
Vyrazné vétsi nez predchozi motyli. Md dva specidlni Gtoky
— v blizkosti hrdiny se roztfepota a vytvori mensi vzdusny vir,
v roz§ifeném soubojovém systému mu trva vyvolani viru 2 akce.
Vir se vyda pfimou Carou smérem, kterym jej motyl vyslal, prv-
ni prekazka je zasazena za 2-7 zivotd, mtze vir bud’ odklonit,
nebo oslabit, takze vir pokracuje v pGvodnim sméru az k dalsi
prekazce, kterou zrani za 2-5 Zivot( a poté mizi.

Dale motyl disponuje vlastni magenergii a kouzlem modré
blesky. MtiZe seslat 3 modré blesky, v kazdém kole vsak nejvyse
jeden.

Zivotaschop.: 4+2

Utocné cislo: 4/0

Obranné Cislo: 4 + 3

Odolnost: 21 (magicky tvor)
Pohyblivost: 1 na zemi, 12 ve vzduchu
Inteligence: 2

Kar-Ridhovi zabijaci

Skupina neni prili§ dobfe vybavend, jde prevazné o lidi na niz-
kych drovnich a tohle je jejich prva akce u Kar-Ridha, nejsou
sehrani. Vyhoda by méla byt jednoznac¢né na strané druZiny, at
v prekvapeni nebo v poctu zZivotll — ndjezdnici by neméli mit
v dobé konfrontace s druZinou plny pocet, slusné je porubal
Cerny mistr, né&jaké rany mohly zbyt jesté z predchoziho dne a
ttoku na Hornohut.

Velitel skupinky, valecnik, stepni barbar

Sila 15/+2, obratnost 9/—1, odolnost 14/+1, inteligence 8/—1,
charisma 8/—1.

Dlouhy me¢, Supinové zbroj pod ¢ernou tunikou, barevny vacek
s bylinkami na krku, néco penéz.

Zlodéj, ¢lovek bojujici s Cernym mistrem

Sila 10/0, obratnost 15/+2, odolnost 10/0, inteligence 10/0, cha-
risma 14/+1.

Tesdk a dyka, vycpavana zbroj pod cernou tunikou, podobny ba-
revny amulet, ve vnitfni kapse tuniky mumifikovand koci¢i pac-
ka, vacek s trochou penéz, stiibrny prstynek.

Valecnik, baZinny barbar, u polomrtvého syna

Sila 16/+3, obratnost 10/0, odolnost 13/+1, inteligence 8/—1,
charisma 7/-2.

Siroky me¢, koZend zbroj pod cernou tunikou, podobny barevny
amulet, v kapse Libivé zrcatko ukofisténé na Horni huti.
Hranicar/lovec, bazZinny barbar, u polomrtvého syna

Sila 13/+1, obratnost 9/—1, odolnost 14/+1, inteligence 12/0,
charisma 8/—1.
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Tesdk a dyka, kratky luk,vycpavand zbroj pod cernou tuni-
kou, amulet, par stfibrnakd, néjaké susené byliny (zvysuji rege-
neracni schopnost organismu, podle odolnosti).

Zlodej, clovek v domeé
Sila 12/0, obratnost 14/+1, odolnost 13/+1, inteligence 10/0,
charisma 14/+2.

Kratky me¢, lehka kuSe, koZena zbroj, amulet, trocha penéz,
balicek hracich karet, kostky.

Ghulka Anka

Viz ghdl z pravidel DrD. Primarné neni zIa, ale chce spocinout
v klidu, vi, Ze je slaba (za Zivota byla), takze v napadeni druziny
vidi cestu ke svému klidu.

Osazenstvo zeleného domu

Spici bojovnik

Muz, luzni barbar, jehoZ nejvétsi zabavou je odpocinek. Nasleduji
rvacky, piti. Nyni je jiz zcela oddan Kar-Ridhovi, zaclenil se do
jeho elitni skupinky vedené kockami a pta¢im muzZem.

Je na 4.-6. urovni. Pokud jej druzina zastihne v hornim pat-
fe domu, pravdépodobné se bude probouzet (md hodné dobré
spani). AZ na spodky neni obleceny, vrhne se po nékteré zbrani
oprené u zdi (oStépy, mece) — sam je nejlepsi s dlouhym me-
cem.

Sila 16/+3, obratnost 11/0, odolnost 15/+2, inteligence
7/—2, charisma 9/—1.

Bojovnice v télocvicné
Mlada rodska divka bez rodiny, které Kar nabidl podstatné lepsi
Zivotni podminky, nez by si sama kdy dokazala vydobyt. Za to je
mu vérnd; domniva se, Ze barbafi jsou lep$i neZ rodsti, protoze
oni ji pomohli, kdezto okolni svét byl velmi kruty. Bez namitek,
ba s nadSenim, plni Karovy piikazy. Neni tak schopna a nebez-
pecna jako kocky, ani nedosahuje urovné spiciho bojovnika, ale
je snaziva a ucenliva. Méla by Sanci byt jednou dobrou bojov-
nici. Svou taktiku nestavi na sile, ale na své obratnosti. AZ na
kocky byla jedinou Zenou mezi zabijaky.

Sila 13/+1, obratnost 15/+2, odolnost 14/+1, inteligence
11/0, charisma 12/0.

Charakteristiky porubanych muzi ponechavam na PJ.

Kocka
Pokud bojuje kocici dykou (cozZ je velmi pravdépodobné, tuto
zbran nosi neustale u sebe), je velmi nebezpecny protivnik.
Dyka ji dava +2 ke vSem hodlim vcetné iniciativy, coZ s jeji ob-
ratnosti znamena, Ze bude jen velmi tézko zasaZitelnd. Pokud ji
zastihnou doma, jeji nevyhodou bude, Ze nenosi zbroj, pokud
neocekava konflikt. Ven si ale bere pouze kozenou, ta jedina ji
Sila 14/+1, obratnost 21/+4, odolnost 12/0, inteligence 13/
+1, charisma 13/+1.

PREDMETY

Rubinova slza
Jedna z kapek Silucina nahrdelniku. Kromé toho, Ze jde o nej-
cennéjsi rubinsky rubin hodny kréle (coZ ani vétSina znalych mi-
strti sklard nepozna na prvni pohled), je mirné ocarovan, i kdyz
nema moc celého néhrdelniku.

Na svého nositele tcinkuje nasledovné (s pravdépodobnosti
podle hodu k%):



01-05 zranéni za 1 Zivot

06—10 vyléceni tii zivotl nad ramec bézného spanku
11-18 vyléceni dvou Zivotd

19-30 vyléceni jednoho Zivota

31-100 nic

Slzu musi mit postava v dobu spanku u sebe. PJ si hazi kazdé
rano.

Kdyby druZzina splnila Silu¢in tikol vyrazné dobfe, mozno ne-
chat malicko mocnéjsi slzu s rozsifenou pravdépodobnosti pro
vyléceni jednoho Zivota navic.

Duhové cise

navach (nikoli bézné) produkuji. Na vyrobu je potfeba znacné
mnozstvi magenergie a tomu je imérnd cena. Mistr je odmitne
vyrobit pfed dvéma tpliky.

Kompletni sadu tvori vy$si pohdr a rozloZitéjsi ¢iSe na pohled
hrajici vSemi barvami duhy, z kazdého thlu pohledu se zdaji byt
jinak barevné, zlatavé se lesknou i bez pfimého nasviceni.

Maji nékolikeré uzitecné vyuziti, oblibené jsou predevsim
pro podavani jedd, které jsou v tekutiné hife detekovatelné,
bézné jedy dokonce s posilenym ucinkem.

Jakykoli lektvar vyroben za pomoci magenergie ma podany
v CiSich tyto vlastnosti — horsi rozpoznatelnost a zvySeny tcinek.

Pro podavani neznalému neni radno nalévat pfimo do ¢iSe,
ale lepsi ji plnou donést. Pri naliti magické tekutiny jako by se
duhova barva rozpoustéla a stékala po sténach na dno nadoby,
az CiSe vypada jako z bézného zelenavého skla. Po vyprazdnéni
a dikladném omyti, nejlépe v kfistalové proudici vodé, se navra-
ci do ptvodniho stavu.

Maji omezeny pocet pouziti (zavisi na adrzbé, sile podava-
nych lektvard, Gvaze PJ).

Libivé zrcatko
Dilko dnesni produkce ,kouzelnych zrcadel“, doby, kdy uméni
Carodéjnd upadaji do zapomnéni a hlavni klientelu netvofi moc-
ni magové, ale rozmarilé panicky. Tento kousek je mezi (nejen)
Slechti¢nami velmi oblibeny.

Zrcatka davaji pri pohledu (a pouze pfi ném) +1 az +2 k cha-
rismé.

Kocici dyka

Zru¢né zpracovana stfenka pomérné malé dyky ma na vrsku
vyfezanou kocic¢i hlavu z materidlu podobného slonoviné. Pro
kohokoli vyjma majitelky-kocky ma dyka cenu pouze jako umé-
lecky zajimavy predmét, ktery je moznd aZ $koda pouzivat jako
zbran.

V kocicich paratech jde o smrtici zbran, zvlasté neprosla-li
kocka jesté plnou preménou. Dyka ji dava +2 ke vSem hodim
vCetné iniciativy (dle Gvahy PJ i vice, ko¢ka by méla byt silny pro-
tivnik i sama), kocka ji sndze probodne ¢i pretne tepnu, i kdyz
jinak nezptisobuje prili§ vazné zranéni.

Dyka je propojena s totemem kocky, pokud pouto nenf ritual-
né zruseno.

Prasklé zrcatko

Pokud postavy poctivé splni zadost hornohutské babicky, od-
méni se jim (ale az na pozadani, nejprve samoziejmé jako od-
ménu nabizi libivé vécicky, o kterych je upfimné presvédcena,
Ze maji vétsi cenu) prasklym zrcatkem. Jde o malické okrouhlé
zrcatko akorat do dlané, s prasklym sklem, které babicka idajné
dostala od svého pradéda jako mald; bude rozpacita za takovou
»hevhodnou* odménu, ale postradat je nebude vzhledem k uda-
lostem na Horni huti.

Jde o skutecné ,kouzelné zrcadlo“. Vlastnikovi dava bonusy
pfi zaostfovani vile (jde snaze a netrva tak dlouho), i pfi sesilani
kouzel (zvySeni pravdépodobnosti uspésného seslani dle situa-
ce a uvahy PJ).

PriLony

(D éfauo/oui a 5£[ucs

j{c[yzv poni Lid¢ /z'fii[i 2 [ubs ﬁofzoc[ikycﬁ do Cyamau, nagy[o 2ds
nideho kuom [ess. Nizké k?opaz po/z’[csrzé smrdinou aﬁy’ua[’[ Jen vl
a medoidi. Lid? oabzy‘m[ schenami aymy'ti[i mista pro s0é ilgfdzny.
FProni z é'zd[oua/z’y'ag ié['fi'zzrz, (Ru.girza, uto/zzrzé v Lesteh a rza/[a/)i[m
wdém sklu o sz[cg, /ﬁirzzi[a g’w./'i rzs/'sc[zrz imutny' /ﬁigzvg:

cﬂuﬁirzigy ig[dﬁgy' mistn gy[nz/[:s/)ﬁm v celém Efsofwdu, chlubidl
se piu[k}/ z Uy/z’[éisrzgcg kol a[aﬁym[a o Unzemii. By[’ rza/'zmuavrzg/'ﬁm
ig[}d"l/&m, /'a/e’é[z’o zcla/'ﬁ /z’orzcv[ny /:zam.atu./'[, ale /'a/éo mistn gy[ ke 105'!72
uednikim i/zomocrz[gfim tvu[y’ a naim.[ouwwg. gac{irzé, od paavoua[ a
gazvjﬁmadrzg m[[oaa[i gy[a /'z[z’o pi(s/éuiuzé c[asma, do niz se ot&dila
vznelenost wzzzmi/eycg Ealocl"f/'zg { divokost a L:.E[sc/;t[[ait P[auoa[a—
iy'ag Rodanek. Siluka gy[a nz/ﬁzzi[ divkou v Cennavshé mance, /'a/go
celim puz/z?'zaﬁituf. Uchdzel se o ni rza/'sdzrz m[)fic{zrzsc.g{U&[i /'5/'[ fndse
/ﬁi/'fzvc[av[[ goﬁaby’ﬁ z c[a[zéy’aﬁ [éorzcvirz, bardi Pg[,L 545 ra /’s/’[ ty, fedivt
odi, c[[ougy' z[aty’ vlas. %/2(:[ stali vics o /'5/'[ Usmév nez o rza/'cl'zazvif
ze :JzTa, htend /ouga[[ L /'z/'i otee. Mistn Tenluk viak rzzaﬁkav[/&/'[
wiku dat /'zc{irzému. %oaé{ms Ji ten, kdo /'5/'/255«:[5[ ve shlaishéim umént,
a takoviho se nenailo. Zd([rz}/' z /}sgo touamyi& rzzg}/[hz/e’ z'w.cvrz}/', nikdo
nedokazal Uyw[iit sklo taéové, Ze uy/zac[a[o /'aéo zmzl gapéa fwe.
 tchto éafzaé méla Siluka rzéﬁu[z[rzi/z’, gbs’zy’ gy gy[ hoden nz/'uébii
z gouza[rzic, nz/MOarzE/'ﬁ z gmé[av&rz.g‘m ten, kdo 5}/ udilal néhdelnik
Jeits 1@001&5/’5[, aﬁy nyzacla[ /'a/z’o vy/)[aﬁarzy' 2 hwe samotné Z&m/'i,
g}/ Stlubku mohl /20/'m.out za Fenu. Siluka ﬁy[’u wada za tento rzzip[:
m’ta[ny‘ /zozvac[aas/z?, nestala o Zadného ze ig[)fﬁikycg uizclrz[ﬁ&, ani
o bohaté /»z’u/:az z /’L’gu, ani o /)drza, gtmy’ pro povést o /’s/'[ [tbeznosti
/25555[ ca[}/' sott. Silubka milovala usitel. d’/{uia, éta'z}j' s ditanbou
Lloudil po L:'La/'[cg a Uyuioua[, kdo /zw/'zvi[i zri/'sm, /2[5m.u.. Siluka
gy[’a rzs/oclclarzav/ﬁ z /&go Jaleh a otec b /'z/'[ Uy’ucz gy[ um[rzy’, touzil po
vzdElané deett. Se cgfauo/zm (V[,agoua/zym strdvila mnoho cﬁai[, /’sgo
basnz zc{ogi[}j /'5/'[ sny ugmybé na listeich pocl /zo[ibdism.

HAs divedha /'z/'icg tajnou Lasku Uyzzadi[a, /z’c{yzv P ahlidu /EC{EII
2 tchto [1sthe nalezla. Sama mistw rza’fz/z?[a, ale svému milému pro-
z'zao{[[)a, a ten, touze po [asce éz[uizng, dal [isteh mistw o c{omrzzvrz[,
e se zhavt soka.

Tealuk Uygna[ wéitele z cﬁuﬁiny, a /a/;a moerz}/' /uirz mu zakd-
za[/rf[itu/z i do ostatnich /e"zd[ovikyaﬁ dizav o Cemnavdch. Siluka
dlouho /'5/'L'c[z’ Lasku L:’zcirzi[a, flekla pi:d otce a p*mu’[a o slitovdnt s
mladencem. Nakonse s Teluk wstuoul a dal cg['aao/aui moznost
z/éu.u’t, o ani zwéni shla¥itl wednici nedokdzall - Uywﬁit rza/g’zaﬁi—
rz&v/'ﬁ nahudelhnik.

Siluka nékolik dni P[a/;a[a, Vay/z[aéa[a nahidelnik ze shat vlast-
nich a ten cgfauo/ou[ poa[a[a. cgfzzz/z’ to gy[ £'zdirz§/§[ nez 1[25 whi-
nu. Tedluk rzavav’ﬁ[; Ze gy basnik a /ﬁimaﬁg néco takoviho Uy'zo[:iti
zu[dd[: U}/i@'alz’a[ pwbo dgvedhu tak a[[ou/;o, a3 Silusino ta/'amihf[
ayzzac[i[a.

cg[auo/ gy[m.iibzam zbidovdn na po/z"za/' smnti, odexel do c[a[séf/'cg
zemi na zri/)aglav, nemaje do konee Fivota klidu. Siluka 3alem ay/:[a—
kala soé odi, nalezl; Jé pzﬁiuihzou a bez ducha na /'5/'[m [&zvﬁu., /204[
whou poa[:drz[ [l:itié, k?tmy' od cg[)avo/a dowuil moty’[ Smtiblao.

mapy prekreslil Mira Kominek
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