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O systémech

Znamé tvodni slovo z poradu STOP se da velmi lehce aplikovat i na RP hry: ,Mezi hraci je rozsifeno
mnoho polopravd, omyli a mytd o hrani RP her. Bohuzel mnozi podle nich hraji a tak ohrozuji nas i svij
zazitek."

Slovo ,,systém* je jednim ze zakladnich kament RPG scény. Mezi hrdci, tvirci a teoretiky je ,,systém*
sklonovan v obrovském mnozstvi vyznami, za kterymi stoji stejny pocet vykladt jako mluvcich. I pres
obrovskou nabidku systémt a nekonecné moznosti jejich Gprav a interpretaci existuje nékolik zakladnich
pevnych bodd, ke kterym ¢asem a studiem dojde ve vztahu k systému drtiva vétSina roleplayerd.

Predevsim jde o mytus, podle kterého ,na systému nezélezZi* a jedinou mirou zabavnosti a poutavosti
probihajici hry jsou ve skutecnosti ticastnici a dalsi okolnosti (jinymi slovy ,,nezdleZi na tom, co hrajes,
ale s kym“). Tato polopravda je vétSinou omezena na RP novacky, ale neni diivod je v ni nasilné opravovat,
pravé naopak... Pro¢? Mytus o rovnici ,,systém < hraci* je totiz ve svém jadru pravdivy. V ¢em novacci
délaji chybu je jednoznaéna cernobilost jejich prvotni tvahy a také to, jak kiecovité se pak drzi néjakého
zavedeného systému (u nds vétSinou hutné upravovaného Draciho doupéte) a odiivodnuji svou konzer-
vativnost tim, Ze jiny systém neni tfeba.

V pribéhu nabirani svych RP zkuSenosti hraci velmi rychle zjisti, Ze systém toho ve hre ovliviiuje
mnohem vice, nezZ se jim na prvni pohled zddlo. Za¢nou si uvédomovat jeho rizné soucasti, moznosti a
nedostatky. Subsystémy, diléi mechaniky atd. Nedostane-li se jim v této fazi do rukou néjaky novy sys-
tém, vétsinou délaji onu nestastnou chybu, kdy sviij zavedeny systém upravuji a upravuji a upravuji ad
absurdum, az je od vychoziho zakladu k nerozezndni a casto pro nezasvécené nehratelny.

Kazdy, kdo hral podle alespon tii vyrazné odlisnych systémd (tedy nejen variant jednoho typu sys-
tému) nebo alespon Sesti variant urcitého typu, velmi dobrfe vi, Ze systém md na hru obrovsky dopad.
smyslu — od pravidel zdkladnich mechanik (hazeni kostkou, lizani karet), soubojového nebo socidlniho
subsystému a tvorby postav aZ po rozdéleni pravomoci vypravéni mezi Gc¢astniky, uréeni zakladni styliza-
ce popist, zpisob podani a diiraz na jednotlivé soucasti systému (nékteré systémy jsou zaloZeny Cisté na
vypravéni piibéhu, jiné dle tradice stolnich her Ipé&ji na mnohych hodech a tabulkach...), zakladni vztahy
mezi Ucastniky a v neposledni fadé dokonce samotny ucel, efekt a dosah hernich sezeni.

Cesta poznani dvoji povahy systémd (na jednu stranu jejich obrovska rtiznorodost a variabilita, podle
které by se na prvni pohled zdalo, Ze je jedno, podle jakého se hraje, na stranu druhou velké rozdily
v tom, jak ve skutec¢nosti vyrazné ovliviiuji hru) neni lehka a neda se urychlit. Hraci ji museji projit, vyva-
rovat se upjatosti na jeden jediny systém a naucit se vnimat systémy jako pomocné pravidlové soubory
a nikoliv hlavni osu hry.

O systémech RP her by se dalo napsat mnoho, proto jsem se zde pokusil poskytnout jen zakladni rady
hracim, ktefi se na cestu poznavani funkce a rozméra systémt v RPG teprve vydavaji, a tém preji hodné
Stésti a zabavy.

Sebastian Chum




Zit o trochu déle
Jan Slechta

Byl to takovy ten soumrak, ktery se nehodi k ni¢emu jinému
neZ se nezfizené opit. Pfesné takovy soumrak, jaky pfimo
vybizi nejrtiznéjsi pochybné existence, aby nabrousily osti{
svych nozl a zaujaly pozice v zakoutich temnych ulicek. Byl
to soumrak, ktery do Zil lidi vléva touhu po dobrodruzstvich
a touhu vsadit svdj zivot proti valounku zlata. Takovych sou-
mrakd nebyva mnoho, ale kdyz prijdou, jesté mnoho let se
na né nezapomina.

,Pandka? Dam krk na to, Ze byste vzala zavdék né¢im os-
trejSim," oslovil Mirianu pohledny muz s krati¢ce zastfiZenym
knirkem. Jeho ocka zafila drobnymi plaminky, které stfidavé
preskakovaly z Miriany na korbel piva stojici pred ni. Jejich
velikost se pohybovala presné na té nevyslovené hranici, za
kterou se podobnym obvykle rikd prasedci.

,Chcete mé snad opit?* opdcila Mirian.

»Ne, stejné byste se nenechala. Nevypadate jako nablbla
pristavni kurvicka.”

»Zdani obcas klame,” usklibla se Mirian a jeji hlas se pri
tom zabarvil zvlastnim podténem. Muz by v té chvili prisahal,
Ze se mu Mirian vysmivd. Kdyby se ho nékdo zeptal, proc¢ je
o tom presvédcen, nedokazal by rozumné odpovédét. Presto
mu pripadalo, jako by mu Mirian mezi fadky sdélovala: Ty jsi
ale hlupacek, vid?

Nestavalo se mu to casto. A u Zen, které potkaval v baru U
Kocicek, se mu to zatim nestalo nikdy.

,Dosel vam dech? Mozna byste toho pandka potfeboval
spis$ vy, nadhodila Mirian.

,Dam si ho, ale jediné s vami. Nerad piju sam.“

»A ja zase nerada piju s nékym, o kom ani nevim, jak se
jmenuje.”

»Rassinder. Tark Rassinder. Omluvte, prosim, mou nezdvo-
filost. Napijete se ted se mnou?*

»Risknu to, pane Rassindere. Mlizete mi fikat Mirian a
myslim, Ze je na misté, abyste mi tykal. V tomhle baru se
nehodi hrat si na n6bl spolecnost.*

»Storabskouvodku. Velkou a dvakrat,* luskl prsty Rassinder.
Jeho pocateéni ostych byl nadobro prekonan. Zapomnél na
predchozi varovna znameni a uz jen premyslel, kam Mirianu
zatdhne dfiv. K sobé domii? Ne, tam ted spi jeho déti, a to se
prece nehodi. U Riena v docich se da pocitat s vétsi diskrét-
nosti. Rien nikdy nezapomene nechat jeden pokoj volny.

,Storabska je nejlepsi vychlazena s citronem,” podotkla
Mirian. ,,Zdaji se po ni prijemné sny,” vyzyvavé si olizla rty,
coZ Rassindera jesté vic utvrdilo v tom, Ze ji ma v hrsti.

»,Samoziejmé. Tahle noc vsak pro snilky neni dost dobra.
A kromé toho se mi uz péknych par let Zadné sny nezdaji.
Mozna to bude tim, Ze se mi je vSechny podarilo uskutec-
nit.“

Hospodsky na stil postavil dvé stopky aZ po okraj napl-
néné liné se prevalujici tekutinou. Na sklenéném hrdle kazdé
z nich si své misto hdjil jeden platek citrénu.

»Na vase zdravi, pane Rassindere. At se vam daii,“ poklonil
se hostinsky a hned se rychle vytratil. Zjevné védél, komu
pravé naléva.

,Vidim, Ze si dokazete ziskat respekt. Takovi muzi mé pfi-
tahuji.”

»,Mé zase pritahuji Zeny s vytfibenym vkusem a primére-
nym nadhledem,” zasmal se Rassinder a pritukl Miriané. Sklo
cinklo o sklo a dva pandky storabské se prosmykly mezi zuby
pijicich a prorazily si cestu do jejich nedockavych zaludkd.

* * %

»Jesté to bude dlouho trvat?“ zeptala se Mirian. ,,UZ jsem
unavena.”

»,Neboj, za chvili tam jsme,” usmal se Rassinder. Jeho plan
se jako obvykle naprosto dokonale zdaril. Jednou rukou dr-
Zel Mirianu pfes utlé boky a vychutnaval jeji blizkost. Mirian
vypila o nékolik panak storabské vice nez on a podle jeho
odhadu uz musela byt dokonale zfizena. Chvilemi Rassindera
sice napadlo, Ze na néj svou opilost jenom hraje, ale hned
zase takovou myslenku zahnal. Prece jen uZ i on vypil dost
alkoholu a o zbytek soudnosti ho pfipravila vidina bliZiciho
se dovadéni.

,Nemas strach, kocourku? Je pozdé a v ulicich Rilondu se
potuluji rdizni lumpové. Tajné jsem se koukala, kdyz jsi platil,
a vim, Ze mas v mésci dost na to, aby se néktery z nich poku-
sil nas okrast.”

»Neboj, koté. Nejdu takhle poprvé. Moji lidé na nds da-
vaji pozor, a navic jsem tim nejvétsim padouchem v Sirokém
okoli.*

»KdyzZ jsi takovy padouch, tak to bych méla byt opatrnéj-
$1.“ Mirian naspulila své drobné rtiky k polibku a Rassinder
jejimu prani s radosti vyhovél.

»To bys méla.“ V jeho skoroprasecich ockdch se opét roz-
svitily dva jasné plaminky. ,,Jsme na misté, mdze$ dovnitf,"
ukazal Rassinder na dfevéné dvere. Mirian ochotné otevrela a
to, co uvidéla, predcilo vSechna jeji o¢ekavani. Dlouhd chod-
ba potazena vySivanym kobercem se tdhla do ztracena a Stuk
na sténach vhodné dopliovaly rozvésené svicny. Vykladané
zlatem, samoziejmé.

»,Mam se zouvat?* zavtipkovala Mirian.

,Ne, nemusis$.” Plaminky v Rassinderovych ocich se rozho-
fely a ve tmé mu dodaly zna¢né déabelsky zjev. Toho si vSak
Mirian neméla Sanci vSimnout, protoZe byla uchvacena po-
hledem na prekrasné zarizeni domu.

,Postaram se o to sam,“ dodal Rassinder. V jeho dlani se
zkuSenym pohybem ocitl obusek, ktery vzapéti opsal oblouk.
Mirian ucitila prudkou bolest v zatylku a ihned ztratila védo-
mi. Bezvlddné se poroucela k zemi pfimo do mékké naruce
hunatého koberce.

* * %

KdyzZ se Mirian probudila, pekelné ji bolela hlava. Jeji lebka
trestila, jako by se chystala kazdou chvili rozskod¢it na dvé
poloviny.

To ovSem nebylo to, co Mirianu trapilo. UZ zaZila daleko
vic horSich kocovin.
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Sotva se ji vratilo védomi, ucitila na holé ktzi zatuchly
a studeny vzduch. Presné takovy, jakym se casto vyznacuji
malo pouzivana sklepeni. Také ovSem zjistila, Ze je od hlavy
aZ k paté naha. Jeji zada se dotykala Zeleznych hrebd, které
sice nebyly natolik ostré, aby ji zpdsobily vdzna zranéni, ale
pfijemné ji s nimi rozhodné nebylo.

Mirian se pokusila pohnout a zjistila, Ze toho nenf schop-
na. Jeji zapésti i kotniky poutala silnd lana a pfi kazdém poku-
su vymanit se z jejich sevienf se ji do pokoZky zaryvaly hfeby
na jejim lGzku.

SVitam té v mém kralovstvi,” ozval se samolibé Rassinder.

»Jestli se takhle chovas ke kazdé, tak uz chapu, proc tvé-
mu kréalovstvi chybi kralovna,*“ usadila ho Mirian. Rassinderovi
tim vyrazila dech. Predpoklddal, Ze se bude svijet a pokouSet
utéct, pripadné ho prosit o milost, ale ne, Ze se mu bude vy-
smivat. Pfece jen uzZ mél v tomhle néjakou praxi a védél, jak
se lidé obvykle chovaji.

,Tusil jsem, Ze to s tebou bude jiné. Tusil jsem to, uz kdyz
jsem té zahlédl U Kocic¢ek. Pozndm vyjimecné Zeny a ty jsi
jedna z nich,” Fekl Rassinder a pomalu se svlékl. Obfadnim
pohybem poskladal své svrsky na thlednou hromadku a mis-
to nich vzal do ruky bic.

Sklepeni protalo prasknuti. Bi¢ na Mirianiné kiZzi zane-
chal rudy $ram, ale z jejich Ust se nevydralo jediné zasténani.
Rassinder se zachvél. To nebylo mozné. Ne, to opravdu neby-
lo. Takové Svihnuti by se skfipajicimi zuby prestél jenom dob-
fe stavény chlap, ale atld Zenuska, kterou Mirian bezpochyby
byla, ho zkousnout nemohla.

,Ty nebudes rvat?!“ rozbésnil se jako smyslt zbaveny. Mél
rad, kdyz si pred dovadénim jeho obét sahla aZ na dno a byla
ochotna udélat prakticky cokoliv, aby ji konecné prestal mu-
cit. Tohle se mu opravdu nelibilo.

Rozehnal se bicem znovu.

Bi¢ se napjal az k prasknuti a obloukem se hnal pfimo
proti Mirianinu obliceji. Dopadl. Ale rozhodné ne tam, kam
Rassinder zamyslel.

»Chces si hrat? Mazes," fekla Mirian. Vyzyvavé se zakolé-
bala v bocich, aby dala najevo svou prevahu. Rassinder lapal
po dechu a nevédél, co si ma myslet. V Zivoté jesté néco tak
rychlého nevidél. Mirian se v jednom okamZiku proménila
v tdhlou Smouhu, pretrhala lana, ktera ji poutala, a v druhém
uz stala za jeho zady. Rassinder tusil, Ze se nachazi ve velkém
préidvihu. V hodné VELKEM préisvihu.

»,Nech mé byt. Nedotykej se mé,” zafval a vytasil dyku.
Zpanikafril a chaoticky pred sebou maval zbrani. Nedoslo mu,
Ze se svymi moZnostmi Mirianu nedokdze zastavit.

,B0jis se? VZdyt jsi mé prece chtél, ne?* Mirian mu zkrouti-
la ruku za zady a dyka neSkodné dopadla na zem. ,,Za chvilku
poznds néco, co jsi s zadnou jinou nezkusil,” fekla, kdyZ ho
jeho vlastnimi provazy privazovala na misto, kde prve sama
lezela.

,Co to déld...“ spolkl Rassinder konec véty a zbélel stra-
chem. Pfed nim ndhle nestdla vyzyvava Zena s ladnymi kfiv-
kami a oblymi nadry. Tycila se pfed nim nestvira s blanitymi
kridly a strupovitou pokozkou. Jeji Sikmé a uzounké oci za-
kryvala husta hfiva cernych vlasti, kterd spadala az na zaspi-
Catély ocas vyrlstajici z kostrCe. Bestie se lehce naklonila a
paraty se oprela o Rassinderovu hrud'.

»,Do prdele,” doslo mu. ,Sukuba, do hajzlu.*
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»Byl jsi nékdy u Lamiusova soudu? Predpokladdm, Ze ne,
takZe ti radim, abys rychle vymyslel omluvy pro vSechny hfi-
chy, které jsi spachal. Po nddherném a nekonecném milovani
se s Velkym Soudcem totiz dozajista shledas.*

,Nedélas si ze mé legraci, Ze ne?" fekl jsem Qualovi a pro-
hrabl hromadku cehosi, co za chvilku mélo projit skrz mj
travici trakt. ,Kdyz jsem té poprosil, abys koupil néco k jidlu,
tak jsem mél na mysli néco pozivatelného. Néco, z ceho pak
nebudu jesté tyden zvracet.”

»,Nevim, co mas, Sandriku. Dva mésice jsi nedostal zddnou
zakdzku a chce§ po mné zdzraky. Navic mi to chutnd. Stacilo
to jen trochu osolit.”

»Aha, takze osolit...“ usklibl jsem se a odsunul talif nékam
hodné daleko, aby mé neprovokoval svou pfitomnosti. ,,A co
ten mrtvy zlo¢inec? Za toho bychom mohli zkdsnout dost.*

»Fakt nechces?" nenechal se odbyt Qual. Nékdy mam chut
nakopat ho do zadnich partii. V celém Rilondu bych sice ne-
nasSel lepsiho informadtora, ale jeho schopnost pozrit opravdu
cokoliv mé naplnuje odporem. ,Rilondské chobotnicky jsou
vyhldenou specialitou i v Albireu.”

»To vysvétluje, pro¢ Albireo znovu spadlo pod Almendor.
Zrat kazdej den takovyhle véci, prohrél bych daleko vic vé-
lek,” odvétil jsem sarkasticky. ,Neodbihej od tématu. Co vi$
o tom lumpovi?*“

+Velkej kdpo. Spousta penéz, spousta moci a spousta drog.
Prej jeden z nejvétSich hlavound rilondsky Pavuciny. A podle
vSseho ho oddélala obycejnd dévka. Je to fakt moc dobry,
muzZu si vzit i tvoje?* Qual se naklonil nad mj talif a roztahl
sva bezednd usta do Sirokého Sklebu. Kdyz jsem lehce poky-
vl, jeho Sest brad se zatfaslo radosti.

»Kdyby si nekupoval kde kterou, byl by je§té naZivu. Ale
co, on je tuhej a my jsme Zivi, takZe se kouknem, co by ndm
z jeho smrti mohlo kapnout. Kde se daji posbirat néjaky sto-
py do zacatku?*

»Na stopy zapomen. Pan Tark Rassinder oficidlné zemrel
pfirozenou smrti."

»Prirozenou smrti? To je blbost, uz i stary babky na trzisti
si Septaj, Ze ho néjakd Zenska podrezala, pfimo kdyzZ ji to
délal.”

,Vim, co je blbost a co ne,” zdvihl Qual ukazovacek a tim
druhym podebral dalsi nasolené chapadélko. La¢né si ho str-
Cil do ust a nékolikrat labuznicky prevalil po jazyku. ,,Ale vim
taky, jaka je oficidlni verze. Nedostane$ Zadny stopy, nebu-
de$ moct ohledat mrtvy télo, prosté makacka bez niceho. Na
druhou stranu se Pavucina nechala v podsvéti slySet, Ze kdo
nalezne vrazedkyni pana Rassindera, bude bohaté odménén.
A mizeme se spolehnout, Ze Pavucina svdj slib splni.”

»Jasné, ale na takovou prdci jim kaslu. KdyZ mi neposkyt-
nou néjaky voditka, nebudu se zbytec¢né drit.*

,Klidné se nedri, mné je to fuk. Zajimalo by mé, z ¢eho
pak budes zit. Rilond je plnej ndjemnych detektivii a nékte-
rej z nich se ty fusky urcité ujme... A taky ji asi prfijde na
kloub.“

»Fajn, chapu. Nez abych Zral smazenej sliz jako ty, tak to
ten pripad radsi vezmu.”

»Nekritizuj, dokud neochutnds,” zahrozil Qual vidlickou.
»,Radim ti, abys zacal u staryho Floriena. Ten chlapek se vyzna



a jestli v celym Rilondu existuje né&jakej zachytnej bod, tak on
uz o ném davno vi.*

Cim déle tuhle praci délam, tim vic mi néktefi lidé lezou
na nervy. Bylo mi jasné, Ze Florien bude délat drahoty a kde-
jakymi triky se ze mé pokusi vytahnout co nejvic zlatakd, ale
tentokrat jsem na to opravdu nemél néaladu.

»Jedno pivo a jednu informaci,” Fekl jsem a zahledél se
Florienovi pfimo do o¢i. Jeho oblicej si podle ocekavani za-
choval stale stejné kamenny vyraz. Clovék by fekl, Ze mu ves-
keré mimické svaly uz ddvno zakrnély.

,Dostanes§ oboji, staci, kdyZ mi dobre zaplatis. Za pivo to
bude pét médaka."

MiIcky jsem na stll vysazel poZadovanou sumu. ,A za in-
formaci? USetfime si dlouhé rozpravy. Jestli jsi tak dobry, jak
se o tobé povida, davno vi§, co po tobé chci.”

»Jestli jsem tak dobry, jak se o mné povid4, tak nemas,
¢im mi zaplatit. Po Rassinderovi se tu ptala uz spousta lidi a
vsechny jsem poslal nékam. A zrovna ty jsi k poradné pracic-
ce néjaky ten patek nepfricichl.”

»Jsou to bridilové. Dobre vi§, Ze jenom ja mam na to, abych
ten pripad vyresil. Dej na mdj instinkt. Je mi jasné, kdo v§ech-
no by z Rassinderovy smrti mohl néco vytézit. Nepochybuju,
Ze si tu dévku nékdo najal.“

»Jedna nula pro tebe. Kdyz ji dostanes, patfi mi pilka od-
mény.*

STrhni si, palku ti nedam. Takhle bych taky dokazal vydé-
lavat.*

,V tom pripadé dopij pivo a béz. Ja s nikym zasadné nesmlou-
vam,* fekl mi Florien. Zvazil jsem vSechna pro i proti. Bez jeho
informaci jsem mél jen mizivou $anci tenhle pripad tispésné do-
kongit. Nejspis by mi nezbylo nic jiného, nez ho odlozit k ledu a
pockat, jestli na povrch nevyplavou néjaka dalsi fakta. Mimoto,
v téhle hre $lo o mnohem vic. Florien mi udélal nabidku, kterou
nikomu jinému nenavrhl. Tim zcela jasné ukazal, Ze si mé vazi,
a kdyz to nevezmu, uzZ mi pfisté Zadnou podobnou neudini.
Védél jsem, Ze Florien dfive pracoval jako ndjemny vrah. Ne
jako néjaky tuctovy bridil, pohyboval se mezi témi nejlepsimi
v oboru. Nikdo si pfed nim nemohl byt jist Zivotem.

Florien byl drsny chlapik. Nemélo by valny smysl urazit ho
odmitnutim velkorysého navrhu.

,»Jdu do toho. KdyZ se mi to podafi rozetnout, $abnem se
pékné ptl na pal. Zadny levarny.*

»Zadny by ti ani neprosly, Sandriku,* konstatoval Florien.
»Za svy prachy ale dostanes jen prvotfidni zboZi. Dej si na to
jesté jedno pivo,* dodal a posunul prede mé korbel.

,Vychlazeny, s pénou az po okraj. Pfesné jak ma bejt,“ po-
chvilil jsem mu piti.

»Ten vrah nejspis§ nebyla Zenskd. Nebo mozna byla, ale né-
kdo ji dokonale jisti. Néjaky hodné dobry mag. Lepsi nez ti,
které zname.“

»Jak jsi na to prisel?

»Jednoduse. Parkrat jsem tu holku uz zahlédl. Vtip je
v tom, Ze pokazdé vypadala tplné jinak. A rozhodné to neby-
lo tim, Ze by se néjak namaskovala. Miva tplné jinej ksicht a
dokaze si zménit i vék. Ale stejné se vZdycky prozradi. Neni
totiz schopnd zakryt svoje obvykly gesta, styl mluveni...
Prosté se staci pohybovat v putykach a umét se kolem sebe
divat. A to ja umim dost dobre.*

»Jestli mi to pali, tak je vtom metamorféza. Nebo tu mame
ménavce.*

,»S tim ménavcem pochybuju. Nevim pro¢, ale prosté mi
k tomu néjak nesedi. Metamorfézu bych celkem bral, ale
Zadny carodéj ji nedokaze udrZet tak dlouho. Musel by byt
zatracené dobry."

sTakZe odhaduju, Ze proti ndm stoji prvotfidni souper.
Jesté né&jaké ndznaky, které by vedly k magovi?*

»Jo. Ta holka postupuje furt stejné. Sbali néjakého pobu-
du, ktery se z ni vzdycky malem poslinta. Nasledné ho odtdh-
ne pry¢ z hospody a hadej, co se s nim pak stane.*

»,Nevim, nebo si ani nechci nic domyslet. Co se s nim stane?*

sTézko Fict. Nikdo ho pak totiz uz nikdy neuvidi. Da se
predpokladat, Ze ho ta holka v nejlepsim podfizne a jeho télo
néjakym zplsobem zuZitkuje. To by sedélo na nekromanta.
Hodné zkuSeného nekromanta, ktery potrebuje kosti a krev
na svoje Spinavy pokusy.*

»Proc¢ o ni teda nikdo nevi? Jak to, Ze se to jeSté neroz-
kriklo?*

»Dva davody. Za prvé, ta holka si vidycky vybere néja-
kého zZebraka nebo nékoho, koho nebude nikdo postradat.
Tentokrat ovSem prestrelila. Omylem se strefila do lotra, po
kterém prijde protitder. Za druhé, nezapomen, Ze vzdycky
vypada uplné jinak a kdo se nevyznd, nema Sanci ji zmer-
cit.”

UZ jsem se zminil, Ze nemdm rad magii? Ne? V tom pfipa-
dé to pravé délam. Kouzla jsou dost odpornd véc pravé proto,
Ze jsou to kouzla. Nikdy neodhadnete, co v dal$im okamziku
udélaji. Lidé jsou priihledni a daji se presvédcit. Na vétsinu
primérnych (neboli prostoduchych) jedinct staci pouze za-
tfepat méscem. S astrdlni bytosti si ale timhle zptisobem ne-
poradite. A s nekromantem uz viibec ne; kdykoliv se mtize
pokusit pouzit vas jako material pro svou laboratof.

»,Nebude to Zadna flakarna, ale bez tebe bych se nehnul.
Obejdu Dolik a zjistim, co a jak. Poéitdm, Ze na néco kdpnu.*

Florien ani nezvedl obodi a otfel pdllitr, ze kterého jsem
pil. Nasledné ho naplnil pivem a podstr¢il dalSimu nic netusi-
cimu zdkaznikovi. Beztak to vyslo nastejno. | kdyby to védél,
neodvazil by se protestovat.

*

»Rilondska Moreplavecka univerzita... to musi$ bejt ale
hodné chytrej,” pronesla obdivné Mirian smérem k mladému
studentikovi. Naklanéla se k nému tak horlivé, Ze mu umoz-
novala neruseny pohled do svého vystfihu.

,»Jasné, u nds jsou jenom ti nejlepsi. V prvaku sice naberou
spoustu bridild, ale dél se z nich dostane jen malokdo. Mné
to ovSem nedélalo problémy,“ odpovédél studentik. Zpocatku
mu sice bylo zatézko pochopit fakt, Ze tak krasnd dama se
zajima zrovna o n€ho a pritom nechce zaplatit, ale pomérné
rychle to vstfebal. Rozhodné se dokazal prizpGsobit.

,Taky jsem méla kamaradku, co tam studovala. Ale vyhodi-
li ji, presné jak fikas. Asi to nebylo pro ni.*

»Jo méla jit do Erinu, tam je taky jedna moreplavecka uni-
verzita. Tu ale zvladne kaZdej, nemaj tam takovy pozadavky
jako u nds. Nechces jesté vino?*

»Ne, diky, Damiku," usmala se Mirian. ,,UZ je mi z toho za-
tuchlyho vzduchu mdlo. Nechces se se mnou projit? Treba se
kouknout, jaky méte koleje? Rikals pfece, Ze tam vecer vrat-
nej pusti kazdyho.” Mirian se lehce kousla do rtu, aby aspon
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trochu predstirala nervozitu. Nebylo tfeba, student Damien
veSkerou pozornost stédle zaméroval na jeji hrudni partie.

»Klidné, spolubydla bude touhle dobou nékde chlastat.
Chodi sazet na kohouti zapasy. Sice mu porad fikdm, Ze jsou
to jenom vyhozeny prachy, ale nenecha si poradit.*

Damien zavolal hospodského a mlcky zaplatil Gcet. Poté
pratelsky vzal Mirianu za ruku a vyvedl ji na Cerstvy vzduch.
Cesta na kolej mu diky stalému flirtovani a postuchovani
ubéhla az prili§ rychle. Ve vratnici opravdu nikdo nebyl, ale
i kdyby, stejné by mu Damien nemohl odpovédét. S cizim
jazykem v puse se dost tézko mluvi.

»Pockej, jen to tu trochu uklidim. Spolubydla tu soustavné
déld bordel,” Fekl Damien a shrnul z postele hromadu $pina-
vych hadrti, ze kterych misty vykukovaly okoralé skyvy ples-
nivého chleba. Mirian se zatim leZérné rozvalila na stolku oz-
dobeném siti zarez{ od bfitvy, co s ni Damien pdlil vykresy.

»,Mas to tu hezké, Damiku,” pochvilila studenta Mirian.
Celkem se ji ulevilo, protoZe si byla jista, Ze tentokrat se to
obejde bez excesti. Minule stacilo mdlo a do Stinového své-
ta by neputovala jeji obét, ale ona. Nyni vSak méla v ruka-
vu vSechny trumfy. Damien byl nadrZenéjsi nez jelen v riji
a Mirian ocekavala, Ze se po ni nadSené vrhne. Pak ho ¢eka
uz jen dlouhé dovadéni a nasledna smrt vy¢erpanim. Mirian
nechdpala, pro¢ jsou lidé na sexu tak zavisli, kdyZ nevydrzi
ani Sest hodin v kuse.

»Jesté chvilku,” vyhrnul Damien ze skrinky dalsi varku sta-
rych hadrd a vytdhl malou truhlicku. Otevrel ji a na dné se
zalesklo malé sklicko a jakysi balicek cehosi, co pfipominalo
pouzdra z ovcich strivek.

»Jo nebude tfeba,” povzdechla si Mirian. Lidé jsou trapni.
M4 jit rovnou na véc a ne se zdrZovat takovymi prkotinami.
Snad neceka, Ze bych mohla otéhotnét, usklibla se v duchu.

»Nechceme prece, aby z toho byl néjaky prasvih,” mrkl na ni
Damien. ,Nejdfriv ti ale néco ukazu. Tohle sklicko mi dal kdmos.
Prej ho koupil od néjakyho manika, co ho nasel v Derteonu.*

,Nééé!“ zarvala Mirian, kdyZ Damien prikladal sklicko
k oku.

Pak se stalo hned nékolik véci najednou. Mirian jednim
skokem proletéla celou mistnost. Jesté nez dopadla vedle
Damiena, chlapcova zornice se odrazila ve stfedu sklicka a
nic netusici student ho nahodou zaméfil smérem k Miriané.

Polkl. A pustil sklicko.

,Pfedehru uz mame za sebou, takze pokracujeme k hlav-
nimu déjstvi,” fekla Mirian, kdyZ podpatkem rozdrtila kou-
zelné sklicko.

»Stvliro!* zafval Damien a z hromady hadr vytahl hospod-
sky kfivak. Zadny perofizek, ale pékny lovecky tesdk s néko-
lika skvrnkami rzi od pravidelného uzivani. Student se musi
umét ohdnét.

Mirian se letmym dkrokem vyhnula svistici cepeli.
Priskokem se k Damienovi pfisunula tak, Ze mu témér dycha-
la do obliceje. A vzapéti mu podrazila nohy.

Damien se razem ocitl ve vzduchu. Pomalu citil, jak pada a
pousti zbran. Sukuba oviem jednala bleskurychle. Jesté nez
se hlavou uhodil o hranu stolu, zachytila krivak a vrazila mu
ho pfimo do dlané. Ostii projelo presné mezi prstnimi kdst-
kami a pfibilo mu ruku k dubové fosné.

Damien zarval. Nechépal, jak je mozZné, Ze ho nikdo nesly-
i a nejde mu na pomoc. Kolejni pokoje od sebe délila jenom

s

uzka pricka, skrz kterou pronikl i hlasité&jsi hovor. Pfesto se
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odnikud neozyvaly rozcilené vykfiky, aby si to, u Khara, ne-
chal na doma. Tusil, Ze v tom bude néjaka magie, ale nedo-
kdzal se soustredit, aby svou myslenku dokondil. Z dlané mu
vystfelovala neuvéritelnd bolest, ktera se zvySovala a sniZova-
la podle toho, jak sukuba kroutila noZem v rané.

Damien kficel a uz jen ¢ekal na okamzik, kdy konecné ztrati
védomi. Nebylo mu to ale dopfdno. Kdyz se sukuba nabaZila
jeho utrpenti, vytahla kfivak a Damien se bezmocné svalil do hro-
mady hadrd. Ztézka oddechoval a neodvazoval se promluvit.

»Koukni se mi do o¢i,” porucila Mirian. Musela Damiena
chytnout za vlasy a zvednout nésilim, protoZe nebyl schopen
se postavit na nohy. ,Mam té presné tam, kde jsem chtéla.
Tvoje vile je nyni tak miziva, Ze nedokaze vzdorovat ani nej-
slabsi hypnéze.”

Damien se nemotorné napfimil a z hromady starého ob-
leceni namatkou vytdhl jednu kosili. Utrhl z ni pruh latky a
peclivé si obvazal zranéni. Poté se svlékl a poslusné se polozil
na kolejni prkno leZici na ¢tyrech $palcich, které zjevné mélo
simulovat postel. Na ov¢i strivka si ani nevzpomnél.

Sukuba se mlsné olizla. Pfece jenom to nevypadalo na pro-
marnény vecer.

*

Rilond neni Spatné mésto. VSechna lidska sidla ale maji své
nevyhody. Rilondem se jako pavoudi sit proplétaji Gzké ulicky
plné prostitutek a zmrzacenych Zebrakt. Stfed pavuciny se na-
1éz4 v nechvalné proslulé ¢tvrti s nazvem Dolik. NemfiZete v ni
minout jediny roh, aniZ by vas nezastavila néjaka povétrna Zen-
Stina a nesvadéla k pochybnym radovankam. Vétsina z nich ma
mozek vypaleny densarskym hasiSem a kdyz na nich ¢lovék lezi,
jen nezuacastnéné hledi do stropu. Ne Ze bych s nékterou z nich
Sel, nejsem blazen. Setiim si své nadobicko na jiné kousky.

| tak mam ovSem Rilond rad. Narodil jsem se v ném, Ziji
tady a nejspi§ tu i umfu. Ddvno jsem zjistil, co od zdejSich
lidi mGZu cekat, a to mi dava pocit jistoty. Znam vétSinu kapa
mistniho podsvéti a i mezi knézkami lasky mam par holek,
které mi néco dluzi. V takovém prostredi se dobre pracuje.
VétSinou nemusim ztracet ¢as se vzdjemnym predstavovanim
a rovnou prejdu k véci.

»,Misto zasnényho pokukovani na zdpad slunce by sis
radsi mél krejt zadda.* Kdosi mi poloZil ruku na rameno. Lekl
jsem se a trhl s sebou.

Ohlédl jsem se a m{j pohled padl na muze odéného do
priléhavé cerné tuniky. Pfes hlavu mél pretaZzenou masku,
zpod které vykukovaly jen dvé oci. Mimo to bylo jejich okoli
zacernéné popelem, aby splyvalo s tunikou a dodavalo muzi
vskutku strasidelny vzhled.

Nezndmy mé nechtél zabit. PribliZil se ke mné naprosto
nesly$né a jeho dyky bych si nev§iml rozhodné dfiv, nez by mi
fezala ohryzek. KdyZ jsem se trochu vzpamatoval, uvédomil
jsem si, Ze ty dvé podivné zbrané, které ma neznamy preho-
zené pres zada, odnékud znam.

»,Nahnal jsi mi strach, Floriene,“ oddechl jsem si. Ackoliv
mél Florien sva perilonska ostfi zabalend v koZenych pouz-
drech, nikdy bych si je nespletl. Predevsim bych nemél s ¢im
si je splést. Perilonska ostii vykovali Arvedané a od téch dob
se zpusob jejich vyroby ztratil. Tyto zbrané tvori dlouhd jed-
nosecna cepel, opatfend nékolika ostrymi hroty po strandch.
Rukojet se nachazi v jedné tretiné zbrané, ¢ili ostfi ¢ni na



koupit. Nejbohatsi sbératelé Asterionu za né obvykle jsou
ochotni nabidnout tisice zlataka.

,Chovas se jako naprostej amatér, Sandriku. Takhle by
moje informace svou cenu rozhodné nevydélaly,“ konstato-
val Florien.

»Blbost. Skoro jsem ten pfipad vyresil. Mam vraha nebo
aspon vim, kde se skryva. NaSe koketa sbalila néjakého stu-
denta a od té doby ji sleduji Qualovi lidé. Pockej jesté hodin-
ku a projde proté&jsi ulici.*

»Fajn, vypada to, Ze jsi nezahalel. Stejné na tebe ale do-
hlédnu. Kdyby se néco pokazilo, jesté mi za to podékujes.”

»Sleduj a u¢ se. Uvidis, jak pracuje profik,* usklibl jsem se.
Ne Ze bych si myslel, Ze jsem lepsi nez Florien. Jsem jedinym
Zijicim svédkem nékterych jeho kousk a pfi pouhé vzpomin-
ce na né mé mrazi v zddech. Neodpustil jsem si ho ale trochu
popichnout.

Midj ucitel vZdycky fikal, Ze humor musi byt. Na druhou
stranu, drahy Horacio pred par lety zemfel za velmi podivnych
okolnosti, takZe bych si z néj mozna nemél brat priklad.

*

»,Mohu vas doprovodit, slecno?* obratné jsem se k ni pfi-
blizil, aniz by si mé vSimla. Pohyboval jsem se frajerskym
krokem, mél jsem chut se pred Florienem trochu vytahnout.
Pochvala od zkuSené&jsiho vzdycky potési.

,Diky, ale udélala jsem dneska uz tfi Cisla. Jestli to nem-
7e§ vydrzet, budes si muset hodné priplatit.*

Mozek mi zacal pracovat na plné obratky. Sle¢na, po kte-
ré jsem Sel, ldkala vZidy muzZe zadarmo, to jsem si byl jisty.
Zbyvaly tedy pouze dvé moznosti. Bud' jsem vsadil na Spatné-
ho koné, nebo ta ddma odhalila mé zaméry a chtéla mé svést
ze spravné stopy. Qualovym informacim jsem bezvyhradné
véril, takze jsem musel zariskovat.

,M0j méSec mé tiZi vic, nez je mi milé," potézkal jsem
v dlani vacek zlatakd. ,KdyZ se mnou stravite par prijemnych
chvil, klidné vam ho cely nechdm.”

»Jsem opravdu hodné unavena. Jestli chces, abych té poté-
Sila, pockej do zitfka. Reknu ti, kde se sejdeme, a pak ti budu
k sluzbam klidné cely den.*

»Nechci cekat. Pijdes se mnou hned,” vystékl jsem. Podle
toho, co Florien fikal, pro mé tahle drobounka hol¢icka ne-
predstavovala zadny problém. Komplikace by nastaly teprve,
az by se dostala ke svému ochranci, a tomu jsem se snaZil za
kaZdou cenu zabrdanit.

,Opovaz se mé jenom dotknout. Zavolam par svejch ka-
maradt a ti s tebou uz srovnaj ucty. Bez ohledu na to, kolik
mas penéz.* Zacinala zufit a ja si pripsal prvni bod.

Levym malickem jsem se dotkl rukojeti mece. Ted uz jsem
nemél na vybér. Kdyby néco, Florien mé prece kryje.

»Bud ptjdes dobrovolné, nebo ndasilim. Vyber si.“ Seviel
jsem mec a s tkrokem dozadu se pokusil tasit.

Predbéhla mé. Jesté nezZ cepel mé zbrané opustila pochvu,
sekla mé britvou pres zapésti. Podcenil jsem ji. Dost hrubé
jsem ji podcenil.

Jen taktak jsem stacil stahnout ruku a bfitva mi pouze na-
fizla predlokti. Z rany ihned vytryskl proud krve a skrz rozta-
tou kdiZi jsem uvidél své vlastni maso. Ted uz jsem nepochy-
boval. Zddna dévka by s sebou nenosila zbrai, kterd slouzi
daleko lépe k bolestivému muceni souper nez k efektivni
obrané.

Rychle jsem si pres ranu pretdhl rukdv, abych ze ztraty
krve neomdlel. Zaujal jsem Sermifsky postoj a obnovil od-
stup od své souperky. Mél jsem v zdloze fintu, kterd uz mi
nékolikrat zachranila Zivot. Zplisobené zranéni bylo sice bo-
lestivé, ale v obrané mi pfili§ neprekazelo. To ona nastésti
nemohla védét.

Naznacil jsem kop proti ruce, ve které svirala britvu. Chtél
jsem upoutat jeji pozornost a vyvést ji z rovnovahy.

Britvu jsem podle ocekdvani minul. Vytvoril jsem si ale
moznost, jak tasit mec.

Zareagovala az prili$ rychle. Nechala mou nohu bezcilné
proletét a znovu se po mné vrhla. Proti soupefi, ktery stoji
pfimo pred vami, je dlouhy me¢ celkem zbytecny.

WVitej mezi témi, ktefi si mysleli, Ze mé prelsti,” mrkla na
mé. Jeji pést mne zasdhla do podbfisku. SnaZil jsem se pre-
konat bolest, kterda mi seviela utroby, ale nemél jsem Sanci.
Prastila mé neuvéritelnou silou. V tom momenté jsem po-
chopil, Ze ji nepoméhal Zadny mag, ale tim magem byla ona
sama. Pozdé.

,»Jesté si trochu uzij ¢erstvého vzduchu, uz se ti takova pri-
leZitost nemusi naskytnout,” vysmivala se mi. Chytla mé za
vlasy a nakopla kolenem pfimo do obliceje. Z nosu se vzapéti
spustila krev. Nejspi§ mi ho zlomila.

Nedokazal jsem se napfimit a bojovat. Je§té mé dvakrat
nabrala kolenem, asi aby se ujistila, Ze mi v nose neztistane
jedina kistka celd. Teprve pak jsem ucitil spasnou ranu do
spanku. Uder $el malikovou hranou. P&kné cisté, jak se slusi
na zkuseného bijce.

*

Nenavidim chvile, kdy procitdm z bezvédomi. Ani ne tak
proto, Ze bych musel snaset to straslivé tfesténi hlavy nebo
lehkou malatnost. Jednoduse se vzdycky désim toho, co po
probuzeni spatfim. Opravdu nemam rad otvirani vicek a za-
ostfovani rozmlzeného zraku na své okoli.

Hlavou se mi prehnala vichrice nartizovélych svétylek, kte-
rd poletovala sem a tam. Chvilku jsem je pozoroval a pak jsem
usoudil, Ze svétylka jsou celkem vesela a je mi s nimi dobre.
Rozhodné jsou veselejsi nez tlupa hrdlofezi nebo prekupnik
mrtvol, kterého bych mohl pozorovat po jejich odehnani.

Trvalo mi hodné dlouho, nez jsem se odhodlal pomalu
otevrit oCi a opatrné se rozhlédnout. Ihned jsem toho zalito-
val a zatouzil pfivolat narGiZovéla svétylka zpét.

Sklanéla se nade mnou nestviira s pfimo dédbelskym vzezie-
nim. Jeji pohlavi jsem vzhledem k melounovitym fadriim od-
hadl na Zenské. Vnady bestie zakryvala koZena zbroj, upravena
pro jeji télesné proporce. Mimo $picatého ocasu ji totiz od
Clovéka odlisovala také blanita kridla, ktera vyrtistala ze zad.
Stviira se Skodolibé usmivala a se zaujetim na mé hledéla.

Vtom mi to doslo. Byl jsem pékny hlupdk, kdyzZ jsem tak
pitomou lest neprohlédl. Celou dobu jsme nesledovali nekro-
manta ani jiného maga, sledovali jsme sukubu. Nikdy jsem
se jesté s zadnou nesetkal, ale jejich povést je predchazela.
Sukuby dokazaly podle potfeby ménit vzhled, takZe je jen
malokdo mohl odhalit. To ov§em nebyla schopnost, ktera je
tolik proslavila. Sukuby ¢erpaly svou silu z milovani s jinymi
tvory. BohuzZel byly natolik vasnivé, Ze objekty jejich touhy
zfidkakdy postelové radovanky preZily.

Ted jsem konecné pochopil, pro¢ jsem pripoutany za jed-
notlivé koncetiny a ne svazany do kozelce, jak bylo zvykem
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pouli¢nich band. Otfésl jsem se. Zadoufal jsem, Ze Florien
dorazi kazdou chvili. Jinak jsem ve velkém prasvihu.

~

»Sukuba, zatracené,” fekl jsem nahlas.

,Té8i mé&, jmenuji se Mirian,“ ustépacné odvétila sukuba.

»Sandrik, potéSeni na mé strané. Smim tomu rozumeét tak,
Ze mam tu Cest s Rassinderovym vrahem?*

,Obdavam se, Ze ano."

»Aha. Tak to jsem ovSem pékné v prdeli.”

Chvilku jsme na sebe jen tak bezcilné civéli. Ja jsem tu-
Sil, Ze tady pro mé brzy zacne byt horko, a potfeboval jsem
ziskat ¢as. J{ mozna priSlo hloupé na mé jen tak beze vseho
skocit. Nebo mne prosté jen napinala.

»,Mam nablblej dotaz,” pokusil jsem se nas rozhovor pro-
dlouzit jakymkoliv moznym zp@sobem.

»Klidné se ptej.*

»Je mi jasny, Zes mé dostala a Ze kdyz bude§ chtit, tak
mé klidné mdzes vodkraglovat. Ale nebylo by lepsi zkusit se
dohodnout? Pfeci jen pocitej s tim, Ze kdyZ mé podrezes, mi
pratelé se ti budou mstit.”

,Nech si ty pitomy kecy. Dobfe vim, Ze kdybych se pokusi-
la dohodnout se, okamzité mi vrazi$ kudlu do zad. A kdyZ ne
ty, tak ti tvi pacholci urcité.“

,Iy mi nevéris, u Khara. Hele, kdyz néco slibim, tak to pla-
ti. Prosté mé nechds bejt a pak svobodné opusti§ Rilond. Je
v tom snad né&jakej problém?*

»Jasné, Ze je. Vy mé totiz odejit nenechdte a ja doufam,
Ze ti to uz konec¢né doslo. Jsem pro vas nebezpecnd. Dobre,
muiZe§ namitnout, Ze rukou myslenkovy bytosti na Asterionu
prinejmensim kaZdej tejden chcipne jeden clovék. JenZze,
kdyz uvidite pfizracnyho draka, Feknete si: ,Hele, ma to ostry
drapy a spoustu zubd, mohlo by nds to zabit." Zatimco mé
nepoznate, dokud si nezaénu uZivat. Jednoduchy jak facka.“

Jo, méla pravdu. Ja& jsem si to moZna nepripoustél, ale
Florienovi to docvaklo hned. Pro¢ by mi jinak pomahal, kdyz
uz byl tolik let na odpocinku. Ackoli neznal soupefe, zkusené
vycitil, jak moc je dilezité, aby priloZil ruku k dilu. Kdyby
nam sukuba utekla, v jiném mésté by zemfelo pfinejmen-
$im pét lidi, nez by se nékdo dostal na jeji stopu. A to si ani
Florien nechtél vzit na svédomi. Cistd rdna mecem je jedna
véc, ale zdkerna vrazda v posteli Gplné jina.

,»Jo, ja ti rozumim. Ale mohla bys zkusit porozumét taky
ty mné."

»Rozumim ti moc dobre,” odsekla sukuba. ,Kazdej ¢lovék
prece chce zit o trochu déle,” rozhodila rukama, jako by se mi
vysmivala. ,,A to vas lidi na mné Stve nejvic. Kdyz umfete vy,
byva to definitivni. Ale ja se jenom vratim do Stinovyho svéta.
Tam to sice neni nic moc, ale vér, Ze se to da zkousnout.*

Probral jsem se z mrakot natolik, Ze jsem dokazal postieh-
nout lehké otfeni platénych opdnkd o drevénou podlahu.
Takovou obuv by mohl pouzivat Florien, napadlo mé.

»,Myslim, Ze dneska se vecirek na rozloucenou konat ne-
bude,” nadhodil jsem, ale nebylo to tfeba. Dvere mistnos-
ti zasténaly a pak se poslusné podvolily prudkému nérazu.
Dovnitf vpadla postava zahalend v cerné tunice svirajici v ru-
kou perilonska ostfi.

»Jesté chvilku a do smrti bych ti to neodpustil,“ prohodil
jsem, kdyZ mé Florien odsekaval od dfevéné lavice. Sukuba
se mezitim vrhla k oknu.

Jeji skok byl vskutku monumentalni. Dokonce jsem si mys-
lel, Ze chce spachat sebevrazdu. Vzapéti jsem uvidél, jak do-
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padla na stfechu protéjstho domu. Florien to spatfil také a
nezavahal ani na okamazik.

Byvaly najemny zabijak skakal méné okazale, presto za su-
kubou zaostal o pouhych par metrd.

* * *

Florien dopadl do kotoulu, divZe si pfi tom nezlomil vaz.
Uz dlouho néco takového nedélal a neodhadl, Ze sukuba je
na tom po fyzické strance daleko 1épe nez on. V zadném pri-
padé mu nesméla utéct. Urcité tusila, Ze nyni by to pro ni
v Rilondu bylo az prili§ horké. Nejspis by se hned v rychlosti
sebrala a plachla na druhy konec Asterionu.

Domy v téhle ¢tvrti staly pomérné blizko sebe, a tak su-
kuba mohla preskakovat z jedné stfechy na druhou. Schvélné
si vybirala tu nejméné schiidnou cestu, aby ji Florien nebyl
schopen sledovat. OdrazZela se od jednoho okapu a vzapéti
dopadala na druhy. Jeji vrozena forma ji pro uték nedavala
dost dobré moznosti. KoZnata kridla nebyla natolik silnd, aby
s nimi mohla uletét del$i vzdalenost. Proto radéji zvolila po-
dobu Zeny, se kterou se Sandrik setkal.

Na Spinavé ulice Rilondu se snasel soumrak a Florien mél
co délat, aby se mu sukuba neztratila z dohledu. Oc¢ividné byl
v nevyhodé, Miriané tma nijak neprekazela. Krom toho sotva
popadal dech a védél, ze s ni uz brzy nedokaze drzet krok.
Seskocil ze stfechy a zmizel za nejbliz§im rohem.

Mirian jesté chvilku utikala a pokracovala v akrobatickém
predstaveni na rilondskych stfechach. Nakonec dosla k zavé-
ru, Ze svého prondsledovatele nechala dostatec¢né daleko za
sebou, a zastavila se. Rozhlédla se kolem sebe, aby zjistila, ve
které ¢dasti mésta se nachazi.

Doslo ji, Ze se na svém divokém utéku dostala az do pri-
stavni ctvrti. Na vodé se klidné pohupovalo nékolik barek a
mezi nimi sedéli zarostli morsti vlci. Namornici jako jeden
muz bafali ze svych dymek a vypoustéli k nebi krouzky dymu.
Na moment se sice k Miriané otocili, ale jakmile spatfili, Ze
je oblecend ve zbroji a u pasu se ji houpa nabrousena savle,
zase své vilné pohledy obratili smérem k lodim.

Mirian zajasala. Od méstské brany ji délilo par set metrd
a bylo ji jasné, zZe v Rilondu jeji sklizen uz nadobro skoncila.
Vychdzkovym tempem si to namifila k vytouzZzené svobodé.

Letici ¢epel zaregistrovala az v posledni chvili. Florien oka-
mZité stocil zbran a pokusil se Mirianu zranit jeji dolni tfeti-
nou. Perilonské ostfi sukubé roztrhlo kiizi na rameni. Malem
se nestihla sklonit. Druhé ostfi ji odseklo pramen vlast.

Florien znal Rilond jako své boty. Dokdzal odhadnout,
kam se asi sukuba dostane a kam pak zamiii. Nevédél to jist€,
ale nezbylo mu nic jiného nezZ zariskovat a vsadit na vrtkavé
Stésti.

Vyplatilo se. Florien zastihl sukubu nepfipravenou a pre-
kvapil ji ndhlym atokem.

Mirian instinktivné tasila Savli. Dalsi Floriendv vypad jiz
kontrovala obloukovym sekem. Kov zaskfipal o kov a sukuba
ucitila, jak ji Savle malem vylétla z ruky. Perilonskd ostfi do-
kdzala hrotem na ¢epeli zachytit souperovu zbran a vhodnym
trhnutim mu ji vyrvat.

»Kolik ti plati? Dam dvakrat tolik,” vykrikla sukuba, kdyz
ji jeden z hrotl rozsekl tvar. Palku jejiho obliceje okamzité
zalila krev.

,Dost na to, abych si mohl koupit lepsi nez tebe,"” odpo-
védél Florien a pokracoval v souboji. Ruce se mu pohybovaly



v dokonalé souhre. Ovladal perilonska ostfi jako opravdovy
mistr. Jeho zbrané se stfidavé mijely o pouhych par centimet-
rd a stfidavé zase krouzily nebezpecné blizko Miriany.

,Lepsi nezZ mé? To tézko," vyhrkla sukuba, jakmile od ni
Florien odskocil, aby popadl dech. I kdyz priléhava tunika vy-
borné séla jeho pot a nemusel si délat starosti, aby mu slané
kapky netekly do o¢i, stejné potfeboval nabrat sily.

,Vazné bys nechtél? Nikdy jsi neztratil nikoho, na koho
bys doted’ tajné vzpominal?“ nenechala se sukuba odradit.
Jeji télo se proménilo v Sileny vir stfidajicich se krasek. Mirian
se pokusila vzit na sebe podobu, ktera bude pro Floriena nej-
pritazlivéjsi. Vyzkousela snad vSechny typy Zen, které Ize na
Asterionu nalézt. Potfebovala jen uhodit na spravnou strunu
a trochu vysledek doladit vhodnym kouzlem. Samotna magie
by na Floriena nezabrala, ale takhle si sukuba nechdvala Sanci
na uspéch.

Florien zdstaval netecny. Potézkaval v dlanich své zbrané
a pripravoval se na posledni ttok. Jeho dech se jiz zklidnil a
tepot srdce se mu vratil do normélniho rytmu.

Ndhle se tornado plné ladnych krivek a roztomilych rtikd
zastavilo a pred Florienem stala poustni elfka. Kazdy, kdo by
ji spatfil, by musel uznat, Ze je nadherna. Jeji pokozka pre-
chazela mezi riznymi odstiny cerné a ladila s kudrnaticimi se
vlasy. Bronzové kadefe misty vyraznym zptisobem dopliova-
ly snéhové bilé prouzky, které elfce dodavaly nadpozemsky
zjev. Florien nevéficné hledél do blankytné modrych o¢i a
pomalu polkl vzdy, kdyz dlouhé fasy prekryly ty hluboké stu-
danky.

»Pojd ke mné,*
krok vpred.

Septla elfka. Florien jako ve snu udélal

*

»Snad bys ji na to neskocil, Floriene. Pod tim hezkym
ksichtem se skryva péknd mrcha. My se ji ale podivame na
zoubek,” Fekl jsem. Chtél jsem vypadat co nejodhodlanéji,
ale stdle jsem citil rozseknuté predlokti. Musel jsem si ddvat
pozor, aby se mi rdna znovu neotevrela.

Na druhou stranu jsem naprosto presné znal rozdané kar-
ty. Vitéz bere vSe. Nékdo z nds dneska pokropi kamenné dlaz-
déni svou krvi a doufam, Ze to nebudeme my.

Obvykle jdu prvnim vypadem jen tak zkusmo, abych si
protivnika trochu osahal. Tentokrat jsem do toho Sel naplno.
Chtél jsem ji zabit a chtél jsem to udélat hned ted.

Elfka se pokusila mj uder vykryt. Mec¢ sklouznul po ostri
jeji savle a sjel pfimo k rameni. Ja jsem ale pokracoval ve
vypadu. KoZend zbroj neodolala mému odhodlani a Spicka
mece prosla elfce tésné pod kli¢ni kosti.

Ve chvili, kdy sukuba zarvala bolesti, se Florien probral.

Sek perilonskym ostfim by Mirianu zabil. Kdyby ovsem
holou rukou neuchopila ¢epel mého mece a nevytrhla si ji
z rany. Zbroj v té chvili nahradila funkci obvazti, protozZe by
z ni jinak prystila krev jako z vola.

Florien ji minul jen o kousek a ihned zautocil druhym os-
tfim. Sukuba pohotové nastavila Savli. Zapomnéla vsak, Ze
ma jeSté co délat se mnou. Jakmile se Savle otirala o jeden
z trnd, uchopil jsem sviij me¢ za rukojet a trhl.

Ma zbran se ke mné vratila znacné znecisténa. Po jeji Cepe-
li stFidavé visely kousky kiiZe, masa a jiné zbytky Mirianinych
prstl. Sukuba me¢ drzela velmi pevné. Jeji bojové nasazeni
hranicilo s Silenou zbésilosti.

Vrhli jsme se na ni oba zdroven. Neméla proti nam sebe-
mensi Sanci, krvacela uZ z mnoha ran. Branila se vsak jako
naprosto rovnocenny soupef, ani na chvilku to nevzdala.

Stfidavé jsme na ni dorazZeli a ¢ekali, az ztrati prilis velké
mnoZstvi krve. Mezitim se mi otevielo zranéni, ale nebral
jsem na néj ohledy. Méli jsme ji naservirovanou na stfibrném
podnose. Nehodlali jsme ji nechat uprchnout.

Kdyz uz se potacela na hranici bezvédomi, kruhovym
sekem jsem zablokoval jeji Savli. Florien mi porozumél a
rozmachl se k poslednimu tderu. Jeho ostfi rozcislo slany
pobrezni vzduch. Trvalo to jen zlomek vtefiny, ale mné to pfri-
pominalo véénost. Pomalu jsem sledoval, jak perilonské ostri
prefezava jednotlivé Slachy a probiji se napfi¢ Mirianinym kr-
kem. Poté se jeji té€lo zapotdcelo a bezvladné sebou plesklo
do blata. Tésné vedle néj dopadla Cerstvé odfiznutd hlava.

*

,Slusné,” potrepal jsem naditym méScem. ,To musime po-
fadné zapit. Dam krk na to, Ze do zitrka z téch penéz zbude
polovina.”

»,Moc se nerozjizdéj. Az zaplatim vSechny tvy dluhy, das si
tak akorat jedno vychlazeny pivko,* uzemnil mé Qual a vcucl
chapadlo rilondské chobotnicky. Dnes ten sliz pachl jesté o né-
co vic neZ obvykle.

»Ale nemysli si, Ze zapomenu, jak jsi pro mé priSel az na
posledni chvili. Kdyby ses opozdil, tak by uz tam se mnou
provadéla vselijaké nechutnosti,” mrkl jsem na Floriena, kte-
1y si doted’ mlcky sosal vlastni pivo a tvaril se, jako Ze s nami
viibec nesedi u jednoho stolu.

»Pockal jsem, aZ mé zavede do svého ukrytu a nechd se
ukolébat faleSnou nadéji, Ze ji nikdo nesledoval,” usklibl se
Florien. ,KdyZ jsem vchazel dovnitf, zaslechl jsem, Ze jste si
o nécem povidali. Jestli jsem vam narusil pohodovou konver-
zaci, tak se omlouvam.*

»Sandrik si povidal s tou...“ vyprskl Qual smichy, zatimco
hledal to spravné slovo. Omylem pfitom srazil z talife jedno
chapadélko a musel se pro né&j sklonit na zem. ,Ze tys ji néco
radil, ty chlivaku. V§ak my té€ zndme a dobfe vime, Ze by se od
tebe urcité rada poucdila,” ozvalo se zpod stolu.

»,Radsi to ani nechtéj slyset. Trochu mé nechala nahlidnout
do myslenti lidi a je§té jsem to Gplné nerozchodil,” odpové-
dél jsem. Zhnusené jsem potom musel odvratit tvar, protoze
Qual konecné nasel svou chobotnicku a celou zapatlanou si
ji strcil do pusy.

,Co se tak divas? Tady maji podlahy cisty. Teda kromé téch
psich chlupd,” vytahl si z dst néco, co pripominalo dikobra-
zi osten obaleny chaluhami. Mél jsem co délat, abych nezacal
zvracet.

»SlySel jsem jen madlo, ale zbytek si snadno domyslim.
Radéji bych na to ovS§em zapomnél a vénoval se prijemné&jSim
vécem,” promluvil Florien. PfeSel do rozsafného tonu, ktery
pouzival, kdyz chtél vypadat vdzné. ,Ona je sice pry¢, ale nds
mtiZe nékdo dostat uz zitra, pozitfi nebo pristi mésic. Proto
bych si naSe vitézstvi uzil a poradné ho oslavil,” vysypal na
st@l svj podil. ,,Nikdy nevime, jestli to neni posledni moz-
nost, kdy mizeme Zit o trochu déle.”

Na Rilond se opét snasel soumrak. Pfesné takovy sou-
mrak, ktery se nehodi k ni¢emu jinému neZ se nezfizené opit.
A oslavit skutecnost, Ze tentokrat po Cepelich mecd tekla krev
nasich souperl a ne nas samych.
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Psychické poruchy V

Lucie Lukacovicova

Can’t wash it all away
Can’t wish it all away
Can’t throw it all away
Can’t scratch it all away...
But the imprint is always there
Nothing is ever really forgotten
- Evanescence

V minulém ¢lanku jsme se zabyvali poruchami spanku a jejich
riznymi aspekty, vcetné jejich pouZiti jako ,slabosti* ¢i ,,ne-
vyhod* pro postavy v RPG. Tentokrat se budeme zabyvat dalsi
oblasti, ktera je v literarni, filmové i herni fantastice velmi
popularni a pritazlivd — poruchami paméti.

Jak uz bylo feceno, je nesmirné obtizné hrat postavu, kte-
ra trpi n&jakou dusevni nemoci. Zivot a vnimani nékoho ta-
kového je pro bézného clovéka sotva pochopitelny. Jsou ale
situace, které ndm mohou poskytnout okamzik nahledu do
svéta téch, jejichZ psychika se né&jak vychyluje od normadlu.
Jednim z takovych momentt je tzv. déja vu (coZ znamena ,,uz
vidéné*). Vsichni jej zndme, vSichni jsme jej uz nékdy zazili.
Chvile, kdy madme dojem, Ze to, co se nyni odehravad, jsme
uz jednou prozili a pfedem vime, co se stane v nasledujicich
okamzicich.

Za zdroj déja vu je povaZovano tzv. zdvojovani (disociace)
védomi, ackoli presnd pricina neni zndma a jde o predmét
mnohdy divokych spekulaci, jichZ je mozné pro tcely RPG
velmi dobrfe vyuzZit (minulé Zivoty, zapomenuté véstecké sny,
zablesk telepatické zpravy, poztistatek zazitku, ktery byl po-
stavé z paméti vymazan etc.). Disociace védomi je zplisobena
nedokonalym c¢asovym sladénim mezi levou a pravou moz-
kovou hemisférou. Kazdd hemisféra vnima udalosti a zazna-
menava informace nezavisle na hemisfére sousedni; presto
neustdld komunikace mezi obéma stranami mozku vyvolava
iluzi jejich jednoty. Pokud vSak dojde ke kratkému zpozdéni
prenosu z ,nedominantni* (obvykle pravé) do ,dominantni*
(obvykle levé) hemisféry, obdrzi dominantni strana mozku
stejnou informaci dvakrat — jednou pfimo a jednou s urcitym
zpozdénim.

Typickymi pfiznaky déja vu jsou protikladné pocity (zéro-
ven znamost a cizost), presvédceni, Ze se dany déj uz jednou
odehral, ale zaroven racionalni zavér, Ze jde jen o iluzi a nic ta-
kového sev minulosti nestalo Béiné déjavu zmizf stejné rych-
podstatné déle a ovllvmt soucasné vnimani reality, postiZeny
sam sebe miiZe presvédcit, Ze se déje néco jiného, nez se ve
skutecnosti déje. MiZe se také jednat o pfiznak jiné poruchy
(schizofrenie, maniodeprese, epilepsie spankového laloku).

Déja vu patii mezi pamétova zkresleni, jimZ se fika para-
mnézie. Do téZe skupiny nalezi napfiklad falesna pamét, cili
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zahrnuti nepravdivych detailt do popisu uplynulych udalosti.
Tento jev neni nijak neobvykly a neni skodlivy — oviem s vy-
jimkou svédectvi u soudu, kdy mtize vypovéd svédka ovlivnit
osud obzalovaného. Lidskd pamét je nesmirné tvarna a na
zakladé asociaci a jinych predchozich zkuSenosti ma sklon
dopliovat podrobnosti do podobného obrazu. Podrobnosti
sice logické a ocekdvatelné, nicméné takové, které se v da-
ném pripadé (nebo dokonce nikdy) nestaly.

Napriklad byl idajné proveden experiment, kdy si psycho-
logové povidali se skupinou lidi o jejich navstévé Disneylandu.
K tomu jim byly poskytnuty prospekty, kde byl mezi maskoty
vyfocen i Bugs Bunny. O néco pozdéji byli doty¢ni znovu do-
tdzani na navstévu Disneylandu. Vétsina z nich Zivé popisova-
la, jak si potrasali rukou s figurkou Bugs Bunnyho, coz nebylo
mozZné. Bugs totiz patfi studiu Warner Bros. a ne Disneymu.

Pokud zesilite efekt faleSné paméti, mtize se pro postavu
stat pomérné zdvaznym problémem, protoZe jeho spolecni-
ci brzy zjisti, Ze se na jeho vypovéd mohou spolehnout jen
ramcove.

Dal$im druhem paramnézie je konfabulace, ktera uz ovsem
zahrnuje nevédomé vytvareni zjevné chybnych vzpominek.
Napfiklad Zena upoutand na ldizku odpovédéla na otazku, jak
stravila minulou noc, detailnim popisem mnohakilometrové-
ho béhu, ktery podnikla proto, aby mohla jednomu cizimu
agentovi vratit ukradené doklady. Konfabulace mtzZe vznik-
nout dlsledkem poranéni celniho laloku nebo organického
mozkového onemocnéni (napf. Alzheimerova nemoc), nebo
mtiZe byt doprovodnym pfiznakem jiné psychické choroby,
kuprikladu schizofrenie.

Konfabulaci se vnéjsimi projevy podoba pseudologie, nebo-
li bajiva lhavost, touha po lhani. Na rozdil od konfabulace,
kde pracuje podvédomi, je pseudologie ticelové motivovana,
cilem je vyniknout, upoutat pozornost, byt zajimavy. Jde o ci-
lené vymysleni si, vypravéni fantastickych historek, zkratka
pristup ve stylu barona Prasila. Objevuje se obvykle u déti,
nékdy u lidi trpicich hysterii nebo sklony k hysterii.

Zajimavym jevem je rovnéz jamais vu (Cili ,nikdy nevidé-
né*“), coz je pocit, Ze se néjaka véc nestala, ackoli je mozné
snadno dokdzat opak. Jde v podstaté o opak déja vu. Nékdy
postihuje lidi trpici epilepsii nebo schizofrenii.

Velmi zadvazZnou poruchou je amnézie — ztrata paméti. | té
existuje nékolik druhd. Néasledkem poskozeni ¢asti mozku
(hippocampu) miZe mit za ndsledek ztratu schopnosti vy-
tvaret si nové vzpominky, ¢ili pamatovat si cokoli déle nez
minutu. S touto poruchou pracuje kupfikladu film Memento,
nazyva se anterogrddni amnézie, neboli porucha kratkodobé
paméti. Pfi poskozeni klry spankového laloku (obklopuje
hippocampus), prichazi ¢lovék naopak o staré vzpominky,
zapomene na cela léta, nebo celé desitky let! Takové posti-
Zeni se nazyva retrogrddni amnézie, Cili porucha dlouhodobé
paméti.

Byl doloZen dokonce pripad ¢lovéka, ktery skoncil s posko-
zenim jak hippocampu, tak spankového laloku. Nasledkem
toho nebyl schopen zapamatovat si, co proZil nedavno, ani
nevédél, co se stalo pred deseti lety. Nemél Zadny pojem
o case; kdyZ ho pozadali, aby zkusil alespon odhadnout, kte-
1y se piSe rok, jeho odpovédi znély kuprikladu 1942 a 2013.
V podstaté Zil v neustalé, neukotvené pritomnosti.

Amnézie miZe nastat jako nasledek urazu, virové encefa-
litidy, mozkové mrtvice nebo Alzheimerovy choroby. Jeji dalsi




dva druhy jsou totdlni, neboli tplnd, a ostrivkovitd, ktera je
pouze castecnd a zplisobuje vymizeni vzpominek jen na ur-
Cité obdobi.

Dalsi mozZnou poruchou paméti je hypomnesie. Jde o osla-
beni a zhorSeni paméti, které nastava pri unavé, pripadné
provazi stari. Nejde jen o drobné vypadky, jezZ se mohou pfi-
hodit kazdému (kvdli ospalosti, nervozité, rozcileni apod.).
Hypomnesie je zplisobena tbytkem latky, kterd zabezpecu-
je prenos nervového vzruchu v mozku, acetylcholinu. Ace-
tylcholin sice neni jedinou latkou zabezpecujici nervovy
prenos, ale zfejmé hraje klicovou roli pravé pfi zhorSovani
paméti. Zpocatku c¢lovék zapomind jen malickosti, ale stav
se postupné zhorsuje. PostiZeni si ¢asto nepfriznaji, Ze néco
neni v poradku. V pokrocilejsim stadiu uz dotyény zapomina,
Ze by si mél vycistit zuby, umyt se, obléknout si bundu, kdyz
jde na ulici a je chladno apod. ZhorSovani paméti je Casto
provazeno depresemi a zhorSovanim fyzického zdravi. Pfi¢in
hypomnesie je celd rada. Z velké casti je podminéna gene-
ticky, ale jsou i dalSi prficiny, jako cévni mozkové prihody,
tzv. mrtvice, otravy, infekce, trazy hlavy a nemoci nervové-
ho systému. Celit nasledkéim lze podavanim pfislusnych Ik
zvySujicich mnoZstvi acetylcholinu v mozku, 1éky zvySujicimi
prokrvenost mozku a zaroven psychoterapii.

Opakem hypomnesie je hypermnesie, coZ je zvy$Sena schop-
nost vybavovat si. U nékoho nastava po poZziti alkoholu nebo
kavy, pripadné v manické fazi u maniodepresivniho jedince.

V souvislosti s hypermnesii je nutno dodat, Ze pamét jako
takova ma tfi slozky: zapamatovani, udrZeni v paméti a vyba-
veni si. Zaklad poskozeni mlize spocivat v tom, ktery prvek
konkrétné nefunguje.

Napriklad ve filmu Serenity si hlavni hrdinka jisté podstat-
né informace pamatuje, ale nedokdze si je vybavit, musi se
dopatrat pravdy pres ttrzky, které se tu a tam vynori, ze-
jména ve vypjatych situacich. | na tom lze zalozit hru, nebo
dokonce celé herni taZeni.

Pri dobrodruzstvi se lze opirat i o to, Ze néktery aspekt
paméti naopak nékomu funguje vice nez vyborné. Postavy,
které maji jako ,vyhodu* fotografickou, ¢i jinak vyjimecnou
pamét, mohou velmi brzy zjistit, Ze zaZivaji véci, které by si
nejradéji nepamatovaly. O no¢ni mlry maji rdzem postara-
no — a to mnohdy i v bdélém stavu, kdyz si nahle nékterou
z traumatizujicich vzpominek velmi detailné vybavi.
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MiZete také povolovat jako vyhody nékteré netypické dru-
hy paméti, respektive mechanismy zapamatovani. Vétsinou
se pracuje s vizualni paméti — s tim, co vidime. Ale nabizeji
se i jiné mozZnosti. Napfiklad pamét Cisté sluchovad — rozho-
vory, hlasy, melodie. Nebo pohybovd, kterd zpdsobuje, Ze si
clovék vryje do paméti ¢innosti a manualni postupy, které
si vyzkousi, eventuelné si k informacim vytvofi mnemotech-
nické pomticky zalozené na pohybu. Dal§im zajimavym dru-
hem je pamét haptickd, kterd by umoziovala zapamatovat
si bezchybné vse, co si doty¢ny miZe osahat ¢i vzit do ruky.
Vdécnym tématem je rovnéz pamét specializovand na Cisla,
vzorce a Ciselné fady. Byl zaznamenan pripad clovéka, ktery
si dokazal pamatovat tfeba celou stranku popsanou ¢isly. Aby
je mohl zapomenout, musel si je predstavit napsana na tabuli
a v duchu je smazat.

Neni také na skodu se zamyslet, jakou roli hraje pamét ve
vasem hernim svété. Je to u nékteré skupiny lidi cilené cvi-
¢end schopnost (podobné jako v knize Cizinec v cizi zemi)?
Stoji na manipulaci s paméti celd spole¢nost? Jaky je vzpo-
minkdm prikladan vyznam?

Vybornym zdrojem inspirace je film Dark City (do ceStiny
preloZeno jako Smrtihlav), ktery stoji na otazce, co vlastné
tvoii lidskou dusi, ne-li vzpominky. Reagujeme, ménime se
a vyvijime prece pravé na zakladé prozité zkuSenosti. Kdyz
Clovéku naprosto zménite pamét, bude to porad jesté on?
Nebo uzZ je nékym jinym?

V mnohych RPG jsou vzpominky to jediné, co ¢ini postavy
vice méné lidskymi, nebo jim zprostfedkovava néjaky vztah
¢i cestu k lidem (Vampire: The Masquerade, Changeling: The
Lost, Demon: The Fallen atd.). Jakmile za¢nou zapominat,
prozitky a pocity zac¢nou blednout a postavy se stavaji ¢im
dal tim vice... nestviirami. At uz v jakémkoli slova smyslu.
Prestavaji chéapat lidi, protoZe nemaji z ¢eho Cerpat, nemaji
0 Co se vnitfné oprit.

Ovlivnitelnost paméti a hry s ni mohou nabrat ponékud
znepokojivych rozmérd (mimo jiné na toto téma doporucuji
i zacatek filmu The Forgotten).

Na rozdilech v tom, co si kdo pamatuje — a co si kdo vy-
bavuje — Ize postavit celou zépletku, kterd miZe byt zna¢né
psychedelické nebo silné hororové Vzdyt co miize b)’/t zne-

VicTtorIAN CoN

V sobotu 10. 11. probéhne od 9:00 v Klanovickem kultur-
nim domé Beseda série film{ a prednasek zamérena na vik-
torianskou Anglii. Johnny Depp odhali Jacka Rozparovace
ve filmu Z Pekla, Sean Connery spacha Velkou vlakovou
loupeZ a Hugh Jackman, Christian Bale a Michael Caine
predvedou Dokonaly trik. Mezi hosty se objevi spisovatelé
Frantiska Vrbenska, Lucie Lukacovicova a Leonard Medek, dal-
§im z host@ bude Viktorin Sulc z Kriminalistického dstavu.

Podrobnosti naleznete na www.victoriancon.cz.

PEVNOST | HRACSKE DOUPE

9/ m;aﬁ
.ffii'r‘



Changeling:
The Lost

Sebastian Chum

Nevite proc¢ to udélali. Jejich motivace je stejné zahadna
jako jejich prava podstata. Unesli vas. Pry¢ od domova, da-
leko od znamych vini, hlasti a barev. Jediné vzpominky na
domov vam poskytly silu prezit véznéni, tryznéni a nelidské
hry. Jste Ztraceni. Jste PodvrZenci. At uZ se vam podafilo
uniknout, byli jste vyhnani nebo osvobozeni, jste nyni zpét
na svété lidi. Je vSak docela jiny, nez vam celou tu dobu
Septaly vzpominky. V désivé krasném svété vilich Fae totiz
vaSe maso, mysl i duse utrpély tézké Sramy. A to, ¢im se rany
zacelily, neni nic lidského...

4

ZTRACENE SNENI

Changeling: The Lost (CtL) vychazi jako ,vedlej$i* herni linie ve
Svété temnoty, a po Promethean: The Created je tedy druhou
herni linif, kterou White Wolf bude omezenym poctem knih
podporovat pouze jediny rok, do vydani dalsi vedlejsi herni
linie (hlavnimi liniemi jsou Vampire, Werewolf, Mage a univer-
zalni rozsifeni zakladniho Svéta temnoty, pro které rozsirujici
knihy vychazeji po celou dobu a jesté dlouho budou).

CtL je tak z pohledu nékterych hracd uz rovnou degra-
dovdna na druhou kolej zajmu, ale jak se mi snad podari
v tomto ¢lanku potvrdit, rozhodné (stejné jako Promethean)
o zadnou podradnou herni linii nejde. Mozna Ze jeji ,,nahus-
téni* do zdkladni knihy + péti rozsifujicich je pravé tim, co
WoD v dnes$ni dobé potfebuje, a ,rozpliznuti“ hlavnich linii
do desitek knih miZe vést k zahlceni novacki, jak se to stalo
v pozdnich fazich vyvoje minulé edice Svéta temnoty.

Hra vychazi ze dvou svych predchtidcti, totiz Changeling: The
Dreaming a Dark Ages: Fae (stfedovéké varianty). Jejim hlavnim
tématem jsou vily, skreti, trollové, elfové a jejich ekvivalenty
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v mytologiich a povéstech vsech lidskych kultur. Nezastavuje
se viak jen u tohoto vyznamu vili (fae) tematiky a hleda v pa-
vodnich ,faery tales“ jejich zakladni vyznam, nezkresleny
disneyovskymi a zjemnujicimi interpretacemi naseho stoleti.
Materidlem jsou tedy predevsim pribéhy starovékych kultur,
pohddky bratfi Grimmd, ptvodni ostrovni pohadky a fikanky
pro déti. Ve vSech téchto pribézich vystupuji nelidské snivé
bytosti, jejichZ kontakt se smrtelniky ma urcité poselstvi,
a vypovidaji jak o dobé svého vzniku, tak o kultufe a stavu
spolecnosti, z nichZ vzesly. Jsou stejné univerzalnim prvkem
mytologie jako bohové, upifi, draci a zvifeci lidé, a proto maji
své Cestné misto ve Svété temnoty, pokrivené a hororové sty-
lizované verzi naseho svéta, jasné dané.

PGvodni Changeling: The Dreaming na rozdil od ostatnich
her ve starsi edici Svéta temnoty své hrace rozdéloval na
dva jasné tabory — ty, ktefi jej povazovali za nejslabsi ¢lanek
WoD, a naopak druhou skupinu, ktera na ,,Changelingy* neda
dopustit. Dark Ages: Fae dokdzal do tématiky vnést dostatek
na prvni pohled viditelné syrovosti a temnoty, aby uspokojil
prvni skupinu, a zachoval vétSinu mrazivé poetiky a niter-
nych svard, ktera u hry drZela jeji vérné, aby svého predchdd-
ce v oblibenosti prekonal. Velka ¢ast hracd dokonce brala za
zaklad hrani changelingli v modernim Svété temnoty spiSe
stfedovékou Dark Ages verzi, a pravé proto nejspi$ u zrodu
Changeling: The Lost stoji obé& hry.

VRCHOLNA PODOBA SVETA TEMNOTY
Changeling: The Lost se od svého predchtidce lisi ze vSech do-
sud vyslych her viibec nejvice. Spojitosti najdeme jen velmi
malo, a proto netrpi kritikou milovniki minulé edice, z nichz
vétsina ji povazuje za zajimavéjsi, nez jejiho predchidce.
Neni snad jina hra, ktera by tak presné kopirovala zakladni
podobu nového Svéta temnoty a vychazela ji vstfic. V kazdé
jiné hre hrajete bytost, kterd ackoliv o svou lidskost bojuje a
snazi se ji ziskat, zachovat nebo pochopit, ma k clovéku az
prili§ daleko. V CtL se hraci zhosti roli obycejnych lidi, ktefi
za nejriznéjsich okolnosti zmizeli z naseho svéta a presli do
syrové krasného a nemilosrdné krutého svéta fae, ktery nezna
luxus fyzikalnich zakond a namisto nich se fidi zdkonitostmi
snd, tuzeb, smluv a prani. Vlddnou v ném Pravi Fae, bytosti
které jsou stejnou mérou projevem svéta vil jako jeho oby-
vateli. Kazdy z nich je rozdilny a vladne svému kusu Arkédie,
jak se tento podivny svét nazyva,
svym specifickym zpsobem.
Stejné jedinecny je i zptsob, ja-
kym se do Arkadie dostavaji smr-
telnici. Nikdo vlastné nevi proc, ale
Fae je vyuzivaji jako hracky, sluhy,
strazce, vojaky, gladidtory, na-
hrazku potomki, milencdl, pratel
nebo kolegdi. Nékoho cely pobyt
v Arkddii cekd jen muceni vSech
moznych podob, dalsiho studium
jejich tajemstvi a jiného nebesky
palédc blahobytu a radovanek.
Mnoho z lidi ztracenych v Ar-
kadii zemfe. Nékdo starim, jiny
za mnohem podivnéjsich a stras-
livéjSich okolnosti. A nékteri, je-
jichZ osudy se CtL zabyvd, se ze




stejné rdznych diivodl a okolnosti, za jakych byli uneseni,
vrati na nas svét. Néktef{ se vratili teprve par sekund poté
co odesli, prestoze v Arkadii stravili cela stoleti. Néktefi se
vrati ve zcela jiné dobé, o generace pozdéji, prestoZe v Ar-
kadii byli jen par okamzikd. Vétsina z nich zjisti, ze si jejich
zmizeni svét viibec nevsiml, nebot za né jejich Zivot Zije nebo
dozila ndhrazka, podivnad bytost, jez prevzala vzhled, chovani
i vzpominky uneseného. Vzapéti se ukaze, Ze navratilci uz
nejsou tim, ¢im byvali... jejich Gnosci upravili jejich télesnou,
duchovni i psychickou stranku tak, aby mohli 1épe naplnit
ucel, k némuz byli vybrani a preneseni do viliho svéta. Ve
svété zacinaji poznavat krasu tam, kde ji lidé nevidi — zlo-
meny stonek kvétiny u ru$né dalnice, zhroucené oblouky
staré tovarny, posledni krece tézZce nemocného ditéte, smo-
gem zkaleny soumrak nad rozsvécujicimi se ulicemi mésta...
A pravé ve chvilich vytrZzeni nad projevy smutné a Silené krasy
ve svété je vétSinou zastihne Sepot ve stinech. Nékteri z nich
zesileli, jini vykupujf ¢as ve svété lidi hrtiznymi Ciny. Jisté vSak
je, Ze drive ¢i pozdéji budou muset o své misto na svété bo-
jovat. S jinymi jako jsou oni sami, s bytostmi zcela cizimi a
také s neprateli ze vSech nejhorsimi: svou lidskou minulosti a
Pravymi Fae, jejichZ rozmary a metody jsou nevyzpytatelné.
A zjisti, Ze teprve po ndvratu na svét lidi jsou Ztraceni.

PREKRASNE SILENSTVI

Changeling: The Lost jsou hrou o ,prekrasném Silenstvi“. Jde
o hru, kterd ma nejméné pevnou stavbu a predpokladanou
podobu vypravénych pribéhti ze vSech dosavadnich tituld
ve Svété temnoty. Tvorba postavy je nékolikrat rozmani-
téjsi, zvlastni schopnosti a pravidla fungovani zvlastnéjsi a
samotné hrani podivnéjsi, nez je zvykem. Pokud je zakladni
Svét temnoty inspirovan filmy jako je Blade Runner, Se7en a
Sin City, a napfiklad upifi rozsifeni k tomuto mixu dodava
Interview s upirem, pfidava Changeling: The Lost Vesnici M.
Night Shyamalana a Del TorGv Faundv labyrint...

Ztraceni museji bilancovat Jasnost svého pohledu na svét.
Mize se jim totiz lehce stét, Ze zacnou vSechno kolem sebe
vnimat jen jako projevy snd, tuzeb a smluv, po-

dobné jako je tomu v Arkadii, coZ by mélo

prfi stfetu s nasi realitou tvrdé nasledky.
Jejich mysticka podstata jim dovoluje
i zakonitosti Arkadie omezené aplikovat
B v nasem svété, coZ mizZe ke ztraté
" chapani skutecnych zakonitosti své-
ta jediné prispét a vést k rychlému
Silenstvi nebo smrti.
Kromé tohoto specifického
mechanismu udrzZovani jasného
pohledu na rozdil mezi dvéma
svéty museji PodvrZenci pre-
konat trauma ze svého zna-
silnéni. Ni¢im jinym totiZ

jejich Gnos a nasledné zachazeni
ze strany Fae neni... Na hrace je
tak opét kladeno hned nékolik
rdznych problémd a strasti, kte-
rym se musi vénovat. Z pohledu
Ztracenych je svét zcela cizi, dé-
sivé a nehostinné misto, plné ne-
chapavych a lhostejnych bytosti, |
na kterych jsou vSak PodvrZenci |
podivnym zplisobem zavisli.

Spolecnost Podvrzenct no-
vym navratilcim jejich zZivot
ulehcuje jen v nejzdkladnéjsich
potfebach. Jednim z prvnich
pravidel, kterd se budete muset
jako Ztraceni naucit, je utajeni a
pohostinnost. Utajeni neni vzhle-
dem k nebezpecnosti Svéta tem-
noty (zvlasté jsou-li kolem sidel
Ztracenych sluhové Fae) nic no-
vého. Pohostinnost je vSak vétsi-
né jinych nadpfirozenych bytosti
cizi a je specifikem Ztracenych. Jejich komunity jsou sice vét-
Sinou zpatecnické (velka ¢ast z navratilc nezazila nastup au-
tomobill ani Zadnou ze svétovych valek, natoZ mobily nebo
internet...), ale fidi se diky tomu nékterymi pro moderniho
¢lovéka roztomile staromilskymi tradicemi. Panuje zde ucta
k vife, starym poradkdim a mezilidské uctivosti. Stejné tak
vSak i puritdnska nesndsenlivost a casto konzervativnost, xe-
nofobie a dalsi casto nepochopitelné nesvary starych cast.
Osetfeni, jidlo a postel v§ak komunita jinému Ztracenému
neodmitne.

To vSechno a mnohem vice jsou jedinecné aspekty
Changeling: The Lost. Hry, kterd vas uvede do prapodivného
prostredi prapodivnych, asto smutnych bytosti. Obskurnost,
»,makabréznost“, zvracenost, protikladna krasa a nevinnost
se misi s $ilenstvim, deziluzi a nepochopenim, aby dala vznik-
nout krasné Silenému celku.

JestliZe jste se Svétem temnoty jeSté nezacali, je CtL tou
pravou hrou.

Urceno:

Changeling: The Lost opét neni hrou pro kazdého. Stejné
jako Promethean: The Created se vénuje velmi konkrétni
tematice z velmi temného a syrového hlediska. Presto
svym poddnim a stylizaci pfimo vybizi ke hrani s novacky,
nebot podobné jako v piipadé Stvorenych maji Ztraceni
vyhodu v tom, Ze tlak jejich osudd jim nedovoluje ani na
chvili vydechnout, a konkrétni zaméreni prvnich hernich
sezeni na preziti, hledani a pochopeni svého mista ve
svété mlze novackdm ve Svété temnoty jediné prospét.

Investice:

Changeling: The Lost — cca 950 K¢ (o¢ekéavané snizZen{ ceny
pred prosincem je na cca 800 K¢)

WoD Core Rulebook — cca 600 K¢

Dalsi prirucky — kazda cca 580 az 610 K¢

Hodnoceni: 90 %

PEVNOST | HRACSKE DOUPE



Magie a vojenstvi

na Asterionu

Vaclav Prazak

1. ARVEDANSKA BOJOVA MAGIE

Pfi vysloveni spojeni ,arvedanskd magie* prakticky vSem
soucasnym obyvatelim Asterionu vytane v mysli predstava
sily, s jejiZ pomoci se da ovladnout cely svét. Je jako ldkadlo
pritahujici neustdle pozornost jak téch, ktefi touzi hlavné po
poznani, tak i téch, jiZ prahnou pfimo po moci. Objevovanim
a skladanim stfipkd znalosti se zabyva rada jednotlivcd i ce-
lych organizaci a hon za timto poznanim nabyva na intenzi-
té s tim, jak se stale Casté&ji vynofuji naznaky, Ze rozhodujici
stfet s Kharem Démonem se netprosné bliZi. VSechny stra-
ny proto usilovné hledaji co nejmocnéjsi prostfedky, véetné
téch magickych. A pravé o pouzivani magie v boji ndm v tom-
to ¢lanku ptijde predevsim.

Kde jinde zacit nez pravé u Arvedan? Samoziejmé, pred
pfichodem tohoto ndroda zde jiZ existovaly jiné rasy, ze-
jména mocni korullové, avsak jejich nasazeni magie v boji
mélo sva specifika. Nekorullské rasy se teprve pomalu ucily
magii pozndvat, zatimco korullové ji v boji vyuzivali pouze
intuitivné a jejich prace s magii se omezovala na spolecen-
ské udalosti typu obradu trnkr mrnwr. Korullové se studiem
magie nezabyvali — neméli k tomu diivod, protoZe v pripadé
potreby jim stacilo pouzit pout z vySe uvedeného ritudlu a
na ovladani svych poddanych stacila sila jejich mocnych pazi
a krutych mozkd.

S prichodem Arvedanli se na Asterionu poprvé objevil
narod, jenZ magii chdpal jako svébytnou silu a byl schopen
vyuzivat jejich mozZnosti. Je tfeba ovSem fici, Ze vstup do no-
vého domova pro né nezacal nejpriznivéji a do jisté miry byl
i Sokem.

Magické pole Asterionu se totiz v jistych ohledech lisilo
od pole, na né&jz byli prichozi zvykli z Arvedy. Brzy po presid-
leni na novy svét si arvedansti magici uvédomili, Ze spousta
osvédcenych a zabéhnutych postupdl viibec nefunguje nebo
jsou jejich vysledky znacné nepredvidatelné. Rada artefaktd
vyuzivajicich sloZité magické technologie vypovédéla poslus-
nost — jednalo se napfiklad o arvedanské meziplanetarni ko-
raby ¢i o nejmocnéjsi zbrané. Mozna $lo o ironii osudu, moz-
na se tak sami bohové chtéli pojistit proti tomu, Ze Arvedané
s Asterionem nenaloZi tak kruté jako se svym plivodnim do-
movem.

Pristéhovalci z Arvedy se ale nevzdali. Jejich zbyvajici do-
vednosti v praci s magickym polem jim i nadale poskytova-
ly nad ostatnimi rasami a narody nebyvalou pfevahu, takze
ty v nich vidély casto samotné bozi posly ¢i désivé démony.
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Netrvalo dlouho a Arvedané si plivodni obyvatele podmanili
a naplno se vrhli do zkoumani mozZnosti, jeZ jim asterionska
magie nabizela. Rada arvedanskych mistri magie se znovu
pustila do vyroby zbrani, které dokazaly nic¢it na dalku celé
krajiny a ménit je v navéky mrtvé pustiny, ale i ty nejlepsi
vysledky byly jen stinem ve srovnani s drtivosti jejich arved-
skych predchddcd. V jinych oblastech magickych Cinnosti
se Arvedandim dafilo o poznéni lépe. Vznikala tak nddhernd
meésta, dokonalé silnice, vykonna hospodarska zafizenti, slo-
Zité pristroje umoznujici komunikaci a kontakt se Stinovym
a VnéjSim svétem a otvirajici nové moznosti za hranicemi
pfirodni Grovné. Vzhledem k tomu, Ze pacifikace ptvodnich
obyvatel Asterionu probihala bez vyrazné&jsich potiZi a pod
vedenim Ertarona se mezi Arvedany nevyskytovaly vyznam-
néjsi svary, vyzkum na poli bojové magie se nadale vyraznéji
nerozvijel.

Zlom priSel aZ v roce 4863 pr. k. 1. a byl spojen s osobou
Khara Démona, tak jako ostatné rada dalSich udalosti, jeZ vy-
razné ovlivnily historii Arvedand. Existence vzne$enych elft
jako rasy schopné Arvedanim konkurovat prakticky ve viem,
véetné bojové magie, coZ se ukdzalo pfi zni¢eni meziplane-
tarni brany mezi Asterionem a Modrym mésicem, Arvedany
Sokovala. Najednou si uvédomili, Ze se mohou ocitnout tva-
fi v tvaf nékomu, kdo predstavuje vaZznou hrozbu pro jejich
existenci. Ale at se snazili jakkoli, jejich experimenty s vyuZi-
tim magie v boji, jez by odpovidalo jejich zkuSenostem z Ar-
vedy, se mijely Gi¢inkem. Diky tomu se mezi Arvedany zacal
znovu péstovat ,,prosty* boj — z jizdy na koni, lukostfelby a
Sermu chladnymi zbranémi prestala byt zdbava a staly se pl-
nohodnotnou ¢innosti.

Sila arvedanské magie vychéazela predevsim z tvorby kou-
zelnych predmétl. Podle ndzoru vojensko-magickych valec-
nych teoretikt bylo vyhodnéjsi vybavit bojovnika fadou pred-
métd s magickymi vlastnostmi, jez se relativné jednoduse
aktivovaly, nez aby musel vSe potfebné ,schovavat” v hlavé.
Viélecné strety na Arvedé se proto vétSinou odehréavaly pod-
le vzorce ndrocna a obsahla pfiprava — co nejrychlejsi ttok.
Stejné intenzivné se vsak rozvijela i protimagickd obranna
opatfeni, takZe na pfimou invenci na bitevnim poli zpravidla
nezbyvalo mnoho casu.

To vSe ale na Asterionu ztrdcelo svou platnost a jednim
z prvnich, kdo se dokazal za relativné kratkou dobu pfizptso-
bit, byl pravé Khar. Zatimco mnozi jeho soucasnici se snazili
vzkiisit stary arvedansky svét, on hledél dopfedu k novym
moznostem. Pfi svém planovéni revolty vici Ertaronovi hledal
spojence nejen mezi nespokojenymi krajany, ale rovnéz i mezi
podmanénymi narody. Chodil mezi pohany, rozmlouval s nimi
a postupné je stdle vice poznaval. Pfi tom mu neuniklo, ja-
kym zptisobem zachdzeji s magii oni. Na rozdil od Arvedand,
ktefi s magickou energii pracovali pozvolna a upravovali si
ji k potfebnému ucelu, pohané ji vyuzivali do znacné miry
nevédomky. Casto se jednalo o tradici preddvané postupy
(gesta, formule, obrady), jez formovaly magické pole a vyvo-
lavaly Zadouci efekt. V porovnani s arvedanskym pfistupem
byla tato ,kouzla® relativné nicotnd, avsak rychle pouZzitelna
a nevyzZadovala zpravidla takové naroky na zvladnuti. Khar se
velmi rychle ponoril do zkoumani tohoto jevu, ktery ostatn{
Arvedané ve svém pocitu nadrazenosti prehliZeli.

Postupné tak kolem sebe soustfedoval ty z pohand, ktefi
v tomto druhu price s magii nejvice vynikali. VétSina z nich



nepostradala dobrou pamét, schopnost se soustfedit, pra-
covat s hlasem ¢i ovladat precizné své télo. Pohani se vedle
vylepSovani postupt, které jiz znali, ucili rovnéz své sily spo-
jovat k vytvareni efektivnéjsich zaklinadel. Uvedené snahy se
sice neobesly — predevsim zpocatku — bez obéti na zivotech,
ale za onéch Sest let, které ubéhly mezi Kharovym pfricho-
dem na Asterion a jeho roztrzkou s Ertaronem, pfinesly své
ovoce.

Tyto ,,pokusy* probihaly stranou vSeobecné pozornosti a
Khar je udrzZoval v tajnosti i pfed svymi druhy z fad Arvedant.
Proto bylo pro jeho protivniky Sokem, kdyz utocici Kharovy
hordy podporovali v bitvé i pohansti carodéjové. Shodou
okolnosti totizZ vétSina magikd, ktefi odesli s Kharem, byla
specialisty na ochrannou magii a protikouzla, kterymi drze-
li v Sachu protivnikovy kouzelniky, takZe pohanska magie
se stavala jazyckem na vahdach, ktery rozhodl nejeden stret
v Démontv prospéch. Na tomto misté je tfeba dodat, Ze Khar
se pri realizaci svych plant nerozpakovat obétovavat své
pohanské ,spojence” po stovkach, a tak tito padli mnohdy
eliminovali zna¢nou ¢ast magického potencidlu soupere, za-
timco elitni Kharovy jednotky vyckavaly a nasledné dokonaly
dilo zkazy.

| pres vSechen arvedansky magicky um nebyli Démonovi
protivnici schopni G¢inného protiopatfeni. Zprvu se skutec-
né pokusili vyuzit proti Kharovi své nejmocnéjsi prostredky,
ty vSak neprinesly ocekavany tspéch. Nékteré z destrukénich
magickych zbrani, jezZ ArvedanGim zdstaly, vypovédély po-
slusnost, jiné se Kharovym magikdim podarilo neutralizovat.
Velmi rychle se proto ukazovalo, Ze ,velkd“ magie vytouzZené

== vitézstvi neprinese. Snahy arvedan-
* - ského cisarstvi se proto napre-
\\\h_' B\ I « I tvafeni

y smérem k vytvareni

Y

velkého mnozstvi ,malych* kouzelnych predmétd pro co
nejvice vojakd, ktef{ by tak byli v bezpedi alespon pred témi
nejvétsimi magickymi hrozbami, jeZ na né mohly v boji ce-
kat. Samotné stfety pak méla rozhodovat ocel, statecnost a
predvidavost.

Khar@v naskok se vsak zdal byt k nedohnani. Navic tspé-
chy jeho pohanskych vojsk k nému privadély dalsi a dalsi ne-
spokojence z fad porobenych narodd, které se boufily proti
svym arvedanskym pantim. Arvedanské cisafstvi se tak ocitlo
pod tlakem z nékolika stran, jemuz vzdorovalo jen s obtiZe-
mi a nakonec mu zcela podlehlo.

O tom, jak mohl vypadat arvedansky carodéj, nema dnes
na Asterionu prakticky nikdo tuseni. Nazory vétSiny obyvatel
jsou utvareny znalostmi, jeZ maji o magicich ve svém okoli.
Asi nejvice jsou rozsifené predstavy vychazejici z kouzelnik,
ktefi patii k Carodé&jné akademii a uci na magickych skolach.
Obraz zachmurenych muzd s pésténym plnovousem, v dlou-
hém rouchu s tajemnymi symboly a s diistojné vyhliZejici holf
je v podvédomi lidi zna¢né zakofenény, zejména proto, Ze
mnozi magici si na tomto vzezreni zakladaji a povazuji ho za
pfiméfené svému stavu. Sice existuje mnozstvi vyjimek, ale
jejich rozmanitost zatim nestaci, aby vznikl v myslich , novy*
kouzelnik. A pravé takto si mnozi predstavuji arvedanské
divotvirce, ktefi prece museli ty souc¢asné mnohondsobné
prekonavat.

O tom, jak se chovali v bojich, existuje jesté méné pred-
stav. Skutecnost se méla tak, ze stretl ,klasického” typu,
znamych jesté z Arvedy, se Ucastnili z povzdali, odkud jistili
vlastni sily a pripadné celili itok@im na své osoby ze strany
protivnika. PfFimo v bitevni viavé tak byli pfitomni prostred-
nictvim svych vyrobkd, které pouzivali samotni vojaci.

Khar patfil mezi prvni, kdo zacal magiky stavét pfimo do
bitevni linie. Samoziejmé, Ze byli co mozna nejlépe chranéni
jak fyzicky, tak magicky, ale prihliZeni z bezpecné vzdalenos-
ti se to z hlediska bezpecnosti nemohlo rovnat. Na druhou
stranu ovSem byli mnohem bliZze déni na bojisti a
vzhledem ke svému vycviku mohli reagovat na situaci
daleko bezprostrednéji. Jejich magické sily byly sice co
do ucinku slabsi nez arvedanské, ovsem jejich vhodné
pouziti tuto nevyhodu do zna¢né miry negovalo. Diky
tomu se také z magik® na Kharové strané stavali casto
velmi dobfi velitelé a stratégové.

Postupem casu, jak Khar silil a jeho protivnikd uby-
valo, mizela z bojist i stara arvedanska magie. Démon
totiz nechaval ty nejsilnéjsi prostiedky, které se mu
podarilo ukofistit, schranovat ve své blizkosti, aby je
nikdo nemohl pripadné pouZit proti nému (ani svym
nejvétsim spojenctim z fad drakolidi natolik neddveé-
foval). V poslednich bojich, které definitivné zpece-
tily osud Arvedand, se tak objevovala predevsim tzv.
pohanskd magie, jejiz vyzkum pokrocil natolik, Ze
v polnich podminkdch mohla vcelku bezproblémové
nahradit magii Arvedant. Na druhou stranu, v mnoha
stfetech uz stacila na vitézstvi Kharovych vojsk pouze
jejich pocetni prevaha a zufivost, a magie se na bitev-
nich polich stavala doménou veliteld obou stran, ktefi
ji vyuZivali pfedevsim pfi vzajemnych stietech.

Pokracovani snad nékdy v budoucnu
Ilustrace Roman Kybus
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Denni hlidka

Karel Wolf

Podobné jako prvni, i druhy dil pocitacové verze slavné-
ho upirského romanu o moskevskych svétlych a temnych
Sergeje Lukjanénka ma na svédomi studio Nival. Lidé v Niva-
lu nejsou zadni zelenadi, vzdyt svétu dali Silent Storm nebo
moc povedené Heroes of Might & Magic 5, tak proc jsme dali
jenom 60 %?

Ubrah se chuligéndm

FEEERER;N
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Hra opét vychdzi z romanové novely ruského spisovatele,
tentokrat druhého dilu, a k ndm se dostava se znacnym zpoz-
dénim oproti filmu a knizni sérii. Pokud jste tedy hréli jednic-
ku, pravdépodobné vés po technologické ani hernf strance ti-
tul prilis neprekvapi. Hrdc se ocitne v roli ¢lena denni hlidky a
vyzkousi si tak pro zménu hru za temné. | kdyZ to nebude az
zase tak jednoduché, pravda je totiz takova, zZe hlavni hrdin-
ka (kontroverzni védma Anna), je dost nevyrovnany charakter
a neustdle ji prondasleduji vycitky svédomi at uZ se prikloni na
jakoukoli stranu. Odbornici na Hlidky ji mozZna budou znat.
Objevila se dokonce jiz v pfedchozim dilu hry a neni v tomto
sméru sama, setkame se také s hlavni postavou predchoziho
dilu — Stasem, tentokrat ovsem rozhodné nebude hrat prim.

UPIRI A VLKODLACI HURA DO BOJE

Soubojovy systém funguje ve dvou rovinach, fyzické a té pa-
ralelni, tedy v magickém Seru. Co se tyce té prvni, funguje
vse klasicky, vasim hlavnim z4jmem bude pridavat bodiky do
svych fyzickych atributl a tak prirozené zvySovat své Sance
na preziti. V Seru, kde se budou odehravat skoro vSechny
souboje s ,jinymi“ (ale mozZna nékoho prekecate na obycej-
nou péstovku), plati ovSem ponékud jind logika, tady zalezi
na vasi schopnosti téZit ze své magické prirozenosti. Jinak
vsechno funguje zna¢né konvencné, za ustédrené zasahy zis-
kava hrdina zkuSenost, ktera mu po dosaZeni urcité tirovné
umozni odemknout nové dovednosti, zesilit atd., no prosté
class & levelovy systém jako vysity. JelikoZ jde o RPG ze sta-
ré Skoly (které potazmo nedoznalo zZadnych vylepSeni oproti
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jednicce), nalezneme zde také slusnou davku kouzel (zhruba
kolem stovky).

VERDIKT?

Celkové titul vyzniva jako pokracovani jednicky bez vyznam-
néjsich technickych tprav. Souboje jsou z taktickych ddvo-
dt feSeny tahovym zplsobem, ktery se bohuzel nedd nijak
akcelerovat. Domnivame se, Ze je to dost nestastna chyba,
ktera rapidné srazi hratelnost jinak zajimavého titulu kamsi
do drodnych niZin. Oproti jednicce se prili§ nevylepsila ani
uméld inteligence a to samé plati také o vizualni strance. Asi
nejvétsi katastrofu v tomto sméru znamenaji ,klonované*
postavicky upirti, vlkodlakd, ¢arodéjt a jinych spolupracov-
nik® a nepratel. Az po ctyricaté zabijete téhoz upira, zacnete
si chté nechté pripadat trochu jako v Matrixu a rozhodné si
nemyslime, Ze to byl autorsky zdmér. Co naopak musime po-
chvilit jsou cCeské titulky; lokalizace probéhla velmi citlivé a
za co stydét se nemd ani originalni rusky dabing. Na rozdil od
filmovych verzi se zde také naprosto dokonale podarilo vy-
stihnout atmosféru Sera a vizualni efekty spojené se vstupem
tam patii rozhodné k tomu lepsimu, co hra nabizi. Oproti
jednicce se také objevilo tutocisté (klub Fat Vampire), kam Ize
zavitat, kdyzZ si potrebujete v klidu promyslet dalsi strategii
nebo preorganizovat ¢i doplnit tym.

NA VAHACH BOHYNE THEMIS:

+ pribéh

+ origindlni logickd mezihra

+ efekty spojené se Serem

— grafika

— omezend svoboda pohybu

— neoptimalizovany kéd (nadmérna zatéz procesoru)

— bugy

ALTERNATIVA:
No¢ni hlidka

SHRNUTI:

Nazev: Denni hlidka

Vyrobce: Nival Interactive

Vydavatel: Top CD

Doporuceni Pevnosti: Hrat za temné je fajn, tak proc to taky
nezkusit.

Hodnoceni: 60 %
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Overlord

Karel Wolf

Overlord, slovo, které vy-
volavalo mnohé asociace,
spojené s moci, aroganci
a ambicemi — donedavna.
V budoucnosti se mozna
stane synonymem pro ne-
zvykle originalni fantasy |
hru...

Asi prvni, za co si Overlord
zaslouzi pochvalu, je prace
s nekonvencnim pfibéhem.
Na rozdil od béznych fanta-
sy titull je zde totiz vSech-
no naopak.

PROC s1 ZLO zASLOUZI VICE UCTY

Predstavte si, co se asi stane se vSemi témi sympatickymi ho-
bity, kdyZ zachrani svoji Stfedozem a zacnou projevovat vy-
Zec nezacne po ¢ase pomahani druhym nudit? A co vSichni ti
hloupi Honzové, ktefi za Zenu a pal kralovstvi riskovali Zivit?
Co je s nimi asi tak dnes? Odpovéd dava pravé Overlord. Kdo
ma krdsnou Zenu a pal kralovstvi k tomu, ten zlenivi, ztloust-
ne a protoZe s jidlem roste chut, zacne vysavat své podda-
né, aby mél jesté vice (materialnich pozitkt, krasnych Zen).
A protoZe se na to ty nejvice uzurpované bytosti (obycejné
povazované za zlé) jiz nemohly dale divat, povolaly k Zivotu
davno zapomenutého temného péna, aby zjednal napravu a
naucil vSechny radovat se z malickosti (napfiklad z holého
Zivota).

PRIBEHOVY SETTING

Ackoli z obrazki to vypada, Ze se jedna o klasickou RPG, neni
tomu tak. PfestoZe dominantou kazdé obrazovky je temny
pan, jehoz postava se v omezené mire skutecné vyviji, hlavni
ulohu zde hraji jeho sluZebnici — skreti. Skfeti slouzi svému
vladci naprosto oddané (nebo se tak alespon tvari) a pIni kaz-
dické jeho prani. Temny pan, ktery je arogantni a ambiciézni
vice nez Condoleezza Riceova, rozkazuje, planuje a skreti
konaji. ProtoZe samotni skreti se prilis nevyvijeji a jediné,

co se méni, jsou jejich mutace a vystroj, nejde ani o cisto-
krevnou akéni fezbu, ale kupodivu ani o neobvyklou strategii
v redlném case. Pokud by se hra v tomto ohledu méla néjak
zaskatulkovat za kazdou cenu, prohlasili bychom ji za taktic-
ko-akéni mix.

VYPLATI SE MIT VZDY PO RUCE ODDANEHO OTROKA?

Zajimavé je, Ze samotni skreti, a¢ by se to nabizelo, nejsou
pouze anonymni jednotky urcené k uskutecnovani vaSich
temnych cild, ale autonomni jedinci, ktefi si ziji vlastnim Zi-
votem a je dokonce nutné se o né trochu starat. A to spravny
temny pan rozhodné déld, protoZe dobrfe vi, Ze bez svych
sluZebnikd by nebyl prakticky nic. Skfeti se na rozdil od své-
ho chladného a nepfistupného pdna chovaji velmi kreativné.
Nékteré véci, jako napfiklad prezbrojovani nebo to, Ze vdm
podlézavé nosi predméty, které byste si mohli sebrat i sami,
se daji jesté pochopit. To, Ze si narazeji na hlavy klobouky
nebo dyné nebohych vesnicantl, dejme tomu také, ale kdyz
zacnou mlatit vesni¢any néci ulomenou nohou, je v tom jiZ
¢ira zlomyslnost a je jedno, jestli Al nebo programatort. Ale
pozor, zatimco fadovi skreti zdanlivé slepé pIni vaSe rozkazy,
zdkefny patolizalsky skreti Saman ma se svétem vlastni pla-
ny; svét zkratka neni cernobily a nemtize tedy takovy byt ani
samotny Overlordav dvir.

hratelnost nezavislych projektd, velkolepost mainstreamo-
vych her, s bombastickym marketingem a pfibéhem, za jehoz
spad by se nemusel stydét ani Stephen King, uz pravdépo-
dobné minimdlné do Vanoc rozhodné neuvidime.

NA VAHACH BOHYNE THEMIS:
+ grafika

+ napad

+ pribéh

+ svoboda pohybu

— kamera

ALTERNATIVA:
Snad jediné staricky Dungeon Keeper I-I

SHRNUTI:

Nazev: Overlord

Vyrobce: Triumf studios / Codemasters

Vydavatel: CD Projekt

Doporuceni Pevnosti: Nechdpete, jak mohou byt néktefi lidé
zI{? Zahrajte si Overlord, naucite se zlo milovat.

Hodnoceni: 90 %
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Novinky
Karel Wolf

DOCKAME SE KONECNE ODPOVEDI NA NASE STIZNOSTI?

Spolecnost Electronic Arts spustila svoji zékaznickou podporu
pros stfedni a vychodni Evropu (véetné Ruska) a jako nejvhod-
néjsi misto si vybrala nasi Prahu. Nova centralizovana podpora
Electronic Arts byla pokusné spusténa v ervnu a nyni jiZ jede
naostro. Jejim cilem je pomoci zdkaznikiim vyresit jakékoli
technické problémy spojené s hrami od EA, véetné instalace
nebo registrace nové hry, problémd s hernimi ¢ty nebo kédy
¢i dalsimi potiZi online hrani. Centrum zdkaznické podpory
zodpovida rovnéz dotazy ohledné hardwarovych pozadavki
her EA, jsou zde vyménovany poskozené CD nebo DVD disky
a poskytovany i informace o terminech vydani novych her. Jeji
obsluhu tvofi Poldci, Rusové, Cesi, Slovaci a Madafi a konzul-
tacni hodiny jsou od 9 do 17 hodin kazdy pracovni den. Plnou
podporu zdarma obdrZi pouze zdkaznici s hrami registrova-
nymi na http://gamereg.ea.com, zakladni servis je ale otevieny
vsem. Cesky konzultant mtze byt kontaktovan online, e-mai-
lem na ea@progamers.cz nebo na telefonni lince 224 326 860.

(4 b1 oo i, o o, Bt . 48 drna, b - e et

e z @ Pk Bl 22 o Wit

ZAKLINAC ZAPARIL V PRAZE U MINORITU

Spolec¢nost CD Projekt koncem zafi usporddala megaloman-
skou prezentaci jedné z nejocekdvanéjsich RPG hry posled-
nich let — polského Zaklinace (The Witcher). Pro navozeni
stylové atmosféry se celd prezentace odehrala v nadhernych
prostorach klastera minoritd u chrdmu svatého Jakuba. V his-
torickych prostorach, z nichZ nékteré ¢asti nejsou verejnosti
volné pristupné, tak dostala akce a prezentovana hra Zaklinac¢
jesté sugestivnéjsi atmosféru. Prezentaci uvedl hlavni desig-
nér hry Michal Madej (exkluzivni rozhovor s nim naleznete
na serveru Hratelne.cz), ktery novinariim odhalil detaily ty-
kajici se unikdtniho soubojového systému, silné pribéhové
linie a dalSich aspektt hry. U nds a na Slovensku se bude hra
prodavat v necenzurované verzi, kterd obsahuje celou fadu
autentickych, ale ponékud ostrejsich hlasek. Na akci samo-
zfejmé nechybéla zZadnd dtileZita osobnost z herni oblasti a
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kupodivu ani Daniel Landa, ktery se ukazal jako zapaleny fa-
nousek Sapkowského Zaklinace. Chybét nemohl ani samotny
zaklina¢, ktery ndm na nas dotaz, jak se citi, sdélil, cituji: ,,UZ
jsem v tom za*nym obleku od ¢tyf hodin.*

HRA GuUILD WARS SLAVi A NEJSOU TO NAROZENINY
(ALE MILIONTINY)

Sérii internetovych MMORPG her Guild Wars se neddvno poda-
filo prekrocit hranici ¢ty miliond prodanych kusd. Za tak neu-
véritelné kratkou dobu (dva roky) je to témér zazrak, tedy ales-
pon pro titul, ktery na sobé nenese nalepku World of Warcraft,
do néhoz se chystam opét ponofrit hned po dopsani novinek.
Herni série vytvorila novy standard pro internetové koopera-
tivni i soutézni hry, v nichZ je mozné ziskat odménu a neplati
se u nich predplatné. Od roku 2005, kdy byla na trh uvedena
prvni kampan, si Guild Wars ziskaly celé zastupy vérnych priz-
nivct. ,Fenomén Guild Wars od roku 2005 nepfisel o sviij ,mo-
ment hybnosti‘ a hracim nezevsednél. Stale se pridavaji novi
hraci a diky jedinecnému obchodnimu modelu, ktery pred-
stavuje revoluci v oblasti hrani po internetu, zdstavaji vérni
znacce,” uvedl Geoff Heath, CEO spolecnosti NCsoft Europe.
Znacka Guild Wars je u zdkaznik® spolecnosti GAME velmi ob-
libend; diivodem trvalého uspéchu byla nepochybné origindl-
nost nabidky,” prohlasila Lisa Morgan, CEO firmy GAME Group
Plc. ,,Jsem si jista, Ze s pfichodem Guild Wars: Eye of the North
dosdhne hra dalsich hvézdnych dspéchd.” ,Zijem o svétovy
Sampionat v Guild Wars, ktery se loni konal na veletrhu Games
Convention v Lipsku, byl ohromny, a téSime se, Ze letos bu-
dou hraci nadSeni jesSté vic, az spustime Guild Wars: Eye of the
North,” dodava Neff Strain, spoluzakladatel ArenaNet.
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Rukovét dobrodruha

Jan ,Cenis“ Galeta

Na zacatek priSttho roku planujeme dalsi modul ke svétu
Asterion, v poradi uz dvandcty. Ponese nazev Rukovét dob-
rodruha a od moduld predeslych bude v mnohém, ne-li ve
vSem, odlisny. Primarné totiz bude urceny nikoliv Pantim jes-
kyné, ale hractim.

Co v ném najdete? Strukturovan bude podle nékolika ka-
tegorii, predevsim podle asterionskych ras, povolani (z DrD
a DrD Plus) a spolecenskych vrstev. Mél by pfinést informace
jejich hrani na Asterionu (a nejen na ném).

Co to znamena? Pokud jde o rasy, budou jednotlivé ¢lan-
ky pojednavat o jejich nazorech, vyhledech, povahach a ¢éas-
tecné také zvycich. Mélo by pritom jit o informace, jeZ jsou
v jinych modulech jen naznacené ¢i viibec nezminéné, které
maji hraciim dat moznost lépe se vcitit do mysleni a kofent
své postavy.

Clanky o povolanich budou obsahovat néktera nova, do-
datecna pravidla. SpiSe v3ak formou asterionskych specialit,
nez zdsadnich zmén. Jejich snahou bude dat kazdému po-
volani mozZnost mit néjakou fintu nebo vychytavku, kterd je
typicky asterionska a kterd se da naucit jen na konkrétnich
mistech herniho svéta.

Cast o spolecenskych vrstvach se pak zaméfi na riizné sta-
vy lidské spolecnosti (protoZe v lidské civilizaci se vétsina
dobrodruzZstvi odehrava a lidé jsou na Asterionu dominantni
rasou). Budou psany tak, aby pfi tvorbé postavy, i pozdéji pri
hrani, hra¢ védél, odkud a z ceho jeho postava vzesla, jak
byla vychovana, co vi o svété kolem sebe (cozZ tfeba v pripadé
rolnika neni zrovna mnoho) a jaké ma moznosti spolecen-
skych kontaktd. Zapomenuto nebude ani na to, jak se nelid-
ské rasy mohou do lidské spolecnosti integrovat.

Dalsi ¢ast by se méla zamérit na popis vyhod a nevyhod,
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jednu od druhé, i od stovek
dalsich postav, které hraci DrD
tvofi jen na zdkladé prirucek
pravidel.

V modulu bude také ¢ast po-
pisujici to, co lidé na Asterionu
bézné védi o historii, geografii,
naboZenstvi, magii a podob-
nych vécech. Dosavadni moduly
zatim popisovaly Asterion tak,
jaky doopravdy je. Informace
v nich byly objektivni pravdou,
urcenou jen pro oc¢i Pand jes-

kyné. Ted naopak pfineseme vSeobecné uzndvany pohled
obycejnych lidi. Zkresleny, nebo tipIné nepravdivy, ale zkrat-
ka lidsky. VZdyt i na Zemi lidé véri a vérili vécem, které ve
skutecnosti jsou a byly tpIné jinak. | na Asterionu je tomu
stejné.

Krom toho bude v modulu nékolik kratkych povidek a po-
pis Sesti cizich postav, na kterych budou informace z modulu
ukazany v praxi.

Do vnitinich ilustraci se tentokrat pustil Tomas ,,Zelgaris*
Zahradnicek a obdlku zhotovil na$ dvorni kreslif Roman
Kybus. Dalsi informace o modulu budeme postupné doplio-
vat na nasem webu http://asterion.altar.cz.

Rukovét dobrodruha je svym zplisobem pokus o néco, co
tady jesté nebylo, pokus o pfevratny modul, ktery rozsiri ob-
zory hracim RPG. Doufame, Ze se vam bude libit.

Kromé nového modulu chystdme ve spoluprdci se Strakami
na vrbé dalsi knihu z prostfedi Asterionu. Po Kaat od Zbyrika
,»Gilgalada“ Holuba bude v fijnu tohoto roku nasledovat sbor-
nik povidek od rtiznych autord nazvany Zrozeni Modrého
mésice.

Modlitba k Mirtal

SoutézZ o nejlepsi povidku z prostredi Asterionu

Po roce opét vyhlasujeme asterionskou literdrni soutéz s na-
sledujicimi podminkami:

1. Tento ro¢nik bude tématicky zaméreny na zloc¢inecké pod-
svéti. Prijimat proto budeme pouze povidky souvisejici
s touto tématikou.

2. Soutéz je Uizce spojena s Asterionem, pfijimat proto bude-
me pouze povidky, které se odehravaji v prostfedi tohoto
svéta.

3. Rozsah zaslanych prispévkli by se mél pohybovat mezi
20 000 az 55000 znaky vcetné mezer.

4. Povidka musi byt v ¢eském jazyce.

5. Pocet prispévki od jednoho autora je omezen na dva.

6. Své soutézni prispévky zasilejte na adresy gilgalad@volny.cz
a cenis@seznam.cz ve formatech .doc nebo .rtf a do pred-
métu mailu uvedte ,Modlitba k Mirtal“. Spolu s prispév-
kem zaslete i svou kontaktni adresu.

7. SoutéZ neni anonymni, své povidky mliZete podepsat.

8. Nejlepsi prace se stanou soucasti povidkového sborniku,
ktery vyda nakladatelstvi Straky na vrbé jako soucast as-
terionské knizni fady (v knize Zrozeni Modrého mésice,
ktera vyjde letos na podzim, naleznete nejlepsi prispévky
z lonské soutéze).

9. Povidky, které se nedostanou do sborniku, mohou byt uve-
fejnény v Dechu draka v rdmci ¢asopisu Pevnost nebo na
strankdch Asterionu.

10. Zaslanim svého dila vyjadfujete souhlas s témito podmin-
kami.

Na autory nejlépe ohodnocenych povidek ceka zajimava cena.

Uzavérka soutéze je 1. 5. 2008.
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